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直面F干lオー/エックス
lBANKI定価560円
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マイクロコンヒュータンヨウ '90

' . 

DoGA'CGアニメーンヨノ講座

ス~ッキー

サーク

且且S長吾妻五..... ・E・・E・・E・-

タウンタウン黙血物露

ハートウエア工作入門

c 
-特集

41 マシン語への第一歩
42 ぜんまいちゃん再び

47 マシン語ってなあに?

52 MC680凹の動作を探る

58 基本装備とおまじない

63 DOSコール&IOCSコールを使う

67 マルチタスクへの挑戦

74 8-08包円EDAを忘れていませんか

-カラー紹介

27 マイコンショウ'90&第70回ビジネスショウ

40 
OhlX Graphic Gal恰ry
DoGA.CGアニメーション

.THE SOFTOUCH 

30 
SOFTWA円EINFORMA TION 

話題のソフトウ工ア

GAME REVIEW 

32 サーク

34 あ一くしゅ

36 ダウンタウン熱血物語

AFTE円円EVIEW

38 グラナダ/FA円 SIDEMOON 
サーク/三国志 E

〈ス 7"7) 

T 

吉田幸一

毛内俊行

宮島嫡

古村 総

影山裕昭

桑野雅彦

山閲純ニ

西川普司

園;幸良男

山図純二

.編集長/前回 徹 .編集/値木章夫 岡崎栄子浅井研二・協力/有田隆也 中森章 後務質行

林 一樹荻窪 圭 岡本，告一郎毛内俊行吉国賢司 影山裕昭 相馬芙智 古村 聡 村田敏幸丹

明彦三沢和彦 長沢;車↑専宮島嫡金子俊一 浦川↑専之 山国純ニ・カメラ/杉山和美 .イ ラ

スト/永沢 しけ'る 山田耐久 小栗由香 .アー トデ ィレ クター/島村勝頼 .レイアウト /元木昌子

AD GREEN ・校正/千野延明 織田洋子



褒紙絵原因哲也

-シリーズ全機種共通システム

77 THE SENTINEL 

78 リロケータブルアセンブラWZD
-読みもの

猫とコンピュータ 第49回
134 ホットラインで

T第2話

153 本命は恐ろしい

・連載/紹介/講座/プログラム

98 
OoGA'CGアニメーション講座(11)

復活のCGアニメーション

105 
ハードウェア工作入門(1)

基本インタフヱイス回路その1

10日
X-BASICプログラミンク調理実習(12)

パズルゲームを作る(後)

114 
PASCAしプログラミングへの招待(ε〉

PASCALの特徴的な性格について

117 
マシン語カクテル inZ8町sBar第13回

電卓はビットシフトで

OhlX LlVE in '9日

T 

121 夢幻戦士ヴァリスEよりSCA円EDSACREIFICE(X68000) 

128 

130 

137 

154 

トッカータとフーガニ短調BWV585(Xl/turbo) 
{で)のショートプロぱーていその日

前夜祭はすたつきいだ!

アフターケアのページ

創刊日周年記念PRO-88Kのその後

Xl turbo用ディスク管理プログラムINTEGRALXl 

ノーマルXlへの対応

新製昂速報

いよいよ発売開始! X88000SUPER-HD 

愛腕者プレゼント・・ ..152
ペンギン情報コーナー・・・・・・156
FILES OhIX.…15日
OhlX質問箱・・・・・・16日
STUOIO X......162 

S 

ヨヨ上達也

高沢恭子

高原秀己

かまたゆたか

三沢和彦

泉大介

藤井義巳・藤木健士

山田純ニ

渡辺一彦

花井章能

古 村 聡

編集部

亀田雅彦

丹 日月彦

編集室からIORIVEONIごめんなさいのコーナー/SHIFTB円EAIくImicroOdySS8y......166

1990 JUL. 

1 
UNIXI;AT&T BELL LABO陥，TO剛ESのOS各です
Ma出はカーネギーメロン大学的05暑です
CP/M，P-CPM，CP/M plus.伊 '/M-86，CP/M-帥K，CP/M-80 

00，OR-0051叩陥IT，札 RESEARCH

05/2WBM 

MS-DOS，MS-QS/2，XENIX，MACRO 80，MS Cl訓 IC問 50FT

MSX-DOS(;tアスキー

05-9，05-9/68000，05-9000川WCliMICROWARE 

UCSD p-system l;tカリフ nルニア大会学理事金

WordStar，WordMaslerl;lWQRDSTAR Intcrnational 

TURBO PASCAL.TURBO C，SIDEKICKt;tBOLAND INTERNAT 

IONAL 

LSI cl;tLSr JAPAN 

HuBASIC(;J.1、ドソンソフト

の商憾です その他。フログラム名 CPU名11一前

に名〆ーカー町畳録画像です 本宜中でI1"TM-

"Rマーク11"Jlleしていまぜん
本誌に掲航されたプログラム由著作1[11プログラム
作成者に蝿留されてい皐す 著作瞳途上， P05と明

記されたむの以外，個人一r植問するほかの無断檀魁
は孫じ勺れています

-広告白次

アー トデインク … 26 

アイツー ・ 0 ・ ・ ."" 180 

アイピッ ト電子一 "，，"".." ""'" 179 

アク セス・ ー ・・ 0 ・・ 184

エスヒーヱス・ 0・・・・・ ・・ 173 
AVCフタパ電機 ，，，.."".. "...." ， 176 

オーエーラン ド..， ・ ・ 177 

キャスト ・0・..........・ 9

言十周l技研 …… …・・ ・ 174・175

コナミ "・ ・・・ 16・17

ザイン ・ソフ ト ー 13

サザンエンターフライズ 183(上)

J& P ・0 ・0・0・"・ e 表3

システムサコム ・1・・ 10・11

SYSTEM HOUSE OH'''''''' ，，，，，，，， ，，..18 

シャーフ ー表2・表4・1・4-8

ソフトク リエイト 181 

九十九電機・ ー ・ ・ 19 

T&Eソフ ト ・ ・ 15 

T.ZONEIマイコンゾーン ι182 
デンキヤ ..・ 0・178

日コ ン連企画 ー… "，，" 172 

ハソコンフラザオク ト・ー ・・ 20・21

P&A. ・・・ 22・23
ビヲター音楽産業 …ー .• •• •••.. • .・ 14

満開製作所 ・・・… 183(下)

ラオックス ・……..."...・， 24・25

ロゴスシステム 12 



S HARP  クリエイティプ‘マインドあふれる周辺機器が

ぜむプt
-，ら6戸長¥
血 1・'，;-"'_恥

..>，.~.てよミ!議 ¥ 
'.-正、
町ピ ヲ之

-・・M &M図画監童
-・圃闘・・・・・・・圃聞E薗;!I'AI圃

カラーテ'ィスプレイテレビ カラーテ'イスプレイ

14裂力ラーディスプレイ

15型力ラーテ'ィスフレイテレビ CZ-603D-BK・-GY
CZ-6020-BK '-GY 棟準価格 84，800内(税別)

権準価格 99，800円(税別) (チルトスタンド同栂)
(チルトスタンド同梱)

15型力ラーテaィスプレイテレヒ.

CZ -6050-BK • -G Y 
標準価格115，000円(税別)

(スピーカー2個・チlレトス?ンド向梱)

• 
14型カラーディスプレイ

CZ咽 604D-BK・-GY
桶準価川書 94，800円(1昆別)

(スピーカー2個・チルトスタンド向梱)

目力ラーディスプレイテレヒ・ 21型カラーテ'ィスフ・レイ

CZ-6130-TN'-BK・-GY CU-21HO 
?型携価格 148，000円(税別)

標準価格135，000円(税別)
(スピーカー2佃同姻)

(スピーカー2個・チルトスタンド同樹)

CRTフィルター

。

高性能CRTフィルタ

BF-68PRO 
標準価格 19，800円(税別)

(14/15型用)

チューナー

RG日システムチューナー

CZ-6TU-BK' -GY 
標準価格 33，100円(税引1)

(リモコン付)

画像入力

力ラーイメージスキャナ像1

CZ-8NSl 
僚準価格 188，000円(税別)

スキャナ用パラレルボード

CZ-6BN1 
様準価格 29，800円(1且別)

映像入力

一一一
力ラーイメージユニット噌2

CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 
帰準価格 69，800内(l見別)

カラープリンタ

24ドy卜

熱転写力ラー漢字プリノ?

CZ-8PC3 
欄準価格 65，800円(税別)

(信号ケーブル同姻)

48ドyト

熱転写力ラー漢字プリン7

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 
桶準価格 99，800円(税別)

(f言号ケーブル同梱)

カラービデオプリンタ

塵薗

ドットブPリン?

24ピン

カラー漢字プリンタ(80桁)

CZ-8PGl 
揮準価格 130.000円(税別)

(信号ケーブル同欄)

24ピン

カラー，車字ブリノタ(1361行)

CZ-8PG2 
標準価格 160，000円(税別)

(f言号ケーブル問姻)

24ピン漢字プリン:9(136桁)
力ラービデオプリンタ CZ-8PKlO 
CZ-6PV1 標準価格 97，800円(税別)

標準価格 198，000門(税別) (信号ケーブル同掴)

(f言号ケーブJレ同梱)

カラー イメージジェッ卜

力ラーイメージジェントボ3

IO-735X 
棟準備嶋248，000円(税別)

(信号ケブJレ別売)

ノ、ードテeィスタ

J、ードディスクユニット(20M日)

CZ-620H 
栂準価格 178，000円(税別)

増設問ハードディスク

ドライブ(40MB)
(CZ-602C/652C '603C 
653C内蔵用)

CZ-64H 
標準価格 120，000円{悦別)

(取付費別)
ω 取付に関してはンヤー7

お客繍ご相談窓口にてニ・

相殺ください.

以 1ご使用に際しては、カラーイメージスキャナCZ-8NSlに同網目RS・232Cケーブルで接続するか、より高速のパラレルデ タ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレJレボードCZ-6BN1 1畢準価格29，800円(税耳11)で篠鈍してくださいa

※2 CZ-603口唱04口、CU-2IHDをニー使用の場合は RGBシステムチューナーCZ-6TU(別売}が必要です司

"'3別売の信号ケーブルIO-73CX標準価格5，500円(税別)で接続して下さい。

芯 2・玄白血重加 シリース用

周辺機器
標準価格は税別です。

| カラーディスフ。レイ

・m裂カラーディスプレイ縦 CU-21HO 148.000円

映像・画像入力編集装置

-カラーイメージスキャナ

・力ラーイメージボードfl

CZ-8N51 188.000円

CZ-8日V2 39.800円

-立体映像セ yト

・パーソナルテ口、ノパ猿2

*CZ-88R1 

CZ-80T2 

FM音源

・ステレオタイプFM音源ボード CZ-8851 

スピーカー(2本1組)栂準装備、ミュージ yクツール同梱

l ブ勺jンタ

29.800円

44.8∞円

23.800円

二二コ
-24ピンカラー漢字プリンタ侶O桁) CZ-8PG1 130.000円

・24ピンカラー漢字プリンタ(136桁) CZ-8PG2 160.000円

-24ピン漢字プリンタ(136桁) CZ-8PK10 97.800円

・24ドット熱転写力ラー漢字プリン'j CZ-8PC3 65.800円

・ 48 ドッ ト熱転写力ラー漢字プリン~ CZ-8PC4 99.800円

・48ドy卜熱転写力ラー漢字プリンタ CZ-8PC4-GY 99.800円

・力ラービデオプリンタ CZ-6PV1 198.000円

・カラーイメージジェ y卜 10-735X 248.000円

ファイlレ

・ミニフロッピーディスクユニット(2HO・20)機 3*CZ-520F 118.000円

w...・-1巴械式会ね -お問い合わせは..:，..-ャープ側電子機器 事業本部ンステム機器営諜部 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 ft(06)621-1221(大代表



XBBDDOをサポート。

l x雪崩 | 

ZPJ;vn・
t広張メモリ インターフェイス 数値演算プロセ yサ モデム f広猿スロット

インテリジェントコントローラ

CZ-8NJ2 

1MB増設RAMボード ユニバーサル1/0ボード 数値~iil算プロセツサボード モテ'ムユニット缶5 保準価格 23，800円(1且別)

(CZ-6∞C専用) CZ-6BU1 CZ-6BP1 CZ-8TM2 

CZ-6BE1 場準価絡 39，800円(!昆別) 標準価格 79，800円(悦別) 様準価格 49，800門(!見別)

栂準価絡 35，000阿(悦別) (RS-232Cケーフル同梱)

~ 
鉱張 1/0ポッフス(4スロット)

(CZ-6∞C 60IC 611C印2C

FAX 612C'印3C613C 613CIII) 

RS-232Cヶーフ出
CZ-6EB1-BK 

CZ-6EB1 

マウス・トラ，7ポーJレ
標準価格 88，000円(!昆別)

GP-IBボード 。頃 CZ-8NM3 

CZ-6BG1 
棟準価格9，800円(悦別)

スヒー力一
1MB増設RAMボード

帰準価格 59，800円(税別)
(CZ-601 C/611 C/652C/ 

FAXボード

653C 662C '663C周) CZ-6BC1 RS-232Cケー7)レ

CZ-6BE1B 機準価格 79，800円(1且別) (平行接続型)

標期価絡 28，000円(税目11) CZ-8LM1 

「 機準価格 7，200円{悦別)

MIDI 
L・

噌設用RS-132Cボード

。一
(2チャンネJレ) トラ/1ポール

CZ-6BF1 CZ-8NT1 アンフ内蔵

2M日増設RAMボード凶4
憎準価格 49，800円{挽別) 繍革価格 13，800円(!見別) スヒー力ーシステム(2本 1)1I)

CZ-6BE2 RS-232Cケーブル AN-S100 

繍4価格 79，800円(1且日J) MIDIボード (クロス篠紙型) ~ 帰準価柚 36，600円(悦別)

CZ-6BM1 CZ-8LM2  

柵準価格 26，800円(悦別) 繍単価格 7，200円(悦別)

LANボード
司司， システムラック

マウス

CZ-8NM2A 

同
4MB増設RAMボード桜d 様記事価指 6，800円(視別)

CZ-6BE4 
欄準価絡 138，000円(悦司11)

Y JP 保革価絡 268，000円(悦別)

CZ-6BL2 システムラ，7

標準価絡 298，000円(悦別) ジョイカード
(CZる∞c印 1C611C印2C
612C印3C613C 623CIII) 

通p電.iユニット司ノフトウzア
CZ-8NJ1 CZ-6SD1 

(ネットワークドライハVcr1.O)岡梱
概準価格 1，700円(1昆別) 標準備椅 44，800円(悦別)

ポ4ご使用に際してIt.あらかじめ別冊の1M日増設RAMボードCZ-6BE1栂準価崎35.0∞円(!見別・CZ-600C用)、 CZ-6BE1日帰準価格28は氾円(悦別・CZ-601C、CZ-611C、652C.653C‘662C、663C悶)を噛自責してください

ポ5モデムユニyトCZ-8TM21こ岡梱由、ノ7卜はX1;X1ターボンリーズ用です。

-ミニフロッピーディスクユニット(2D) * CZ-502F 99，800円

・ミニフロッピーティス?ユニy卜(20・1fライブ)CZ-503F 49，800円

・増量用ミニフロンピーディスフドライブ白0)制 CZ-53F-BK 19，800円

t広張ボ ー ド・そ の他

・モデムユニット(300/1200ポー) CZ-8TM2 49，800円

・320K日外部メモリ CZ-8BE2 29，800円

・RS-232C・マウユボード，;5 CZ-8BM2 19，800円

・フロッピーディス7インターフェイス;;.6 CZ-8日FI 14，800円

-JIS第 1水準漢字ROM.，. ) CZ -8BK2 

・RS-232C周ケーブル(平行接続型) CZ-8LM 1 

・RS-232C問ケー7)レ(クロス懐紙製) CZ-8LM2 

・1広5恨 1/0ホ yクス CZ-8EB3 

19，800円

7，200円

7，200円

33，800円

-RFコンハ-5' ". 8 AN-58C 2，980円

・インテリジエントコントローラ CZ-8NJ2 23，800円

・マウス・トラックホール CZ-8NM3 9，800円

・マウス CZ-8NM2A 6，800円

・トラックポール CZ-8NT 1 13，800円

電子彼器事雛本部滴品映像システム司I灘部第2商品企画部 干162東京都新宿区市谷八幡町8番地合(03)260・1161(大代表)

-ジョイカード CZ-8NJ 1 1，700円

・チルトスタジド CZ-6ST I-E・ー日 5，800円

・高性能CRTフィル5'- ".9 BF・68PRO 19，800円

・スキャナ用Jぐラレルボード涜 10 CZ-8BNI 27，800円

・品番中のー表示は、自〈プラ yク〉・E<オフィスグレ 〉告示l-Jす.到底:

X1ターボZシリ ズ用疑2CZ-862Cには接続でさません滋3X1タ

ーボシリーズ7周波4CZ・830C用必5X 1シリーズ問調医6CZ・850C
でCZ・520Fを使用する唱合に必要議7CZ-800C. 801C、802C、
803C‘811C‘820C周波8CZ・820C、822C、830C周波9" 15型周

波10CZ-8NS 1悶 ・海銀専の脱明につきましては周辺檀儲総合

カタログをご幸照〈ださい，

肯印の商品は在庫僅少です。

本μ‘;りtニ!IJ似してお1)ます耐品および役時の(面怖にI.l.il';('(枇は

合tれておりません的でご跳人的際.ili('( 税制を釘主主.~. f~l ・。



SHARP 

税 、、、
弓(~~ふ\

Cみーて入った-
4量ナ て持

Uアート"と呼べる高水準のソフトウエアが

( 次代のM リジエンス、
ウインドウ環境をあなたのX68000でO

ユーザ一本イ立の操作環境を提供するフル函商マルチウイン

ドウタイプの美しいデスクトップ(テキスト菌/単 色4階調+カ

ラー4色、ク'ラフィック面/カラー65.536色中16色)、 イベント・

ドリブン型マルチタスク処理により複数の作業を同時に処理

できる疑似マルチタスクや入出力装置の設定が簡単に行え

る多機能コントロールパネルを搭載した本格ウインドウ、ンステ

ムて・す。従来のヒ'ジュアルシェルとは異なり、今後のアプリケ

ーションソフトが統一された操作環境で実行て'きるようにな

ります。

Communication PRO-681くのノ fージョンアッ7'版です~ 3008PS 

から19.2008PSまでの通信速度に対応し、パソコン同士の接続

や各種データベースの漢字端末に、またホストコンヒ.ユータとの

デ-7通信に利用できます。さらにMNPモテ弘への対応で、ノ、

ードフロー制御(CTS!RTS)をサポート。その他、高速逆スクロー

Jレ機能、オートログイン/オートノTイロ y卜が可能な自動実行機能、

コンカレント機能も装備。行入力機能やスクリーンエテ'ィタなど

豊富な編集機能も魅力で丈

また、バイナリファイlレを転送

するフロトコルとしてXmodem

(128!SUM、128!CRC、lK).

Ymodem(G、8ATCH、G-8A

TCH)、Translt2(TEXT、81

NARY)プロトコルもサポート

しています。 CZ-257CS 6月発売予定

園田jijailMiIi.i.W園

~ -WJNDOWver1.0 
CZ-259SS 6月発売予定

( 一 一 ド がツガをはじめ
各種開発ツーノレを強化 。

ノfージ、ヨンアップされたCコンノfイラ。

Cの‘ノースレベルでLテ・バッグて・きる、ノースコードテ'パッカ'を搭載

したほか、各種開発ツーJレを強化した総合開発ツールです。ま

た、ライフ'ラリはHuman68k ver2. 0の拡張。OSコールもサポ

ートしているなど、よりX68000のハードウヱアを，舌かせる豊富な

ライブラリ(約800穏)となっています。C言語の最も基本的な

K& 円仕様を充たし、 ANS I ~.見絡案に準拠した憲新のCコンパ

イラです。 r 8AS I C -Cコ ン/~ータJ、 rアセンフ'ラ」、「リンカ」、「テヤf

ツカソ、 「ソースコードデパッ

力iJ、「アーカイJX'J、「ライブ

ラリアンJ、「コン/~ータ」なと・

のツーJレが装備されていますL

CZ-245LS 7月発売予定

回璽盟理E盟団

ψヤ-~。楠式会事1 ・お問い合わせは ンャーフ1出電子凶器脚本部制附ンステム111誕百円前2商品企画部 干162)駐車棉新宿区市若八幡町8番地 合(03)260-1161(大代表)へ.



X6BOOOをサポート。 |窓V話出11
E・E・~司.....1111・- 圏直軸盲目当:l ~[・M司匝~圃砲 l -圃園田剖F.1・E・I・'"・'.圃勘-♂・1・・・・・
.CZ.251 BS 11準価絡39.800円(組理111 ・CZ-243BS 繍準価格19.800円(税調'1) ・CZ-2408S 憎準価格14.800円{悦別)

X68000の優れたグラフィ ，7環境を プライへートなデータやビジネスデー 他のソフトを起動する前に、この51ali

活用し効率的に文警を作成するため ?を簡単な操作で管理・運営できる oneryP円0-68Kを一度起動するだけ

のインテリジヱン卜ワープロて・す。アイ パーソナルデー?ベースです。リフィ で、他の、ノフトを実行中にもrスケジュ

デアプロセッサ機能、ハイパーテキス ル、y.，クシール、ハガキなどへの印 -)レJr住所録Jなど多彩な機能をワ

ト機能などをサポート。デー?の整E里 字bOK。ンャープ電子手帳とのデー ンタyチで使用できます。ンヤープ電

やプレゼンテーンヨンツーんなど幅広 7交換可能m売の通信ケーブルC 子手帳とのデ-9送受信も実現。(閉j

い用途に利用できます。 E-200Lが必要)。 売の通信ケーブルCE之OOLが必要)。

-・・E剖~l'!ヨIU:掃車置周忌ヨー・・

.CZ-118日5 標準価格2∞ 000円(税~II)

給与計算から明細発行までを、リ

アjレイメージ入力により自動的に、

緊早〈処理することができます。

ー_1・J ::.I~I語調ーーーー

.CZ'21785棟且価格100.000円(税見11)

会計ょキスパー卜γステムとデ-

7ベースを搭載し、機能と操作性

を両立させた財務会計ソフト。

-~I:'，1".:l計百ー:1・['j ・E血虫記!J・

.CZ-llIH5棟準価格19.800円(税別)

オリジナリティあ中れるはがき等、

簡単に作成、印刷できるホームプ

ロダクティビリティツール。ほとんど

の処理をアイコンで表示しマウス

で選ぶフレンドリーオベレーション。

-I'J !1Et':副π~ lTi司副回世~II.

.CZ-252M5揮準価格28，8∞円(税耳11)

24トラック対応 MIDIマルチレコー

テ'ィングソフトMus，cstud，oPRO-

68Kがノてージョンアンフ.しました。

従来の機能に加え、小節問のコ

ピ 及びデリートや、 MIDIインプ

yトモニ?ーなど、数々の機能を

追加・改良。さらに使いやすくなり

ましI二。
:i:MIDI ポド(CZ.6BM1)が必聾です。

.1m;掴凪温邑，_

圃CZ-22685帰準価絡29，800円(税申1)

自由なレイアウト函面で入力でき

るワーフ.口機能を装備したカード

型 リレーγョナJレデータベース。

EIf!':; ll :ì:';，!叩2・ ~ç宮川EiI.:N'.Dlllcll1l

.CZ-241851車準価格9，800内(税別)

-E・~!': ; II :i: ~・E悶:' :1::瞥，~::Pn:宮崎畠圃圃・

.CZ-24285 I車準価格9，800円(税制)

圃園内間同【・圃山町内1・・川l酎岨・
.CZ・247M5柵準価格28日日日円(税別)

MIDI対応自動伴奏機能をサポ

ート、簡単な楽譜入力でMIDIi寅奏

が楽しめます。

日iMIOIボード(CZ・6BM')が必要です.

--・~説温Pl:'~凹哩司自1111::事正=議E・

.CZ・248M5掃準価描8.800円(悦別)

鑑賞用と音楽データ加工作成用

からなるライブラリです。

.~血血白幽溢掴・・・・

.CZ-22085帰準価格58∞日円(!妨11)

入力の手間を軽減するヒストリー機

能を装備した、コマンド型リレーy ョナ

Jレデ-yベースです。

ー_:刊H刑~I :Iε日河・ ÕI: ・ z♂ ， ~ .-

.CZ-2128S撮準価絡68∞0円{椛別)

スプレッドシート(表計算)、データベ

ーλ グラフ作成機能を一体化させ

た統合ビジヰスツールです。

-~lI玩，盟~沼. .-z;・岨~.'I・H・・

.CZ-235G5 1車準価格8.800円(税別)

争中見舞周を中心としたNEWPnnt 

5hOp PRO.68K周タラフィッフデ-'1集。

-邑画面E・E・唖~・岨~.'I!l・恥畠

.CZ-236G5 保準価格8.800円(視~II)

年賀状を中，じとしたNEWPrllll $hop 

PRO-68K周グラフィ ，7データ集。

-・・・hτ1111・'lli山田;"11'回日‘咽・・・・・
.CZ-215M5槽準価格 17.800円(税別)

AD PCM機能を活 かす高機能

サンプリングエテ'ィタ。多彩なEDI

TORを装備、サンプリング音のデ

ータは BASICでも活用できまホム

-・・~副島幽必a・・・
.CZ-214MS搬準価格 15.800円(税別)

スタジオのコンソールノTネJレをt呆
作する感党でFM音源による音

吉IJりが楽しめるサウンドエテ'ィタ。

-・・・・・・円1・日1remTID問団・・・・・・
.CZ-2 1 3M5 慨準価格 18.8∞円(税~II)

最大 8パートのスコア(総譜)が

害け、内蔵のFM音源で演奏でき

る楽譜ワープロ&演奏用ツール。

町、甲車防雪之， ~...;>;;iI シューティングゲーム
目む-.-:ーー 必 i唱〈沙輝憂蛇〉
11"バ 噌自画"宮市 .CZ.218A5

I~，，::-- 噌ー';，4#'1標準価格8.即日円(税制

L l 町 閣1』⑤K刷 AMI.1捌

ブロ yタゲーム
(7)レカノイド〉

智1・・CZ・222A5
占昔圃 標準価格7.800円(税別)。TA1TOCORF宅1987

ドライブゲーム
(7)レスロ・ノトJレ〉・CZ-231A5
棟準価格8.8∞円(税別)

⑤TAITO CORF宅1988

スポーツゲーム
〈黙血高校
トヘyジポール部〉・CZ.232A5
揮準価描7.即日円{税~IJ)。TE印刷lSJAP，附醐r1盟国

アクシヨノゲーム
h方 ・E 喝 目〈ニュージーランド

~， .••. . ストーリー〉

圃CZ.230A5
栂準価格8.800円(規則1
C)TAITO CORP， 1989 

スポー Yゲーム
(V'BALL> ・CZ.246A5
帽準価格7.900円[税別)。TE印刷SJAPAN凹閉旧関

バイクレ-~ングケーム

〈スーパーJ、ンずオン〉

" 1・CZ.238A5
柵準価格8.800円(税別)

⑥SEGA 1987 

YIツトヘ1)-;，，，ミコレーンヨンゲ ム
〈サンダープレード〉
.CZ.239A5 
欄準価格9.50日円(税別)。SEGA1987 

アクンヨノゲrーム
〈ヂウン9ウン鵬血物館〉
.CZ.154A5 
帽準価格8.即日円(視別)。TECH附 JA同NC朋P，I翻

-・・・・・・Eヨ5:)'1:{司:1・I・I・E・・・・・
.CZ-21955柵準価絡29.800円(税別)

05-9のもつマルチタス7機能、

リアルタイム機能を活かした使い

易〈機能的なOS環境を提供。これ

までのデータ資産も活かせます。

議uSー引3マイクロウヱア社町畳銭高棟です。

-・・・:1・E・1r.1叫百日.・叫iT''''_
.CZ-24455 帽準価格9.8∞円{税~II)

-_1:1語fJ!岨喧喧・E・E ・
.CZ-224L5帽準価格9，980円(悦別)

E!111問団側町田問国q・t・d祖国別E机・・
置CZ-234し5 帽準価格 188 ，0∞円(!~別)

本丘、;りにlU般しておりま-tll¥;，"111および役務の師怖に11i1'm悦は

合まれておりませんので、ご目指人の際 川町悦制をお支払いド"dl'。



SHARP 

2 
.X6BOOOを手にしたら何はともあれrEXEクラフ〉へ。トレ

ンデイな仲間が熱烈歓迎。同梱のハガキをすぐに返送し

五::出出?225
15三1222igigi::
ひご紹介ください。ご紹介くださった方が期間中(平成2~手
9月30日まで)X68000を購入されますと、あなたにすてきな

リーダーズグツズをプレゼント。詳しくはお近くのEXEシヨ

52目立:;21327;ぷ訟はりニr

こ併刊さい。撲界注目の伊川??Wも

MIDIシステムの“トレンドテーマコーT-

コーナー、 100インチ漆晶フ・ロジェクシヨンによる

! コンのプロも、どち
語れな郁A 器のプ口もヤ，コ:ニ7イ一jルレ叶トド陥，
手を染めてみたいの力が〈ニ》山，ノ1-}l'''I/-U --イ

え好きであれば、とど，ちらも苦手な人もE即0:エEンタ-アイナ-

:註でLZ早F::?，f2?;Z:ヌ:;ロ?;ユ;弓;主詫;:rTセごすf;ι注立詰?立L詳
r汁山トwレ川ン川ドげフ拘のキ一卜M ド峨奏桝者F吟品全ぞ?伊!?一各側的なて%

:コニニ;ニ斗『阻h 

弘戸ブコン汗サ←一トて叶ミの感脚性悦を杭似とω力、 fド)喝昔端旨説首ω似
叫山う。今、全姐国酔叫各引t地断也

i Yρ 1 

5 

『

。

彼
女、 P
かK
コタ
~ 1:>目、

Lご
?!J¥ 
lj-
ィ5
6 

-お問い合わせは シャープ附子機鰭脚本部システム機器営側干545大阪市阿倍野区長池町22番22相 (06)62ト1221(大代表)ザ令 吋拡繍式会ね



砂3次元レイトレーシングソフト4

C-T臥CE98Veι3.0 
I PC-9801 "リーズ酎応)￥98，000

C-TRACE68 Ver. 3.0 

アニメーション用ローダー

間用

アニメーションツールボックス「うごくZOJARGOより発売

価格￥7，800(税込み)C-TRACEクラブ会員価絡￥5，800(税込み)

問い合わせTEL.03-5996-4459

9日用
フルカラーフレームバッファ「写像」の付属、ノフトranimeJが使用できます

誕生!

.t~タセル分割，=.1'る高速他。
7ニメーシg:;機能の充実。

マフピ:;，-環焼o充実。

C-TRACE TOWNS ￥68，000 

C-TRACE NEWS Ver，3，OISONY)￥530，000若干発発

宵C-TRACE 98TP ￥610，000 

育C-TRACE 68TP ￥610，000 

襲示酒描に消.1且1:古みません.

合同副品は庖眠傾兜いたして釘1)1せん.置憧当事土乏でお申し込み<t:さい.

練式会祉キャスト

・お問い合わせ先.

干158東京都世田谷区等々力2-1-13

TEL.03-705-1065 FAX.03-705-5224 



i 山山山の繰り広げる I 
ミステリアスアニメーションアドベンチャー第. .  グ I 

範やかな7dGSョジ辞滋ぅ奇跡連続殺人事件。

南米価I~隠さね瑚密と|ま?
そbて離自を待ち受ける血農の宿制ま?

あたし、魅由。

新宿!こあるデザイン・スタジオの、新人A. D (ヌコバレ
ル・デザイナー)。・…ーなんだけどあたしの持ってる妙な

「力」み定いなモノ一一一人のI~\が判っちゃったり、変lこ

カンガ良かったり一一一のせいて"、 周りからは「名探偵

魅由」なんて呼ばれて、よく相談事を持ち込まれたりし

ている。で、そんなある日、友達のモデルガ、突然、殺

されてしまつだ。

そして、あたしの親友だった唯もい / 

これって・ー・・ひょっとして連続殺人事伴ってヤツ91

新発売~，

X68000対応 5"-2HD
・ローランド社MT32完全対応
M旧|インターフェイスボードC-2-6BMI

文は、SACOM製SX-68Mが必要です二
(初期のMT-32ては、正常に，寅奏できません )

標準価格 8，800円

ゆ

叩
.

1

2

み

F

明

批

判

ー

;

ー

i
a

わ

9
・
・
ι
!

品、

!

日

.5
重

何

世

身

低

高校生の時、デザイナーの泉麗子に見込ま

れ、学生生活を営む傍ら麗子のデザインス

タジオ(専門学校)に通い始める。そこで

小品の手伝いなどをしながら、デザイナー

として本格的に勉強を開始。 E年間の研修

期間を終え、高校卒業と同時に麓子の強力

な推薦で、現在所属している〈スタジオYo)
に入った。

趨日未 ジョギング、ティー・タイム好きな

食べ物 ・チーズケーキ 嫌いな食べ物:ブロ

ッコリー好きな音楽なんでも大好き、現

在はディズ二一音楽に夢中とか

家族構成 父、 白、妹

昨日野
(ひめの りさ)

• .1β才

誕生日・4月2.日.. 
，身 、長 、163cI

. 俸重 :45kg 

誕生日 .乞用10日

，身 ... :lli:")17gc也
体重:53kg 

(スタジオYo)の専属モデル。ファッショ

ンショー、雑誌モデルを専門としている。

平凡な可愛さがウリで、生活の中でいYo
(自己性)"をファッショナフルに演出する

一一ー といった(スタジオYo)のメイン・

コンセブトから考えれば、最もYoらしい

モデルと云えるかも知れない。

〈スタジフrYo)の付属学校、「矢萩デザイ

ナーズ・スタジオ」の卒業生。研修期間中

ryoブロテ‘ユース」でスタイリスト補助の

アルパイトをしていた。現在では、Yoで

ファッションショーを中心とした若手スタ

イリストとして活躍中。

趣昧・読書、 推理ものが好きとかで、 本格的

シャ一口キ戸ンでもある。 好きな食べ物

果物、全部鎌いな食べ物 :ピーマンだけが、

苦手 好きな音楽 :主|こ、二ユー工イジ・ミ

ュージツクをよく閤く。 特lこ好き嫌い怠し。

家族惰成 父、 回、兄

趨昧読書、ジョギング好きな食べ物特

になし嫌いな食べ物.コンニャフ好きな

音楽 :'7ラツシック家族矯成父、目、弟



- 特徴・・二人同時プレイ可能 ・5"2HD 2枚組

.M旧 |対応(※) ・FM音源、ADPCM対応 X68000 
対応楽器ローランド MT-32 ・ジョイスティック対応 全シリーズ対応

CM-32L CM-64 ・縦横画面モード対応

(;;<)対応機種ごとに、それぞれ還ったBGMをお楽しみいただけます。標準価格 8.800円
，主)初期のMT-32では疋?比に，自奏できません。

東芝EMIより1r3B万キロの慮窓.nCD

7月11日新発売82222;:;:;R

ぶ玄BBOOOSERIES

MIDIINTERFACE n 

~~・l:J::l~1仕様 -画面固四回置稽自国
ロロロ 名

ま見 格

コントロール

LSI 

MIDI端子

電 i原

外形寸法

重 置

標準価絡

MIDIインターフ工ースボード

MIDI規格 l日準拠

日本楽器(YAMAHA)

YM3802 

MIDI OUT 2綿子

MIDI IN H高子

MIDI OUT 1備子 .38万キロの虚空
MIDI TH円UH高子
MIDI IN 1端子

+5V 17日附(本1本より供給)

150mm(W) x 1 67mm (0) x23mm(H) 

約160g

￥19日日日

-メタルサイト

株式会社システムサコム 、ノフトウエア部 TEL.03(635) 7609 

干13日東京都盟国区間園小38-16
両国桜井ピル4F

TEL日3-635-76日目

ハードウェア部 TEL.03(635) 5145 

"<1車準価格には消vi税は倉まれておりません。



ミざfBBOOO

-1;  1 a 0111 a u R:l101 S.~IJ~の実力 E 
ディスクのパックアップ、ディスクのエディット、ディ

スクの初期化、ディスクの比較、ディスクの検査、ディ

スクの情報、 FATのエディット、ファイルの検索、デ

ィレクトリのコピー、ディレクトリの削陳、ヴオリユー

ムラベルの段定、ディレクトソの作成、ディレクトソ情

i鐙の再読み込み、ディレクトリ情造の印制、ディレクト

ソ名の変更、ディレクトリ内容のソート、削除ファイル

の復元、ファイル属性の変更、ファイルのコピー/移働、

ファイルの削除、ファイルのエディット、ファイルの配

置情報、ファイル一覧の印刷、ファイル名の変更、ファ

イルのソート、ファイル更新日時の変更、ファイルの表

示、ファイルの奨行、カレンダ一、ハードディスクの直

損エディット、システム情報の表示、コマンドシェル、

現在時刻の変更。

このソフトは口コ.スシステムのテ、ビ‘ユ一作です。でも、だか

らといってなめてもらっちゃあ困ります。私達は、いろいろな

ソフトを作りました。そのどれもが他社から発売されていまし

た。出来る事ならば自分達で発売したい/その願いがやっとか

ないました。

ロコスシステh



X68000ユーザーのクリエイティブマインド

に火をつける新感覚のク・ラフィック、ンーlレ。

これまでのエディタ概念を払拭し、作品に

挑むうえで必要不可欠なクeラフィックキャ

ラクタ・背景作成のすべてを備えたトータ

ルツールです。ゲームデザインをはじめと

したオリジナルコンヒ。ユータアートが驚くほ

ど自由に多彩に描けます。今回はこのrG=

ツール」の解析シリーズを展開するにあた

って、その驚異の機能概要とシステム環

境をご紹介します。

クeラフィックやスプライトのキャラクタの作成

を目的としたrGREDITモード」、背景や

そのキャラクタ作成を目的としたrBGEDI 

Tモード」を装備、C.G.を作品として仕上げ

るうえで必要なエテ'イツ卜ツールをすべて

サポー卜。そして、その機能のひとつひとつ

に新しい感覚が取り込まれています。

国軍罰耳語 ・掻大12枚の描画ウインドウが聞けるマル

チウイノドウシステム・自分なりのアイコンメニューが作れる便

利なユーザーアイコンシステム・マつス機能定義ンステム ・高

速メニューウインドウ処理

園置置E田 ・制即x8Qドットのキャラクタ作成が可能

・キャラクタチ;[.':1'7ができるアニメ-:/ヨ/機能・1-16倍の

i広大画面での1苗画が可能・強力な外部関数を装備・企画

面スクロールが可能な背景作成

またジョフー画面のメインアイコ

ンには、ファイjレ/ノfレッ卜/タイ

jレ/ぺン/描画動作/編集/文

字/マスク/などをわかりやす

く配置。それぞれポッフ。アップ

メニューで仕事が選べます。

さらに主子きなアイコンを自由に

置けるユーザーアイコンエリアを装備、使

いやすいシステム環境を提供します。





X68000 S"2HD￥8，800 
守弔問閣喝園咽"開 演鴨.... 軍事 司"属国号明冒 事官苫玄S眠 買事 ヲ開何回匂福 間唱 4・剛副司・守曹'“r.司~噂W

.PC-98Q1VM、υvシリーズ PC-286、3邸シリーズ、NOTEaサ応

5"2HO/3.5"2HO 2枚組・サウンドボード対応・ジョイスティック対応

そ:i議官{波書!器1品立以Mttwzz込tmgLT町民せA..'た1叩叫魁町

州民高貯留像度(6個別仰回即時のラ「ディスプtムイ&お咽いくださ、、.液晶テ'イスプレイにb肘陪しています.

.PC-8801SRシリーズ・VA、9800対応 5"20 5枚組
・サウユ〆ドボードE完全対応、AOPCMをフルサポート・ジョイステ-1';1ク対応(9800を蹄<)
.NEC純正128KRAMボード、1/0データ構器製RAMボードに対応したキャッシユドライ，(ー繕般・rm2/rm 2+ (O~::'~~ ~品) 3.5"2003枚組

• MSX-MUSIC(FM音源)対応・ジョイスティγク対応

協各￥8，800
表示置帽に消費税は吉みまゼん.. tZJ is a registered trademark 01 ASCII Co叩

まだまだ続くBIGワェーブ、お楽しみに/

てE 、E::_竺玉'CIF=】「r;:.ニ冒1¥]"rnnv 

ttず!
企画・開発・製造・販売 株式会社ティーアンドイーソフト
〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地 PHONE: 052-773-7770 

.T&Eの最新情報がわかるテレフォンサービス 名古屋(052)716-8500



争 KONAMI

出品楽しいシューテインクン決ル

X68000版
7月6日禁
6，800円3

⑥KONAMI1990 

落ちて来るヲロックを四角にして消してゆきます。一度にたくさん消すと効率的で得点も大幅アッコ。下のラインまで来るとゲームオーバーで1九

コナミ練式会社
本社/〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25 大阪支底/干561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号 札幌営業所/干060札幌市中央区北l車西5丁目2番9号 福岡営費所/〒810楠岡市中央区天神2丁目8番30号



歴
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に
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人
未
踏
の

四
角

だ
れ
も
が
夢
中
に
な
れ
る
ゲ
l
ム
を
創
り
た
い
。

シ
ン
手
ル
で
い
て
奥
が
深
い
。
だ
れ
で
も
気
軽

に
遊
べ
て
、
い
つ
ま
で
も
飽
き
な
い
。
そ
ん
な

ピ
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ア
な
、
ほ
ん
と
う
の
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味
で
の
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l
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が
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が
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。
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ク
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「
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シ
ュ

I

テ
ィ
ン
グ
の
楽
し
さ
と
、
パ
ズ
ル
の
思
考
性
が

マ
ッ
チ
ン
グ
し
た
、

す
で
に
ゲ
ー
ム
セ
ン
タ

ー
で
は
爆
発
人
気
の
極
楽
行
き
超
ソ
フ
ト
だ
。

も
う
引
力
が
コ
コ
ロ
を
ズ
ル
ズ
ル
と

ほ
ら
、

吸
い
こ
ん
で
い
る
。
君
も
、
友
も
、
父
も
、
母
も
、

老
若
男
女
を
巻
き
こ
ん
で
、
楽
園
ヘ
行
こ
う。

1
1
ア
イ
テ
今
ロ
ッ
ク
が

画
出
る
と
ラ
ッ
キ
ー
。

対
戦
2
Pは、

l
l
敵
と
相
手
の
両
方
と
戦
う

画
恐
怖
の
ケ
ン
カ
バ
ト
ル
だ
。

協
力

2
Pで、

l
l
仲
直
り
も
で
き
る
、
ま
す
ま
す

幅

一
勲
中
の
親
切
設
針
。

週刊テレホンサービス実施都市 [北海道地区1札幌011(241)4900 [東北地区1青森山 71(22)5131 秋田0188(24)1000 [関東地区1東京03(262)9110 [北陸地区1新制25(229)1141 

1聞西地区]大阪06(334)0399 [四園地区Ii丑山0899(33) 3399 [九州地区]稲岡092(115) 8200 大牟田0944(55) 4444 志布志0994(12) 0606 鹿屋0994(44)3971 以上、全 11局開殺しております



Efill田崎言語~~瞳iF.~ヨ樋詞巨園田

電話にてお申~み下さい。
着払いにてお届け室長します。

・現金書留の場合・・・-

商昂名、機種、メディアを明言己の」二

石記迄お送り下さい。

宅配便にて急送致します。

(送料弊社負担)
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PROII g芸能雑誌強
・次世代的イ/テ リジコ''''ス、SX-WINDOW描世 ・知的ニュースタノダードフ .Jレム ・
8旧S町並炭によりハイスピード也理告実現 ・3Mバイト田大容量メモリを繍品装備 ・拡
張 1/0ポ ト4スロット悌湘畠傭

EXPERTII gmg::お趨
・次世代田イ J テリジ エノス、 SX-WINDOW俗世・1M世田フ方ルム、マノハッタ/シェイ

プ・8105田敬凪によ りJ、イスピ ド魁哩そ実現・3Mパイト町大容鷹〆モリモ繍琳時愉

SUPER HD CZ623C定価->，L4.9B.，.QQ且
. ~世代のイノテ リ ジヱンス、 SX-WI NDOW俗世 ・ 「チタンJ カラーのク巧リティブラ y ク
・80MBハードディスク熔融・世界情.1!ISCSIインターフェース悌靖直後備 ・印05(7)改良に
よりハイスピード島理金拠現・3Mパイ ト田大容量メモ リ令繍議必繍

. .  置園 シャープより595闘の
テ'ィスクユニ ット尭売/

光磁気ディスクユニット

CZ-SMOl予約受付中f
SCSIボード

CZ-SBSl予約受付中f

EZ'n厩Ilt:lS2k.磁量X68000EXPERTセット
CZ-602C' ....."'356，000 

GD-VI40'・ "'128.000

(14インチDPO.3Imm回転台付ノングレア)
15-34kHzオート

合計定価'1'484.000

ツクモ特価
￥299'，000 

(消費税別違 Y8.940) 

クレジット例(税込・ 24回払)
初回￥14.日日日+月々 ￥14.7日日x23自
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(GRAPHIC TOOLSl 
マジックパレット 特価YI6r5'30
Z's STAFF PRO-68K 特価下49，300
サイクロンExpressα68 符価Y13，300 
デジタルクラフト 特価Y33，fOO
〔電子手帳ソフト)

CYBERNOTE PRO・6BK特価Y16，f30
Stationery PRO・68K 特価YI2，5fO

lJ説 明 認212叩 21，500明日ル CE叫 柵2，!!:PV-A24MNP日デム}45%

pmBEM日定制iZJ特価￥42m-ーーー唱~~~ーで== 定価 ¥'54.800特価￥2タ，9'00off 
P旧・SBE4-4M定冊Y8川 特価E74F5m PA-BBm特価F24，5'00臨調・ た~みのる2(ソフト)
明日と4MBは全制ーズ対闘張スU 卜用 PA・8印日 特価J!9，5'00臨調・ ツクモ特価}!15，000 

固Let'sMusic Jり月 jぅ月 jう月 jう月 jう月 Jラ月 jう月 I ~クモクロー}(111力-~
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CZ-8PGl定価引30.000ツクモ特価販売中

CZ・8PG2定価引60.000ツクモ特価販売中

CZ-8PC3定価￥ 65ι00 特価f39，fOO
CZ・8PC4定価 V 99.800ツクモ特価販売中

10・735X 定価l{248，000ツクモ特価販売中

※特価はお電話にてお問い合せ下さい/
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入会希望の方は7号庖荒井まで/

回線醤号
岱03(253) 2464 

ゲストOK!

ー・・剛E・E・~_1IIi回;;r~蝿r.AI岨 圃圃園同H・I・岨開~1IIIir.=:i画圏直圃圃圃
圏内・外で活躍!! ~. 18 

ロ ーがミデ
ペレカドはJ4リごスーY刷、セけで 生以 4‘ 
::27LZ37J735i;J??訟 をけユ〆伊
む18才以上な勺学会主でも QK/ ，、 i、「 ρ :;;J.~ 、_，-、 .;.:. -ー
お申し込みlま }ぐー 魯 恐虫5' <!~ 
(03)251・9898 / i! . 'ー よ;-;:.~

又は各窟で

CM-32L ....................…・・ー・・・・￥ 69，000 CM-64 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 0 ・・・・ー・ ・・・・￥ 129，000
SX-68M・・・ ・・・ ・ ・・・・・ ・・・ - ￥ 19，800 SX-68M....................・・........￥ 19，800 
Musicstudio Mu-l ・・・・・・・・・・ ・・ ・・￥ 19，800 Musicstudio Mu-l・ ・ ・ ・ 6 ・ ￥ 19，800 

合計定価￥ 108，600 合計定価￥ 168，600

ツクモ特価￥タI，B'OO(消費税別途円削 ツクモ特価}!144，OOO(消費税別途 Y4削

クレジット例(税込)月々 ￥5.830Xl日回払 クレジット例(税込)月々￥7.107X24回払
貴 MusicstudioPRO-68K Vl. 1又は、 Music PRO 68 K (MI DI)のソフトの場合には

￥8，000プラスになります。

圏

カード払い
通情傾売での御利用カード、ツクモヲ4

0ーパルカード 、V1Pカー ド、セントラ

ル、 ジャyクス・。御本人繍よ リ電話で

過1I服売部へお申し込み下さい。



ももオクトで始まるパソコンワールド

ft03四730・6271
・営業時間 AM1士00-9:00/日曜・祭日PM7:00 電話一本で、ハイ即納
〒144東京都大田区蒲田4-6-7 FAX03-730-6273 全国通販・訪問団祭悶合翌…杭I~I.園田町J 二 |1回12%1咽125出|咽|山11阻|防112回15%11咽川

恒国厄znuR77フ77ジツト
|18回|妨|四回11仰回111%1岨 1145%1咽 115.m14叫脳

OCT-lシステムインフォメーション一一一一
~ "r: 尚品!呆訂l 付 (メーカー i米首il)
~ Ail低金利 ノ、 y ピークレジソ卜 ( 11"1 -601"I ) Jiú éltナシ O Kl

'ボーナス j ，f;11，い 0 1く / ボーナス 2 1111 J1，~、 0 1<.'/

炉内cl主11の桁記OK/(Jj全なサポートI..fQjlj)

怯尚lllaのWf~ せ 1 ' 1111 / 市ヲ下ラ万二ヲ'j_.，Ò/支亨J... I
~1，li 0J'iデモンストレ ション:;l!/t!i'I'

-庖頭にて、ゲームソフト25%OFF..グ(税別)、超低金利オク卜ハッピークレジツ卜をご利用下さいグ-.1 • ..Ii"'~掴圃-
iOG下|
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iA CZ-603C + CZ-605D..............定価合計￥ 453，000.砂オクト大特価

~_]_1 24回? 1 36回I ? I 48回 1 ? 1 
¥8 CZ-613C + CZ-605D・・・ 定価合計￥ 563 ， 000~オクト大特価

|12回 1 ? 1 24回? 1 36回 1 ? 1 48周 1 ? 
c CZ-653C + CZ-605D・・ ・ ・定価合計￥ 400 ， 000~オクト大特価

|12回? 1 24回? 1 36回I ? I 48回 1 ? 1 

DC乙663C+ CZ-605D.. 定価合計￥ 510，000惨オクト大特価

|12回? 1 24回? 1羽田? 1 48回 1 ? 1 

， 

-==アd宇

CZ-6050・GY/BK
定価￥ 115，000

E CZ-603C + CZ-613D・・・・・・ 定価合計￥ 473.000~ォクト大特価
|12回? 1 24回? 1 36回? 1 48回? 1 

F CZ-613C + CZ-613D........... 定価合計￥ 583.000~ オクト大特価
|12回? 1 24図 I ? I 36回1 ? 1 48回 1 ? 1 

(G CZ-653C + CZ-613D ・・ ..・・・定価合計￥ 420.000~ オクト大特価
112回 1 ? 1 24回 1 ? 1 36回1 ? 1 48回 1 ? 1 

(HCZ-663C + CZ-613D .・・・ e ・・・・・・定価合計￥ 530.000~ ォクト大特価
|12回 1 ? 1 24回? 1 36回1 ? 1何回 1 ? 1 

15型カラーディスプレイTV

CZ-6130-GY /BK 
定価￥ 135，000

EXPERT n . EXPERT n -HD 

.CZ-603C嗣 BK/GY
定価￥338，000

• CZ-613C-BK/GY 
定価￥448，000

現金特価グ直亘
お電話下さい。 ICZ-603C十CZ-604D... ・ー・ ・ ・・定価合計半 429 ， 800~ォクト大特価

い2回|￥28，0∞ I24回|￥ 14.800I 36回|￥ 10，200148回|￥8，000I 
(J CZ-613C+CZ姐 604D....・・・・・・・・定価合計￥ 542，000砂オクト大特価

|12回|￥36，∞o1 24回 |￥19，000I 36回|￥ 13，1∞ I48回 |￥ 10，200I 
K CZ-653C + CZ-604D・・・ 4・・ー， 定価合計￥ 379，800惨オクト大特価

|12回|￥25，400124回 |￥ 13，4∞ I36回|￥9，300I 48回 |￥7，200I 
L CZ-663C + CZ-604D ・・・・・ 0・・・・..定価合計￥ 489，800砂オクト大特価

|12回|￥32，200124回 |￥ 17，000136回|￥ 11，800 I 48回l￥9，200I 

14型カラーテ河スプレー

• •• 
.5X-WINDOW繕載。

・鉱張1/0ポート4スロット装備

MCZ-603C + CU-21 HD..... ... 定価合計￥ 486 ， 000~ ォクト大特価
112回I ? I 24回 1 ? 1 36回I ? I 48回 1 ? 1 

NCZ-613C + CU-21 HD... … 定価合計￥ 596 ， 000~ オク卜大特価
1 12回? 1 24回 1 ? 1 36回? 1 48回 1 ? 1 

(0 CZ-653C + CU-21 HD.・・・・・ーー・定価合計￥ 433 ， 000~ オクト大特価
|12回 1 ? 1 24回? 1 36回1 ? 1 48回 1 ? 1 

PCZ-663C + CU-21 HD・.. ・・・ 定価合計￥ 543 ， 000~ オクト大特価
|12回? 1 24回 1 ? 1 36@J 1 ? 1 48回 1 ? 

ーよご三プ2ふ

CZ司 6040・GY/BK
定価￥94，8000

21型カラーディスプレイ

。どんどんTELしょうD安くなるかもヨf/

。クレジット価格は、消費税込みですヨ。ご利用下さい.グ

L※クレジyトの回数は1回lIIIiDl回、たすネー併用などありますのでお電話でお問合せ下さい

-本体セット.送料無料 ・庖頭デモ実施中一・専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来底下さい。

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳 しくは、電話でお問合せ下さい。

CU-21HO 
定価￥ 148，000
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-庖頭にて、ゲームソフト25%OFF;.グ(税別)、超低金利 Jりピークレジットをこ干IJ用くた、さい.グ
.特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。

|広告掲載商品以外の
製品も取扱っております二

オクト限定スペシャルセット

限定スペシャルセット (送料・消費税込み.グ)

X68000EXPERT叩 __......，"1--" 、
f2114pr/ 

12C(BK) 

(BK) 

MD-2HD 10枚

・ジョイカード(連射式Xl個)

オクト超特価 ・ゲーム

￥364，∞o 
※ディスプレイ=① CZ-604D②CZ-605D

③CZ-613D④CU-2IHD 

との組合せもござい ま記TEL下さい。

③ ジョイカー ド(速射式)

④ シリコンキーボード(￥ 2.800)

厳選された製品を、より安く、より早〈、皆様のお手元にグ

-ザ・ワークステーションと呼ぶにふさわしい
ス-."ーな68000.グ新登場.グ
SUPER-HDo 

※プレゼント/① MD・2HD10枚

② アフターバーナー(￥9.200)

X68000 SUPER-HD 
• CZ-623C・TN+CZ-613D・TN

定価合計￥633，000-' 大特価.グTEL下さい。
※マウス・トラックポールイ寸.イ/テ'イスプレイにはスピーカ2f困、チルト台イ寸.イ/

他のディス7レイ 1OZ-602口、 16120.30Z仰臥|12回 I ? I 24国 I ? I 36回 ? I 48回 I ? 
U-2IHOの組合せもこさいますのてお問い合せ

下さい り安くてゴメンなさし、。今だけヨパノ

E温沼直言這aJ~~圏直画草加i園置辺軍軍E回riII[I]I!IEJI哩盟E草案書置~置:sÆÞltI回EJB'lIE温:s.. 団組図E調理rtll寓i

---=面盃.. ._ーーー;.z:::r~ョ・z・・E・I ・111_

.MD-1200AIH 特価￥14，800

・MD-24FS4 ・ ・ …特価￥31，500

・MD-24FS5.... 一ー特価￥34，800

・MD・24FP4............. 特価￥27，900

・MD・12FS"・0・。..・ ・…・・特価￥15，000

-E・E ・_.画咽OJT雲市亘E函---・E ・--

H
HH
回

アイテ・ノク(;主主料 >(01.000)・IT-X640(￥ 158，000)
4寺イilIi￥103，000・IT-X680(>(. 198，000) 
キ寺iilli￥134，000

オクト特選 シャープ周辺機器 (送料￥1.日日日) I ~ 
'OZ-8NM2A マウス (￥ 68.800)砂特価￥ 5，300
・OZ-8NTI マウストラyクポ Jレ (￥ 98.800)惨特価￥ 7，500
・OZ-8NSI カラーイメージス判ナ..... ( ~ 188，000)砂 大特価

• OZ-6BOI F AXポド (￥ 79，800)砂特価￥60，500
・OZ-8TM2 モテ'ムユニット ( ~ 49，800)砂特価￥38，000
・OZ-64H li'liむ、ードティス:7...(￥120，000)修 大特価

• OZ-6TU GY /BK RG自システムチューナー ( ~ 33，100)惨特価￥25，000
・BF-68PRO 高性能CRTフィルタ (￥ 19，800)砂特価￥15，5日日
・SX-6制(システム守コム) MIOIボード (￥ 19，800)惨特価￥15，000
・p旧制日EI.A(I/ODATA) 1M日増設RAMホド (￥ 25，000)砂特価￥18，500
・PゆるBE1.1M(I/ODATA)1MB増設RA叫ボード ( ~ 50，000)砂特価￥37，000
・ p 凶日E4~M (I/0DATA) 3MB増設RAMボード (￥ 88，000)砂特価￥65，000

OOZ-6日EI 旧M増股RAMボード (~ 35.000)..特価￥ 26，500
・OZ-6日EIB 1MB増設円AMボード (￥28，000)惨特価￥21.000
・OZ-6日El 2M白地股RAMボード (￥ 79，800)砂特価￥ 60，500
・OZ-6日E4 4M日増股円AMボード ( ~ 138，000)砂特価￥104，800
'OZ-6日FI 増!S!:周RS-232Cボード ( ~刊，即日) 砂 特価￥ 38，500

・OZ-6BG1 GP-I日ボード (~ 59，800)砂特価￥ 45，000
・OZ-6BMI MIOIボード (￥ 26，800)惨特価￥ 20，500
・OZ-6BNI スキャナ周ハラレJレボード (V 29，800)砂特価￥ 22，800
・CZ-6BPI 数値，寅算7ロセッサボード(￥ 79，800)惨特価￥ 60，500
・OZ-6日01 ユニバーサル 1/0ボード (￥ 39.800)砂特価￥ 30，500
・OZ-6EBI/BK lJ1; l~ I /Oボックス (￥ 88，∞0)砂特価￥ 66，800
・OZ-6VTI/BK カラーイメーンーユニ.>卜 (￥ 69，8∞)惨特価￥ 53，000
・CZ-6日LI LANボード (~ 268.日00)砂大特価

熱転写力フー漢字プリンター (高ーす付 ) 送料判l!I!I!l パソコンフック座翌~送料
無料

CZ-8PC4 ￥ 99，800日順百E定|l G cz-BPC3(24ドント熱転写力ラー漢字フ リンター)
① 五 段 キ ャ ス タ ー 付 ② 四段キャスター付

定価>(.65，8∞ 特価￥45，000
.48ドッ卜 (2 CZ-8PK9 (24ビン漢字フリンター80桁)

5段キャスター付 4段キヤスデー付

晶 …… キーボードが明朗できる どんなハソコノにb。CZ-8PK1 0 (24ヒン漢字フリンター 136桁)
力ラ、クラ手クで元きでるマウス撞作が 7レキンプルに剖応/

.85- 84まで 定価>(.97，800 ・・… 大特価/lTEL下さい。

・ハ力。キ可能一 o CZ-8PGI (24ヒンカラー漢字フリ/タ-80桁)
保唖5陸のマルチに 惜い易いデス?でr.
活用Tきる手ィス丸

定価引30，0∞ " “ 大特価 IITEL下さい。 ウーλこいつ1Iデキル/
-カラー対応 。CZ-8PG2(24ヒンカラー漢字フリンター 136桁)

定価..160，0∞ 大特価fノTEL下さい。 x)∞(0) I ~ I 1 X600(口)

オクト大特価￥56800 610-735X(カラーイメージジヱ ント)
特価￥16，000 特価￥12，000， 定価￥ 248，000................ 大特価 1fTεL下さL、。

X68000ソフト大セ→レ実施中※ゲームソフトオール25%off
〈ダヲフィック〉 ・Z'sSTAFF PR068K Ver.2.0 望邑 名 商 品 定 f面 特 ul百
(シャフト)定価~ 58，0∞ OZ-211L5 Ccompiler P円。骨68K "39，800 ￥28，800 

オクト特価￥40，000 OZ-212B5 BU51NE55 PRO-68K " 68，000 ￥48，000 
〈デーすベース〉・KAMIKAZE OZ-213MS MU510 PR068K " 18.800 ￥13.500 

(サムシンググyド)定価 >(.68ク，0ド00 OZ-214M5 50UND PRO-68K ￥15，800 ￥11.500 
オ 特 価 ￥46，000 OZ-215M5 Samolinc: PRO-68K ￥17.800 ￥12.800 

〈グ(ラキフャィスットク):〉定・価c》.T6R8ACE68 OZ-21955 05-9/X68000 ￥29，800 ￥21，000 
，000 OZ-220B5 DATA P円0-68K " 58，000 ￥4札 000

オフト特価￥51，000 OZ-221H5 New Prinl Shop P円0-68K )，f. 19.800 ￥官4.300
〈C(曹マ陪〉 ・C& Professional Pack OZ-22305 Communication PRQ-68K 'lf. 19.800 ￥14.300 

イフロウェアジヤノマン)定{面》特58価，日0￥0 OZ-224L5 THE宇田昌を V2.0 ￥ 9，900 ￥ 7.500 
オタト 44，000 OZ-226日S CARD P円0・68K " 29，800 ￥21.300 

〈グ定ラfフEィ》ッ7ク8〉・サイクロンエキスプレス OZ-241B5 シスァム弓三宅島リフィJレ揖 " 9，800 ￥ 7.500 
，000 OZ-242B5 活用フォム聾 " 9，800 ￥ 7.500 

オクト特価￥ 58，000 OZ-24455 Homan 68K Ver.2. 0 ￥ 9，800 ￥ 7，500 
〈グラフィック〉 ・デジデJレクラフト OZ-247M5 MU510 P円0-68K【MIDI) 'lf. 28.800 ￥20.800 
定価￥ 39，800 OZ-240B5 Stationery PRQ-68K ￥14，800 ￥唱1，500

オクト特価￥28，000 OZ-243B5 CYBER NOTE PRO-68K " 19.800 ￥唱5，200
〈ワープロ〉・ハィ，{ーワード EW  "38.000 ￥29.800 
定価￥ 39，800CZ-251 B5 G・68K " 14.800 ￥11.400  

オクト特価￥29，800 E-68K l(.19，800 ￥15.300 

庖頭ゲームソフトオール25%off/ビジネえノフト25%より特価中 -尚、送料として 1ヶ￥500、2ケ￥700、

3ケ以上で￥ 1.000となり手記(税別)

*通信販売お申込みのご案内*T144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL: 03-730-6271 

おIjl込みはお'.li:.l古でお願いしますLお存織の(j"，;rr)(氏名)(';I1，¥i;nトけ〉及び〈市111.. 11 f. >をお知らせ Fさい。・人世陥.a後ただちに耐，lltをご送付L、たしますh……表 E-目 …ーいて 目 …送j致しま乱 1回 1%13回 2.5%16回 3.5%110国防 久ヶ原支j苫 蒲 田支庖
お振込み下さい。 ので、必要事I買をご記入、こ'探印の上

現金轡留封筒の中に住所・氏名・商品名を ご返送下さい。手続きは簡単で記 12回 5%11旭川 18回協 20回 10% ③ NO.1824 ⑧NO.0278691 

ご記入の上当社までお送り下さい。
24回 11%羽田 14協 36回 15';目48回 20% 株式会社 億 人 (オク卜)

J 

※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。 ※連休のお知らせ=7/31(水)、8/1(水)は連休です。

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しく は電話でお問合せ下さい。

※銀行振込、ま たは、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。



注目グ
夏のボーナス一括払い
手数料(金利)無料

モデム (AIWA)50台限定 (送料"1.000)
PV-A24MNP5 (定価'"54，800) 

.MNPクラス5 限定特価￥26，500・2400bps (送料 ・ ，肖資悦込~28，325) 

X-lターボZIII特別ご提供品グ 匡亙sNA:I 
・CZ.888C+ CZ.860D + M.2H 0 (10枚)l:22正 1
定価半269，600炉特価￥164，800 トパソコンラック<Al3段!

lプレゼント中 / 
{ボーナス併用も有りますTEL下さい) 。送料消費税込み.グ

1 12回114.4 00 1 2_4回 1 7 ， 600 1 3'6回 1 5-c~90 1 48回 1 .~: loo I 6哩1 3 ， 400 1

ジョイスティック 送車ヰ￥500・X.IPRO
定価￥ 9， 500 ~ 特価 ￥ 7 ， 800・ASC11ST1CK 

定価￥ 6 ， 800時価￥竺~J

[圃X68000EXPERTII II-HD & PROII/閉山D& SUPER-HD 伽消費税込IP
S
A超
低
金
利
ク
レ
ジ
ッ
ト
を
ご
利
用
く
だ
さ
い
〆

EXPE円TII
A セット CZ.603C + CZ-604D 
112固 J "{ 124回 I ? I 36回 l

tBセyト CZ.6日3C+CZ-605D
112回 I 30.2凹 124回 I 15.90日♂I36回 l
cセyト CZ.603C+CZ・6130
E12固? 24回 7_ ; 36回
唱セ γト CZ・6日3C+CU-21HD
?12固? ，24国?_ L 36回

EXPE円TII-HO
A セ ント CZ・613C+CZ-604D
|斗Z且 L.......L一一I..l4回 I _? 136回 l
'8セ y ト:CZ.r， 1 ~C + CZ_1iOSD 
1121lil1 37.700 124回 I 19.800 136固 l
rc，セァト CZ-613C + CZ-613D 
112回? .24回? i 36回
岨Jセγト。CZ-613C+CU-21HD
E2閏? ' 24回 ? 目36固

P円011
tA セント 。CZ-653C+ CZ-604D 
112回 I "{ ._. I 24回 1 ? L31illiU 
岨》セ yト CZ.653C+ CZ-605口
L!l昆よ__.~800 I 24回 I 1!~且」
Cセyト。CZ-653C+CZ・613口
F12回? ，24園? ，36園
田セyトーCZ-653C+CU-21HD
'12園 ? : 24圏? 諸 国

P円Oll-HO
A セ ット CZ-663C+CZ守604口
112田 I ? 124固'! I 36里U
Z81セγト・CZ-663C+ CZ.605D 
112[811_34，100 I 241Bl I 17.90日 I36~司 l
'Cセ γト CZ-663C+CZ-613D
[j2固? ' 24回? ，36園
田セyト CZ-663C+CU-21H口
L12固 1 ? i 24阻? ! 36周

EXPERTII 
セットでシお買い上げの方に、

・テ'ィスケット10枚 1
・ゲーム3'重 〉プレゼント中イ/

・ジョイカード2ケ l

EXPERTII-HD 
セットでお買い上げの方に、

・テ'ィスケット10枚 l
・ゲーム 3種 トプレゼント中.グ

・ジョイカード2ケ j

PROII 
セットでお買い上げの方に、

・テ'ィスケット10枚 l
・ゲーム 3穫 トプレゼント中.イ/

・ジョイカード2ケ l

PROII-HD 
セットでお質いよげの方に、

・テ'ィスケット10枚 l
・ゲーム 3干霊 〉プレゼント中.~/

・ジョイカード2ケ l

SUPER-HD 
セットて'お買い上げの方に、

・テ'ィスケット10枚 l
・ゲーム3f霊 〉プレゼント中.グ

・ジョイカード 2ケ l

定価Y432.800砂特価{価格はお電話下臥叫

7 148回 I ? J 60回 I ? _j 
定価Y453.0001>特価{価格はお電話下さい3

11.000 I 4B!E司 I B.5(]口 16口E司 7.100
定価Y473.0001>特価{価格品お電首下臥、】

?~ ，48固? 60図?-
定価 Y486.000 1>特ÚIIi(価格はお電話下~， '. .)

?← l48lel._ ? 6日困?

定価Y542.8001>特価(冊帽はお電酷下さいJ
T _ I 4BtBl 1----'-"-_ L_ _ I 60tel I ? I 

定価Y.563.000..特価{価格 はお電酷下e¥.¥，)
13.700 148回 I 10.600 I 60回 1 8.900 I 

定価"'583日00・特価{価格 はお電話下臥寸

?48固? : 60回?
定価"'596.000・特冊〈冊帽はお電脂手c;L..... ) 

? 16日回 ?

定面Y379.8∞惨特価{価格はお電話下血、J
7 148田 I ? IQQ!llU一一....1____j

定価"'400日目白 砂特冊{価格 はお電陪下さ、叫

9.700 I 48~司 I 7.600 I 601iil I 6.300 I 
定価 )(，420.000"特価(価帽はお電幅下"'，サ

? ， 48回? .60固 7
定 価Y433.000"特価【価掃はお電脂下臥サ

?4自国 -.?. ; 6日回 7 

定 恒Y489.800・特価{価摘はお電話下車、J
f 1481!誼 l戸 ? 16ロ""1-‘ ? - I 

定価:>(510.000"特価(価楠はお電話下さいJ
12.400 _ I 48固 I 9.600 I 60固ーL..._lL_!旦Q_J

定価ν530.0凹0凹01砂炉特価{価幅tは玄お置話τさ臥、~叶一

? 4咽8固 ? 6印口固?
定 価ν543.000砂特価〈価 帽はお電酷下臥、1

7 • i 48国~ ? _ ， 60固 叩 ? 
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定価)(-592.800"特価{価格はお電話下臥叫

1481ii1 I ? I 601Bl I ? 一l
定価 "'6 1 3.000 1> 特価{個棉はお電幅下~" ，)
48固? .60回?

定冊Y633.0∞ 砂特冊{価格はお電話下品叫

148固 I 12.100 I 回国 しーユ旦」且~
定個Y646.000惨特価{価帽 はお電時下..，叶

.48回 ? ， 60回 一一7

ロ璽ロ
ム~旦一一一一
E亙璽Z二..li..>2百

蕊百'~?

X シリーズ -P&Aスペシヤjレセット=限定誌上販売グ [. 

院:I!l冒佐官蓮託制鹿沼E寄凋自話事

EXPERT 

セットでお買 上げの方tニ、
・ディスケット10枚 ・ゲーム3穂 ・ジョイカード2個プ レゼント中

・CZ-602C+ CZ-6120 ・一 ー定価￥ 475，800惨特価￥306，000・CZ-602C+ CZ-6040 ..・ 定価￥ 450，800惨特価￥300，000・CZ-602C+ CZ-6050 定価￥ 471， OOO ~ 特価￥320，000・CZ-602C+ CZ-6130 ・ ・0・定価￥ 491， OOO~ 特価￥336，000・CZ-602C+ CU-21 HO・ 定価 ￥ 504 ， 000 ~ 特価￥338，000
・CZ-612C+ CZ-6120 ・定価半 585，800砂特価￥375，000・CZ-612C+ CZ-6040 ・・ ー定価 半560，800惨特価￥369，000・CZ-612C+ CZ-6050 定価￥ 581， OOO ~ 特価￥386，000・CZ-612C+ CZる130・ ー 定価半 601， OOO ~ 特価￥403，000・CZ-612C+ CU-21 HO ・ 定価￥ 614 ， 000 ~ 特価￥407，000
・CZ-662C+ CZ-6120… 定価半 527， 800 ~ 特価￥339，000・CZ-662C+ CZ-604D 定価￥ 502，800 ~ 特価￥333 ，000・CZ-662C+ CZ-605D… ー 定価半 523 ， 000~ 特価￥352 ，000・CZ-662C+ CZ-613D・ 定価￥ 543 ， 000~ 特価￥368，000・CZ-662C+ CU-21 HD . 定価 ￥ 556 ， 000 ~ 特価￥372 ，000

・本広告の褐裁の商品の価格については、消貸税は含まれておりません。 ・営業時間=平 日 AM10 : 00~ PM7 : 00 、日 祭AM10 : 00~ PM6 ・ 00

EXPERT-HD 

園』

PRO-HD 
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ア イ テ ム・HXD-040(40MS/23ms) ・HXD-042(増設用)
ア イ テ ッ ク

・ITX-640(40MS/28ms)..... .. • 定価￥158，000砂特価￥101，000
・ITX-680(80MS/20ms)'" … 0・・ 定価￥198.000T砂特価￥131，000

88，000 
95，000 

定価￥118，000""特価￥

定価￥128，000""特価￥

面画J~~~~哩:1::岡崎岡崎菖晶画日制園陸軍躍奮闘I刷圃|

.CZ-8PC3(カラー漢字24ドット熱転写プリンター)

定価￥65，800

・C Z-8PK8(24ピンj莫字プリンター136桁)
定価 ￥ 152，000・ ................ 特 価￥75，800

・CZ-8PC4 P&A特選.グ(カラー漢字48ドット熱転写プリンター)

定価￥99，8凹 ・ ・・...・・…一 ー 特 価 ￥59，000

特価￥39，800

砂￥45，000・CU.14AG2
砂￥55，000・CU.14H2
惨￥65，000・CZ.8PC2
砂￥10，000・CZ.8PK6
惨￥ 5，000
惨￥25，000

砂￥210，000・CZ.856C
砂￥240，000・CZ.870C
砂￥100，000・CZ.881C
惨￥ 39，000・CZ.820D
惨￥ 15，000・CU.14G日
惨￥ 25，000・CU.14日D

叫 CZ-8NSI 定価 ~ 188.000
但 CZ-6VTI 定価~ 69，8∞惨特価￥ 54，000
rC)CZ-6TU ・ ・ ・ ・ 定価~ 33.1∞砂特価￥ 25，000
IP)BF-68PRO ・・ ・・" ・ 定価￥ 19日∞砂特価￥ 15，500
岱 CZ-6BEI' ... ...， ..... ..... ・・ 定価~ 35.000惨特価￥ 26，500
IF>CZ-6BEIA ... ......・ ・ー ・ 定価￥ 3日日∞砂特価￥ 28，600
唱、CZ-6BE2 ・ •••••• ......... 定価~ 79.800砂特価￥ 60，000 
内 CZ-6BE4 ・・ ・ 定価~ 138.∞白砂特価￥107，000
(I)CZ-6BFI ........... ...， .... ..... .... 定価~ 49，8∞砂特価￥ 38，200
σ)CZ-6BPI' .... ・目 ・ 定価~ 79.日∞砂特価￥ 61，000
ぬCZ-6BMI'. ....... ...... ........ ....... 定価~ 26日日日砂特価￥ 20，300 
tOCZ-6EBI ・・・・・ ・ ・ 定価 v 88.000砂特価￥ 67，500
耐AN-Sl00 ・ ・ ・・ ・ ・ 定{面、~ 36.6∞砂特価￥ 28，500
州lCZ-6SDI ・ リ 回目・ ・ ・ 定価~ 44.800"特価￥ 35，000
(0)CZ-8PC3 田 ・ ・ ・ ・.. ...:;;t価~ 65日∞ 1
，PICZ-8PC4 ・・ ・ ・・ ・ 定価y.99.自00 I 
'Q)CZ-8PGl ・ ・・ ・ 定価￥ 13日.日日日 ト
<R>CZ-8PG2 ・・・ ・・ 定価￥160.000 I 
(S) CZ-8PK 1 0 ・ ・ ・・ 定価￥ 97.800 ) 
σゥCZ-6PVI'..... .......... ..... ..... ....・ 定価￥ 198.00白砂特価￥153，000
0旧 735X . ..... 定価~ 248. 000"特価￥190，000
<V>CZ-8BSI 定価 v 23日目白砂特価￥ 19，000 
WPI0-6BEトA(I/ODATA) I X PI0-6BE2-2M(1/0 .DAγ'A)_ _ I 'V'PI0-6BE4，4M(I/Q ~A:r，，) 

定価￥25.卿惨特恒￥18;200I 定偲￥50.0田砂特価￥36，800I 定価￥印刷惨特価￥64，800

P&A趨特価
TEL下さい。

臨繍腕踊置醐轟重

[現金一括でお申し込みの方]

・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

書留でお送りくださl'o{プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

[銀行振込でお申し込みの方]

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様ぬご住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電 信扱いでお振込み下さL、。)

〔クレジッ卜であ愉し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジッ卜が利用できますL残金のみに金利がかかります3

・1回 -84回払いまで出来ま札但し、 l回のお支払い額は￥1000円以上。

超低金利クレジット率

-・・・・・・・E沼田対局畜産謹'魁1'i，~]Iií・E蓮fAl___  _ 
| 中古パソコンはP&Aにおまかせ.グ I 

その場 で 高 価現金買取り ・高価 下 取 りOK.イノ

・まずはお電話下さい。 ・下取り・買取りでお急ぎの方、直接当社に来庖、また

03-651-1884 FAX: 03-65ト0141 は、宅急便にてお送り下さい。

.下取りの場合 価格は常に変動していますので査定額をお旬結で確犯して下さい。

(差額は、P&A超低金利クレジットをニ司IJ用下さい。)

E見品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、振込み、又は書留

でお送り致しま1九
.近郊の方は、P&A本庖まで、直接お持ち下さい。en金にて、￥ 1.000，000までお支払い致します。

.買取リの場合

〈便利な超低金利クレジットをこ洋IJ用下さい〉
・月々￥1，000円から OK.イ'1 . ボーナス払い OK(夏冬10固まで OK)

・支払い回数 1 回~84回 ・お支払いは、8ヶ月先からて"DOK.イ/

定価￥ 58，000"特価￥ 39，700
定価 11'39，800時特価￥ 29，300
定価 ~ 19，600嘩特価￥ 15，800
定価》回，凹O時特価￥ 46，000
定'iI5'11- 38，800"特価￥ 28，800
定咽￥ 58，800'"特価￥ 43.000
定惜..38，000"特価￥ 30.000
定価.. 58，000嘩P&A特価
定価 .. 29，800"γEL下さい〆
定価 11 39，600"特価￥ 32.000
定個￥29問。時 P&A特価γEL下血、

定冊..188，000"特価￥143，000
定価.. 9.900"特価￥ 7，700 
定価.. 15，800"特価》 市2，500
定価￥ 15，800"'P&A特価TEし下さい。
定価 .. 17，800"特価￥ 14，000 
定価 .. 15 ， 800"P&A特価TεL下~l 、。
定価 .. 28，800"特価￥ 22，000
定価.. 19，800"P&A特価
定価.. 19， BOO"TEL下さ、、。
定価￥ 98.000"特価￥ 77，000
定価￥98，000時特冊y， 72，000 
定価 ..22，000時特価￥ 16，300 
定価.. 28，000"特価￥ 20，500 
定価..28，000時特価y， 20，500 
定価.. 17，800時特冊￥ 13，500
定価.. 19，800"特価￥ 14，900 
定価 ..39，800'"特価￥ 30，900

Z's STAFF PR068K Ver2.0(ツァイト)
Z's TRIPHONYテ・ジタJレクラフト(ンァイト)
テラ ;1':-'"， (1、ミンクツてード}
KAMIKA2E(サムンノグ・グッド)
EW&El(イースト}
C & ProlCSS1onal Pack (マイクロウヱアンヤJぐン}
FIr1fll Ver3，2(ヱーエスビー}
DATA P円068KCZ220BS 
CARD PR068K CZ226BS 
C compller PRQ68K CZ21 1 LS 
OS-9/X68000 CZ219SS 
AI.68K C2234LS 
THE楠投V2.002224LS 
SOUND PR068K 
MUSIC PR068K C221 3MS 
Sfl.l11phng PR068K CZ2 15MS 
MU$IC-SIUdlo PR066K 237'、，s
MUSIC-戸内068K(MIDI)247MS 
Nc、》ーpflnl5hop 221 HS 
CommunlCa!IOn 22305 
C-TRAOE68 Vcr.3. o(キャス 卜〉

サイクロンEXPRESSa68
068K Ver2 PRO 
THE FILE P内OFESSOR(ロコ yステム}
GツーJレ(ザインソフト}
たーみのる2(SPS)
マンツクJぐレント(ミューンカJレフ'ラン)
Hypor word 02-251 BS 
・ゲームソフト20%OFFOK.~/ (一部ソフト匹余()

i-ービー全商 品 保 証付。専門の担当者がお客機の立場で対応しまれ
初期不良、輸送トラブル1'Ir.l
万が一 初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきま主

-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の 料 金lこ3%加算のよでお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。



.4Fビジネスシステムフロアは、検々な業

種や業務別に専門化されたシステムがラ

インナップされています。例えば、卸・小売

業に役立つ、腐舗POSシステムや、製

造業で使われる、部品や在庫の管理シス

テム。さらには、教育関連の成績処理や翻

訳、法律情報システムと言ったぐあいにニ

の他にもあらゆる業種に対応するシステム

が体験できます。また業務別では、会社組

織の微々な部署で役立つ、ソフトを含め

たシステムが体験て'きるようになっていまれ
Ep;ï.~;Wp;ïPJUtlfB]lII]lII15薗

-建築・機械設計のお仕事に携わっている

方にお奨めしたいのカえ正確で美しい図面

を素早〈作製できるCADシステムです。さ

らに、急な図面の変更にも対応し、高性能

プロッタて'美しく作製しなおせまれまた、こ

のフロアには、コンビュータグラフィックスや

CAMと言って、小さな彫刻物のサンプルを

製作する優れたシステムもございま1れ

・秋葉原電気まつり rTHEAKIHABARA EXCITING FESTAJ開催。期間/6月 21 日 (木 1~7月22 日 (日

イベントフロア
催車場

CAD&タラフィックスフ口署長
CAD.CAM.7ラフィ yクスσγノフトから周辺樋器現

ぴシステムまでワークステ-yョン./隆司@rnNET，
パソコン通信用機器珪ぴ体験コーナー

ビジネスシステムフロア
離種別"ソコノコーナー(小売聾、不動瞳瞳、副通量、韓育

広告、 肱宜庖主t l!量にあわせたソフト且 (.J ~ステムを勧t

し軍際に係輔τ8るコーナーτす]蝿揖別パソコンコーナー(1，
皇室、宮車部、輯輯ilum鼠OAU田悦耳障にあわセた

フほU~^テム怖かし耳障に体韓日るコーナーτ 寸) ラγプト

プパソコン周辺檀器幅車セミナールーム

アロフ
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2F アクセサ!J-&ワープロフロア
ワープロ/ワープロ周辺唖器/電子手幅IOA~^テムインテリ

71コピー177'J ~， rJ/アヲセサリー rサプライセζナールーム

ホビーe.BOOKフロア
パソコン関連書箱・鍬肱/ホビー，ぐソコン・周辺機

器/ゲーム・ホビーソフト/プレイゾーン

※抽選て・「ジャパニーズ・ロマンチック・クJレーズ」をペアて'こ'招待f



日本のガリバーrpc・9BD1J
期間/6月15日⑧-7月1目⑮・禽場/6Fイベントフロア
OPC・9801オールマシン展

現夜活躍中のPC-9801シリース'の7)レラインナップを始めとして、モニター・ハードテ'ィスク・プリンタなどの周辺機器を集

中展示いたします。98本体はもちろんのニと、周辺機器選びでお困りの方にはうってつけの催しです。

@PC-9801ベリフzラ'JIJ展(周辺機器サードパーティー大集合)一一一一

PC-9801シリーズと、その関連ソフトを100%活用するための周辺機器が大集合。プリン夕、ハードテ河スク、

各種ボード、キーボード、マウスなど、あなたのシステム環境をさらによりよくするためにお役立てください。

@PC-9801スーパーセミナー ・期間/6月15日⑧-21日⑧
GMS-DOS入門セミナー(6/15⑧~17 日⑮) ①1 3叩'"14・30(2)15:叩"'16:00Q)16:30"，17:30 
tMS-DOSとは何か?から始まり、MS-DOSの歴史まで、MS-DOSの基礎知識を身につけていただくためのセミナーです。

OPC-9801入門セミナー(6/18⑨・19⑧)①13:30'" 14: 30②15: 00'" 16・∞ ③16: 30'" 17:30 
・何げな〈使われている、 bit'RAM'ROM'クロックなどの専門用語を飴めとした、98をより納得してご利用していただくためのセミナーですL

@周辺機器セミナー(6/20⑧・21⑧)122t13jL332:口rTZ32E12ヰプ)
・PC-9801シリーズに使われるJ、ードテ'ィスクとEMSボードの基礎知識から、応用に至るまでをわかり易〈解説するセミナーて'す。

!日スーパーセミナーのお申し込み、お問い合わせは、当底係員にお申し付けください多数のお申し込みが予想されますのでお早めに。

パソコンソフトセミナーのご案内
月 日 時 問 セミナ名 ソフトJ、ウス ジャンル 会場
6月18日(月}17・00-19:0。 商魂 PCA 販売管理 4F 
6月19日以)17:00-19:00 アシストカ ド(pC9801周) アシスト データベース 4F 
6月20日附 17・00-19:0。 KOAテクノメイト 高電社 ワープロ 4F 
6月21日同 17:00-19:00 Dyna CAD+Dyna PERS3 ダイナウェア CAD 4F 
6月24日(日)14:00-16・。。 ロゴフイタ DTP ロコ 4F 
6月25日(月)17:00-19・。。 初めてさわるTOP財務会計 オーヒ'ック 会計 4F 
6月26日ω17・00-19・00 UP2シスァム ダイナウェア 総合型 4F 
6月27日嗣 17:00-19・00 MS-WINDOWS体験セミナ 日本ソフトノルク ウインドウズ 4F 
6月28日附 17:00-19:00 Aldus Page Maker 日本ソフトノてンク DTP 4F 
6月29日恰)17・00-19・00 マイクロソフトエクセル 日本ソフトノてン7 表計算 4F 
7月1日(日)14:00-16・00 毛箪わぷろ(入門) 富士ソフトウェア ワプ口 4F 
7月2日間)17・00-19・。。 ロータス1'2・3紹介コース ロータス 表計算 4F 

。98アプリケーション活用クリニック

・期間/6月22日⑧-24日⑮
PC幽 9801シリーズ対応の著名ソフトをうまく活用しきれない、又

は活用方法がわからないなどの理由で、お回りの方/直接ご

自身でソフトハウスに、自分の使用方法についてのアドバイスか'

得られるチャンスでれ尚、ソフトJ、ウスは、限りられておりますのて;

詳細につきましては当庖係員にお尋ね下さい。

@ゲーム大会

・期間/6月四日⑧-7月1日⑮
PC-9801シリーズ対応の、今、話題のゲームソフトで、エキサ

イテイングな大会を行いまする奮ってこー参加ください。

※日本のガリノfーrpc-9801J展の詳細につきましては、当庖6Fイベ

ント係りに、お尋ね下さい。

7月3日以)17:00-19:00 Pl.EXEワープロ入門

7月5日同 17:00-19・。。 初めてきわる 太郎

7月6日制 17:00-19・00 PCA会計日

7月7日(士)14:00-16:00 デタベ弐入門THECARD3 

7月8日(日)14:00-16・00 EXCEL(初級編)

7月9日(月)13・00-15:30 ハ ドディスク入門

7月9日(月)16:00-18:30 J、ードディスク入門

dBソフト
ジャストシスァム

PCA 
アスキ

マイクロソフト

アイアン?
アイァyク

ワープロ
ワープロ

会 計
デタベス

表計算
ハ ド

4F 
4F 
4F 
4F 
4F 
4F 
4F 

ザ・コンビュータ館
TEL/03・5256・3111

7月10日以)15:00-17:00 How to社内報 UPシリーズ ダイナウェア
※都合により、変更する場合がありますがその襟はご了承ください。

ワープロセミナーのご案内
セミナー名

電子手鍋セミナ
両U戸石石E子=中級

キヤノワードセミナー
OASYSセミナー中級

シャープ新製品セミナ

機種

DK5000 
JW95G 

ALPHA50 
OA30AXS 
WDA340 
OA30AXS 

受講ご希望の方は

DTP 

メーカ

カシオ
東芝

キヤノン

富士通
シャープ

富士通

4F 

・各セミナーとも専門の係員が、実際に皆さんと共にパソコンやワープロを起動させながら鋭明していきまも

せrひ、ζの機会をご利用ください。尚、各セミナーとも定員になり次第しめ切らさせていただきますのでご了承く

ださい。お申し込み、お問い合わせは、お電話にて当庖セミナー係員にお申し付けください。多数のお申し込み

が予想されますので、セミナー受講のご予約はお早めに願います。

その他、楽しく役立つイベントやソフトのテモ実演など最先端の情報がいっぱいて。す。

さらに、3.500名様lこJRギフトカード1万円分をプレゼント/詳しくは当庖係員まて、
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おかげさまで5周年

アートデインク
サンクスフェア

鍾静

6歩

@ 

実施中

~" j且 Eの.~~を illうオムニパスタイプ ・ シミュレーションケ'ーム。

マップ数は、なんと10!lilJ:11I宇佐'1'をT'I'にできる。

"'"n.週、d~レ-，;.. ~...'7ーι

A弱思を鰐ξ号直
.X6B関0・5"IHD('組組)

特lllJ僻書 12.800円

太 子i下 'ii~争のi紋 1111をモチー?にしたウォーシ ミュレーション。
6つのンナリコすを'Ixめ、 JoD8校中1Iの大竹パージョンで牧場。

大海令 .X6BOOO・5"1H叫8枚組)

特別価格・ 13.800円

ソロモン i; I'í，~:jj!i ~毎を舞 台t 二世アルタイムの J，，)地械をIlIi \l1\ 。
ニのパージ.ヨンli，合，n.12，;;のシナリオを収録した'ゐA:'I作版。

綿花BR222i100円

• 

.7一円4ン始、らビッヴニュースf

A賞B賞あおぜて51路端(:1樺プレゼントノ

1990年9月12固まで
All 

8賞

次のうちいずれかひとつを、
悩霊て合計川名僚にプレゼン卜

N E C 98NOTE 3名機

縁電子 40MBハードテ'ィスク 3名機

シャープ 20MBハードディスク |名棟

エプソン 熱転写プリンタ 2名機

シャープ 熱転写プリンヲ 1名棟

オリジナルハードケース入フロ ッピーテ'ィスク

(5枚セッ卜)を悩霊て毎月100名織、
合計500名様にプレゼン卜。

fッケージに同封されたユーザ登録ハガキに
応募方法

必要事項をご記入のうえ当社宛ご返送

<1:さ，'0 
応募締切 1990if_ 9月12日まで(当日消印有効)

発表・発送 A賞の当選発表1;1，当選者本人への通知、

及び10月発売のパ‘ノコン専門誌(rOhノPCJ

rLoginJ等)の誌上広告にて。

賞品発送は10月中旬です。日賞の当選発表

は.賞品の発送(毎月10日締切15日発送)

をもって、かえさせていただきます。

30 11'のプロゴノレファ一人j: ~)J主むロールプレインク'付。
{也に飢をみなL、2WAYゴルフシミュレーション。

'1似肱M刈坤潟eEc喝勝陪 劇……醐川川叫….僻町劃仙…c口州.'1加2制"

1"炉目M川--;.凡 標準倒 書合:9.5印0叩日円
光の刃、F晶子砲が昆i毎に蹴る。そして敵機を切り裂し
太陽系の運命を附けて戦うスペースウォーシミュレーンョン。

.X伺醐・ 5"IHD(瑚姐)

練準価格 9.500円

戦車72問、2，000を越す将兵を率いて、

~!匹敵の ドイツ機 l干I ~i\jl叫に挑む。

機甲師団 -今秋発売予定

壊示価帽に調.輯la書みません。

芯 88000ユーザの皆様へ

すでに、作総jllでごJf.，知のこととイ手じますが、4月1311に発光した初JtJL'IHITrノfージ、ヨン「ファーサイドムーンX68000版J(機種表示部分が真赤なもの)

の一 . î\11( ニコンピュータウイノレスが発見され、 X68000ユーザ、のf'判長のみならす〈社会全体をおさわがせし ましたことに深くお詫び I~J しJてげ.ま丸

|i!日出となっているウイルスは、X680004吋本のS-RAM(二十j.，{jするiNX68K IPL Vl.02Jとし、う柿矧のもので、4定状は今年の7)j(こなったらドライブー仁義し

込まれたテ河スクのデータをitlJi)jtするかU、11れないとL、うわ:uめてJ11TIなもので引っ九

しかし、このウイノレス制支滅することがで、きる「ワクチン」カ?すで切にiif，(J1Iiされており、ただし、ま、弊11:1:1:鉢ユーザの背様に1!'，1:料て|町イlil、たしておりま九九

まだユーザ萱録をされていないお客様は、大至急、当社まで「ユーサ‘登録ハガキ」をご返送ください。

**あるバソコンライス'ム:心してコンピュータにおlしむことができる村会環境のためにも、ユーザのt;Y.f;(<1jの絶大なるご支媛をお願L、する次第です。

iUJ卒、 ごJl[J.角平ごItl，}Jをたまわりま すよう、 よろし くお陣([l 、 ，，~， し 1 .，げ ま 1二

25アードディシク 12503f照訳空官三11九用)-お賢い求めは、全国ンヨンフーにて.
・通信販売(送料稿料)，住所・氏名・電路番号・商品名慣機畠・メディア名を明leL;て
消費税3%j予告加算して、現金書留にてお申し込み下8い.
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マイコンショウ'90&
第70回ビジネスショウ

ろう。例年どおり東京平和島にある流通センターでマイコン

ショウ・90.晴海国際見本市会場で第70回ビジネスショ

ウか開催された。いすれも今後の世の中の動き，特に

コンビュータ業界の趨勢を占う重要な催しといえるだ

今年から来年にかけての業界や新製晶の動きを先取り

する商ショウの内容をパソコン関係を中心にレポート

してみたい。

。ずらりと並んだカラー液晶

@ ファミコン程度の絵なら小型液晶て・も十

分鮮明。反応も速い

@鮮明なTFTカラー液晶ディスフレイ

@ これがマルチワード

。DATメモリ

01CEを使ったゲーム開発

@ついに実物が見られた68040

0V70とAFPCのボー ド

@ 

マイコ ンシ ョウ '90&第70回 ビジネスショウ 27 



@ 

。最近のオシロはとにかく凄い(ソニーテクトロニヲス)

⑪これがR800

⑪電波新聞社。開発中のギャラガ'88が見える

4fHRONは元気だ

Ci)TXlを使ったラップ トッフB-TRON

@なぜかJALもTRON。ウイン ドウにはビデオが映る

マイコンショウ
年々地l床な様相を呈するマイコンショウ。

大手メーカ ーてやはパソコン，液晶ディスプ

レイやカスタムLSI， ワンチップ。マイコン，

各種コントローラなど，その他サードパー

ティによる開発システムや周辺機器が主な

出展物だ。

シャープでは業界最強のカラ ー液晶を始

め，大小充実した液晶ディスプレイ，エ レ

クトロノレミオ、ッセンスデ、イスプレイなどを

展示。もはやお馴染みとなった14インチ液

晶カラ ーテレビも ，いまだ他社の追随を言|ー

していない。しかし， 他牡の追い上げも激

しし 今回の出展では目立の10インチカラ

ー液品ディスプレイユニッ トが注目株だ。

X68000除lイ系はX68000SUPER-I-ID， SX 

28 Oh! X 1990.7 

WINDOWが中心。111，年登場していた W

ORD PRO-68KIまMultiWord と名前 を変

え，内容を一新して出展。高速テキス 卜画

面と印刷イメ ージに忠、実なウイン ドウ画面

を高速に切り換えて使用する。

CPU関係てやは， なんと いっても R800。

R800はアスキ-1:ヤマハの共同開発によ

る280と上位互換性があるという 16ピット

CPU。同ク ロックでも 280の 3倍以上の速

度を持ち，釆算命令を追加，ア ドレ ス空間

は16Mパ‘イ 卜という， 280ファンなら思わず

スキップしたくなる仕様。 ちなみに最高29

MHzてや動作する。 うーむ， MSX3ても出な

いかな~。

こういったショウでは中刀めてモ トローラ

の68040が展示されていたり， NECの国産

32ピッ トCPU，V70/80シリーズ、用の AFP

C(高性能浮動小数点コプロセ ッサ)がよう

や くお目見え した りと， 見る 人が見れば期

待のプロセ ッサ群が発表されていた。

.祉団..t 

そのほか， 最近の FAは凄い と忠わせら

れたのがソ ニーテ ク トロニクスのオシロス

コープ。カラ ー画面を採用し，複雑な操作

も画面のメ ニューに触るだけ。CRTに張ら

れたタッチセンサと指の却jきを捉 える光セ

ンサのマ トリ クスが決め手だ。ベンツ 1台

分の値段 という のが残念だ、が，家電製品に

もこんな操作性があればとJ忍わせる。

ビジネスショウ
SIS (li攻略'1背幸良システム)の文字が目につ

く ピジオ、スショウ 。 文具~Jiは電子文具に代

わ り， オフィスの電子化はまだまだ進みそ

うt:_"。
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。これがAIIin Note 

@ファクシミ リもフルカラーの時代

@電子手帳の住所録をハガキに印字する専

用フ リンタ

。ショウでは必ずこういうのもある

@ずら り並んだICカード

。MacintoshIIでビデオフロ ッピーを読む

@いち早 <Machと国際化MOTIFを採用した

LUNA88K 

。大きく見えるが本当は小さいラップトッ

フLUNA

⑪X-Windowて'テレビが映る

⑪噂のパーム トップ。これも68000マシンだ

æ8cmCD-ROMのデ-~ディスクマン

4I)XEROXの両面レーザープリンタ

aAXにつながったDVI

@これでオフィスから煙草の煙を追放でき

るかな 7

コンピュータ|期係を見 るとラップ トップ にも PC-9801NSに次ぎ，しかも大画面。 ていは一歩先を行<DVI はCD-ROMl枚に70

パソ コンは当た りpiij。今年は実用 レベルで 家屯も含めてシャープli1まから製品を小 分以 |三の重jJ画像を収録する 。デスクトップ

のカラ ー化ほか， 各社とも A4以下のブツ さくする ことでは定評があるが， とにかく ピデオの夜明けは近いか?

クパソ コンを出展して注目を集めていた。 これで，やっと本当 に使え るブックノfソコ そのほか， ソニーはデータディスクマン

そんななかでTFTカラー液品を使ったシ ンが出てくれたという感 じだ。 を展示。 これはCDシングノレサイズ‘の CD-

ヤープのラップ トップAXの鮮明さ，そして さbに，ワークステーションもラップト ROM専用端末だ。標準装備のCD-ROM1 

81街調液品と 12MHzの80C286を擁 し， さら ップ1時代 に突入。デスク トップサイズに な 枚に数磁の英和辞典と和英辞典，国詩静典，

に20Mバイ トのハードディ スクを内蔵して って驚いていたのがl嘘のような勢いだ。小 漢手[日付与などをまとめて収録している 。 こ

重さ 2kg以下 tレう AXバソ コン， All in さくても 内容はパソコンとは一線を画す。 れfごけでも十分実用になるが， もっとも っ

Note (MZ-8376A)の小 さきが目をひい メインメ モリ は当然メヵー単位，液J11やプラ と可能性は秘めている分野fごけに，今後の

~寺に All in Note。大きさはA4よりひと ズ、?の日精制lディスプレイ，100Mパイ 卜単 展開が注目される。ディスクマンだから，

まわ り小さいフリー トップサイス、て'， Dyna 1.立のハー ドディスクを内蔵する 。たt::"，Jtl もちろんCDシンクツレの音楽も IlfIけ るぞ。

Book比60%以下の容積て"JI~ まっている 。補 途はL、まいちはっきりしなし、。 きて，今回のシ ョウでは会場に女性のうE

J]j}バッテ リユニ ットをつけると奥行きが少 マノレチメディア|刻係てやはCD-ROMが元 が目立つたのが印象的だった(無論， コン

し大きくなるが，その場合は 5時間のi3i統 気。実績で先行する富士通&ソニーの CD- バニオ ンではなく)。矯j'J'iをあげて大江千里

使用が可能となる。 ROMXAとイ ンテノレの推す DVIなどが出 のパンフレツ 卜を箔き集めるOL。ビジオ、ス

もっ tも小 さく ，経<.大容量で性能的 展。 CDIはみつけられなかった。画像圧縮 ショウも変わった ・…・。 (S.N.)

マイコンショウ'90&第70回ビジネスショウ 29 
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あのポピュラスのシナ リオディスクです。

フランス革命，江戸時代などの歴史に沿

ったゲームが展開できます。

ウルティマ V

いわゆる悪者と戦うことから離れ.人間の深

層心理を舞台に したR問。心のなかの正義と悪

との葛藤を摘いている。7月21日発売予定。
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ついにポピュラス王座ヘ!

| ポピュラス

2 ダンジョンマスター

3 .ワンダラーズ ・フロム ・イース

4 ク'ラナタ'

5 三国志J[

6 サーク

机一平の対戦が行わ れたほど。まあ，この

結果はまた後日お伝えするとして，今度は

そのポピュラスのシナリ オが登場するわけ

です。江戸屋敷ステージはか 5つの舞台が

設定されています。 これでまた飽きること

なし新たな楽しみがI味わえそうですね。

発売はイマジ、ニアよ り7月 6日の予定。

お次はポニーキャ ニオンから発売の ウル

ティマ V。お馴染みアメ リカて大 ヒットし

ている RPG，ウノレテイ?の最新作です。ず

っと Xlでシ リースーが出されて いたので一瞬

喜んでし まった方， ごめんなさし、。今回は

X68000での発売なんです。て¥今回の諸悪

の中断原li，なんと 心の1j協のイヒ身シャドー・

ロー れ そうです，今回は人の心の“正義

と惑"がテーマなんです。何が正しくて何

が悪なのか，それを探 し求めて再び聖者ア

ノfターはブリタニアを旅する ， とい ったス

トー リー。操作性もグンとよくなったし，

を奪いました。長〈遊べるタイプのゲームは一

旦 トップを奪うとしつこいですから. しばらく

居座るんじゃないかな。夏には，新シナ リオを

機えたダンジョンマスタ ーを「プロミストラン

ド」で迎えうつことにな りそうです。

イースファンの皆さんにはすみませんが，今

12 月も「ワンダラ ズ~Jは 31立でした。 「ファルコ

ムにソフ トを出させるためにも，みんなで買お

ソーサ リアン 7 う ! 目標 5万本 IJ なんてハガキもあって.

アルガーナ 5 1枚|枚に相当力が入っているんですけどね。で

9 ファース卜クイーン 8 も，イ ース 1・JIの発売はc(_)からなんですよ

10. ジエノサイド 6 ナイショだよ。

ポヒ。ユラスが結実に棄を伸ばし， トップの座 チャ トのまんなかを見ると ，グラナダとサ
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実戦ビリヤード

なかなか考えさ せてくれて楽しめそう。

そしてシステムソフ 卜か らは天下統ーが

いよレよ 発売 となりました。本格派のI1民国

シミュレー ションですが，難しく考える必

要はまったくナシ。ただ，日本史に興味が

あれは¥より楽しめるでしょう。さあ，み

んなで天下統ー を目指そう 。

次々と新作を出してくれているザイン・

ソフトては，ただいま REINFORCERとい

うシューテイングゲームを開発中。詳しい

ことはま fごおイ云えできな いけど， とりあ え

ずl画面写真が届いたのでお見せしちゃいま

しょう 。 このほかサcイン・ソフトてPは，クザ

ラフィックツーノレGツール も|制発中です。

きて，システムサコムのジェミ ニウイ ン

グですが.着々と進行 しているもようです。

とりあえずテ、、モソフ トが届きましたのでお

見せしますね。発5

ノバfツク .イ ン .ピテデ、守、オてで沿'1はま，実戦ビ リヤ

ードを移植開発1:1-1とのこしこれは PC-9801

で人気fごった同ゲームをさらにノfージョン

-7の新鋭が揃っています。サンプルから製品

にな って見違えたグラナダはまさに追いこみの

勝利。サークはビジュアルへのこだわりが. X 

68000ユーザーの胸に響いたようです。これ以上

ランクアップできるかどうかは微妙なところで

すが.

この 2つに挟まれて三国志IJも返り咲き 。な

んてったってX68000にもない新作。XIユーザーの

みんな，一絡にいばろう 。やーいやーい。それ

にしても. XI用力， 3イ乍もランク インしてるあた

り.XIユーザーのハワーも馬鹿になりません。

さて，来月グラナダは三強の一角を崩せるか?

XIユーザーの意地.三国志IIの動向は 7 (浦)

REINFORCER 

ジェミ ニウイ ング

ユニオン

アップしたもの。ナインボールのはか， ロ

ーテー ション，四つ玉，スヌーカーなども

楽しめる本格派て、す。

事Jr規参入のポニーテーノレソフト/STUDIO

オフサイドては，麻雀J¥中などを使ったバズ、

ノレゲームユニオンを開発中。 これはステー

ジJ二におかれているJi*を，同じものどうし

て合体させていくというもの。 JW は動物~.

u.ごもの，毘虫などがあって好みで選べま

す。発売は 6月末から 7月上旬の予定。

きてきて，タケノレソフトからはぴんぴん

麻雀ピーチエンゼルが発売中。お相手を務

PLANET 

めるのはもちろん美久。お楽し みが比られ

るかどうかは11宛J欠第ってとこかな。

スタジ、オパンサーからは天九牌Special桃

源の宴Part2女子高生編がタケノレより発売

中です。 これは，天九牌のなかの桃源境紛1

{f抜き 11'1し，ボーナ スステー ジや女の子を

増やして強イヒしたものです。

タケノレと いえ(.:f，LOGINのソフトウエア

コンテストの優秀作が 3本発売されていま

す。RPG風神魔伝IIとシューテイングゲー

ムPLANET，ノfズノレゲームフェブリーがそ

れ。2，000111ならお1'.'.1ぃ得ってカ ンシてす。

そう そう，光公立か らXltul'boJl1シミュレー

ション大航海時代が，'1'，ました。 JitWI!:'1旦|り

以;:':;D'){立:を H折すゲームです。

そのほか，レイトレーシングソフト C-TR

ACEがノfージョンアップされて発売されま

す 。 計~J I寺聞のスピードアップ，ツリ ー構

造の採用などさらに使いやすくなって登場

です。 6n下旬発売寸'定です。ては，米月。

風神魔伝II

天九月卑Special桃源の宴 Part2
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.Xak 

与Xak(~
木を切るか
西川善司

他機種ではもうおなじみのなakJがついに

われらのX68000にも登場。これを紹介して

くれるのはイースIIIの冒険記を終えたばか

りの西川〈ん。マドルの次は与Xakの冒険

t:そうて'す。 H ・H ・もういいって。

主主iミ

X68000用 5"2HD版 4枚組自.800円(税別)

マイクロキャビン ft0593 (51) 64日E

32 Oh! X 1990.7. 

手l、が水爆頭の西川善冒!て‘す。突然ですが 初めっから使いっぱだぜ。こりゃ，先が思

私は3DダンジョンタイプのRPGが苦手で いやられるなあ。で，眼鏡を持っていくと

す。XTALソフトの 「ファンタジアン」は

最後まで、プレイ したけれど， それ以後はま 町長「おお，待っ ておったぞ、。 お前の家を

ったくこのタ イプのゲームに魅力を感じな 訪ねてはるばる南のお城からお客が来とる

くなってしまったのです(ファンタジアン んじゃ」

は面白かったなあ)。私はそもそもあのマッ メッセンジャーピクシー「あなたが戦士 ド

ピングというのが大嫌いでありまして，ま ノレクきんですか」

して「すり 抜けの壁」やら 「ワープJr回転 与Xakrドノレクは俺の親父だよ 。親父は半年

床」などが出てきてしまうと，もういっぺ 前に旅に出たきり行方がわからないんだ」

んにやる気が失せてしまうのです。 メッセンジャーピクシー「そうですか。戦

あと，このタイプのゲームに多い緊迫感 いのキI11デュエノレのいない今となっては子孫

のない戦闘シーンが私は嫌いです。あの であるあなただけが頼 りなのです(きた，

rl，戦う 2.逃げる 3.魔法」と い きた，き たぞ"-)J

うメニュー式のやって‘すよ。 これっ てゲー 与Xakrこ，こ の俺が神の子孫 ! うおおお

ムを しているという 気がしないんですよね。 ぉ，カ、、ンカ、、ンカ、、ンガンガ、ン」

そんなわ けで，私は大人気のピクター音 メッセンジャーピクシー「どうかしまし

産の 「ダンジョンマスター」 も食わず嫌い た ?J 

でし、まだにプレイしていません。それに対 与Xakr宇中の子孫が，眼鏡探し をさせられた

して，この rXakJのようなアクティブ・ なんてあんまり fごと居、って・・ー・・」

ローノレプレイング (ARPG) は取っ1tきや

すくて面倒なマッピンクずもない し， きわめ

て私のような人種向きのゲームといえます。

きて，この rXakJは去年の夏に発売さ

れたPC-8801版がオ リジ、ナノレて、す。 思えば

去年は各ソフ ト会社がARPGをこぞ、っ て出

した年であ りまして， フアノレコムは 「イー

スlIIJ.システムサコムは「プロヴィデンス」

「ヴアノレナJ. エニ ックスは 「オールド・ピ

レッジ・ス トーリーJ. テク ノソフ トは「新

九玉伝J. ーと挙げればきりがないくらい

です。ただ，ス トーリーが 「高貴な血筋を

引く主人公が，魔王の復活を限止するため

に立ち上がるが一足違いで復活してしまう。

が， x個の聖なるアイテムで封印する」とい

うパターンが多<.先月レビューしたフ ア

ノレコムの 「イースIIIJ もこの例にも れませ

ん。

本当に私i立神の子孫なの方、
ヨサーク

RPBの主人公iま風呂iこ入るのか・

武器を貿い揃えたらPIJの外へ出ょう 。外

にはスライムやスケノレトンなどカfいる。ijtQ

|却の方法は単純明快。 「イース」や 「ハイ ド

ライ ド」と同様，剣を構えて敵に向かつて

突っ込んで、いけばいいのだ。ただし， 真正

面から突っ込んでいったのではダメージ守

受けやすいようだ。敵の背中， または側面

を狙うようにしたほうがいいだろう 。

また，ダメ ージを食らったら敵の来ない

安全な場所で休もう。全角キーをONにし

ゲームスピードを上げてから休む と回復の

スピード も速くなっ て気持ちいいそ~

車問い山道を通って東のほ うへ進むと.r西

遊記」の八戒のようなやつ (オーク) と赤

い手長猿のような敵(トロ ール)の出現す

る場所に出る。レベノレ 2になったらここで

修業するといいだろう 。

きて，その北には穴の中でゴーゴー(死

俺の名は与Xako まだ気立ての良い女房 語)を踊るワ ーウノレフの森がある。レベノレ

はいないが，木を切るのが好きな好青年だ。 3になったらここがよい経験値稼まの場所

北島三郎の歌とは これっぽっちも関係ない となる。おや，あそこで寝そべっているの

のは先にいっておこう。

エリス「おじい ちゃんがメ方、オ、をなく して

困っているの。探すのを手伝ってくれな

与Xakrあ. ~、いりど」

このエリスっていうのは町長の孫娘で俺

のスケっ， じゃなかった幼なじみだ。

ヱリス「じゃあ，教会を見てきてくれない

かしら」

うおおおおっ。ガンカ、、ンyゲンカ、、ン (頭を

キーボ、ードに+丁ちつけている音)いきなり おや，こんなところに女の子が倒れているぞ



は? ……女の子だ。大変だ，ケガを して

倒れてるぞ。

与Xakr /::'， Eうしま した?J 

フレイ「ケJがをしてしまったの。家が近く

にあるから連れていってください」

与Xakrよし， 背中に乗りなさい」

フレイ「…・ くさい」

与Xakrははは，そりゃそうだ。官険に出て

から一度も風呂に入つてないからね。 「イー

ス』シリ ーズの主人公ア ドノレは 3年入って

いないそうですぜ。きっと奴の体はタムシ

と水虫だらけだろうな。西川善司でさえ，

1週間に 2回は入るのにねえ」

アレイの家は彼女が倒れていた場所から

東へ行ったところにあった。

フレイの父 「おお，アレイ。無事だったか。

あれほど水汲みはい し、といったのに。 これ

はひどい臭レと傷だ。与Xakさん，娘をIIITの

病院まで連れていってくれませんか?J 

与Xakrうおおおお，:!fンカ、、ンカ、、ンJ(XF3 

キーがとれちゃった)

フレイの父 「どうなされました ?J 

与Xakrあ，ただの発作で、す」

窮携の看護婦はオレンジロードか・

病院はフェア νスの町の南東の隅にある。

看護婦「あら，与Xak君。…・どう したの，

その女の子は?J 

与Xakr森でモンスタ ーに襲われてケ3ゲを

して倒れていたのを俺が助けたのさ。診て

やってくれないかな。それよ りあんた rき

まぐれオレンジロード」の鮎川まどかにそ

っくり fごね」

看護婦「 うふふ。 MSX版の rXakJの看護

婦なんか rめぞん一室IJJ の管理人さんの音

無響子 そっくりだったんだからあ」

与Xakrはあ? じゃあ， FM-TOWNS版

はちびまるこちゃんかサザエさんのワカメ

ちゃんfごなあ， きっと 」

看護婦&与Xakrははははは」

…・マイク ロキャビンさん，こういう 同

人誌レベソレのギャグは真面白なゲームに入

れると逆効果fごと思います。

そんな顔しないでよ，看護婦さん

森の奥にどっしりとかまえている木の精

木の精iまレベルいくつで部せるが・

アレイを病院へ送り届けたことを親父さ

んに告げると，今度は森の木の精を倒して

ほしいという 。木の精はワーウノレフの森の

いちばん奥にいる。が， レベノレが7以上な

いとま ったく歯力主立たない。そ こで以下に

各レベルで倒せるモンスターのうちでいち

ばん経験値をくれるやつを記しておこう 。

レベル11以降は自分で調べてちょうだい。

レベノレ4パジリスク(トカゲみたいな奴)

レベル5トレン卜 (木の化け物)

レベノレ6サイクロプス(一つ自の巨人)

レベノレ7毒沼に住む赤い奴，サンドマン，

Dファイター(砦にいる騎士)

レベル8木の精

レベノレ9ケノレベロス(砦にいる犬)

レベノレ10*竜(砦のボス)

これを見てもわかるように，木の精を倒

したあと行くべきところは 「籍」だ。先は

長いぞ¥がんばれ。

Xak2は出るか出ない古、

rXakJはなかなかよく 出来ていますが先

月レビュー した「イースIIIJと上ヒペてしま

う!:，ちょっとムムムの点があります。 ま

ず，スクロ ーノレがX68000なのに16ドッ ト単

位:t.ごということ 。オリジナノレのPC-8801J仮

が，キャラと背景の重ね合わせをチップ単

総評

まさか，この犬は火を吐かないだろうな

f立て、行っていたからといって，そのまんま

移植するこ とはなかったと思います。

そして，やっぱりストーリーに新鮮味が

ないですね。結局最初にいったARPGのス

トー リーパターンそのまんま 。大筋はそう

なってしかたないとしても 「イース」シリ

ーズのようなドラマチ ックきがもっ t欲 し

いところです。 lつひとつのイベン卜に登

場するキャラクターが使い捨て的に13'，てく

るだけで，スト ー リー全体を通しての伏線

が5長られていないので、す。キャラクターが

単なる 「主人公にアイテムをi度す人」なん

ですね。だいたい主な登場人物 と紹介され

ているヒ ロインのエ リスとフレイがゲーム

前半に出てきただけで，そのあと 一度も 出

てこないのはどういうわけで、しょう 。

最後にゲームバランスについて。この

rXakJでは，経験値稼きゃをさせられる局

面によくぶつかります。新 しいフィーノレド

に移ると，そこに出現する敵にま ったくダ

メージを与えられず死んで、しまうことがよ

くあるのです。ボスキャラも同様です。 そ

うなると前のフィーノレドに戻って弱し、敵を

レベルアップのためにえんえんと殺し続け

なくてはいけないのです。 この辺も 「イー

ス」シリ ーズを見習ってほしいところです。

おまけ :ゲームの最初のピクシーの頼み

を断り続けたり，フレイをおぶったままエ

リスの家に行くとエリスの表情が変わる。

方も絡震で良いと思います (EXCEPT 病院の

絵)。しかし，通常のゲーム画面の背景はいかに

ソーヒ ョー! (釣りキチ三平のまね) もチップで構成しましたという感じで「イース」
いいたいことは本文に曾いたので，ここでは なんかと比べると多少見劣りします。キャラク

BGMとグラフィックについて書きたいと思いま ターもなんとなく寸詰ま りですしね。この辺は
す。 もうー工夫するべきだったと思います。

rXakJはBGMがとてもいいです。リズムは ソーヒョ ー! (釣りキチ三平のまね)

AD PCMでやっているし，鶏の鳴き声なんかの

SEが入っちゃったりベースのソ口なんかも入

った りして， ゲームのBGMとしてはとても斬新

な感じがしました。ゲームミュージックファン

は要チェックです。
一方グラフィックですが，広やイベン卜で表

示される人物などの絵が最近ありがちなオタッ

キーなものとは一味違ったタッチて1 色の使い

ク.ラフィック

BGM 

ゲームノてランス

ストーリー

操作性

ディスク周り

技術

総合点

9 

5 

6 

6 

6 
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ウルフファン必須の
パロディゲーム

窓
口海

1
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陶
河

2E同

パソコンゲーム界に数々の名作を残 してき

たウルフ・チームが放つ，ファン必見のパ

ロディアドベンチャーゲーム。いままでの

ゲームの主人公たちがかわい〈デフォルメ

されて，画面のなかで大活躍するぞ。

X6BOOO用 5"2HO版3枚組 6.日日日円(税別)

ウルフ・チーム ft03 (5273)4795 

34 Oh! X 1990.7 

ドンドンドンドン， 1: ~!'，~言のノック。こ 大なスト ーリーの「ミッドガノレツJ，凝った

の春もまた新聞勧誘員のせいで， とても不 オープニングが評判の「斬J，最新作「グラ

愉快な思いをしました。 ナタコ， といったゲ、ームからも，キャラクタ

ドアを開けると，靴の先をドアの隙聞に ーたちが参加しているという，いわばウル

差 し込み，不当景品そちらつかせながら，

r~ 、まどこの新聞 をとってるの ? J と，い

つものセリフ。 知ってるくせに ! ま， そ

の程J主ならまだ しも，r ito; を ~fÉ t，ごと思って

るんTご。玄関の ドアがなくなってもい L、の

かJ t，ごとか 「そこのフライノfンで殴ってや

ろう力、」だ kか言われたこ七もありました。

その夜からは数日間おびえながら生活して

いた小心者の私です。

思いあまって某大新聞社に直訴の手紙ぞ

I:I~I し たこともあったのですが，「 そんな末

端の司'i>1宵l立女11ったこっちゃな い」 ってお返

事で した。ああそうですかあ。

とに方、く方、わいい~

フ・チームから生まれたキャラの大パーテ

ィなんです。

そんなわけて，元オ、タを知lっているほう

がより楽しめるあー 〈しゅですけど，知ら

なくても大丈夫です。少なくとも告11つてな

ければ困る，解けないなんてこと はありま

せんので，安心してプレイしてください。

聖郵と仲間を探すのだ

きて，主人公はアークスから引っ張って

きた， じえだとピクトです。 この 2人が-

i:tに冒険をするわけですが，なせ、 2入品11な

のかって いうと ， じえだt:."けだと話が進ま

ないし，ピク 卜t:.'けTごと而臼くないからな

んでしょうね，きっと。ピク 卜が'.l;r;識をわ

そんな愛修な気分も和らぐ・「あー〈しゅ」 きまえた好青年なのに対して， じえだは脳

を紹介しましょう。ハッキリ 言っ て，遊ん 天気の大ボケ!肝'郎で，なにかといえば「お

でる問ずーっと商白かったゲームというの

はひさしぶりで、す。ニュージーラン ドス ト

ーリーに次("，私のおすすめ品にしましょ

う。しか し，独創的なシステムだとか， き

わだって優れたシナ リオだとか， そういう

f(fjからの詞ifilliはで‘きません。:干羽111→1おl

ド選択王式tアドべンチヤ一てで、あり札' アイテム

をi集i長主めて問i題辺を向解平決させるんfだごタイフプ。のシ

ナリオfご力か3 らてで.す。 じゃ， 1百Iがよかったの

かというと，グラフィックと会話，ほのぼの

した雰回気が気に入ったのです。 とにかし

かわいい。 3等身にデフォノレメされたキャ

ラクターたちがとってもかわし、し、。 じえfご

やスーニーの大ボ、ケな言動がかわ し川、。サ

ーラのムチがし、とおしい ってなもんで、す。

まあ r貿いー捨て」の判断は人によっ

てまちまちで 「出米がし、いー慈し、」だった

り「メジ、ヤーーマイナーJ t，ごったりするか

もしれませんので，なにがなんでも無条件

におすすめとまでは言いませんが，「かわい

なかすいたね-J rおべんと-J rほう」な

んて言ってる無邪気な22歳なんて‘すから。

まったく，かわし、 L、ぞ，こいつう 。

それではゲームスター ト。まずは どこか

のl到舎道か bです。 2人はぼんやりと旅を

続けていた ようですが，少し歩〈と金市リ

グ ・ヴェーダに出会い，時間の秩序ぞ守る

ために協力してくれ， 1:頼まれます。

いきさつを簡単にお話しましょう 。

むかーし むかしから ， 3本の聖貧1)という

ものが存在していて， これらがすべての11寺

と空間を支配していま した。ところが，い

ろいろな11寺イtを行き来していたものですか

ら， いくつかの次元に裂け目ができてしま

い，世界が混じり始めてしま ったのです。

このままでは， 11寺問の流れが乱れてしまい

ます。この裂け目を埋めるためには， 3本

の聖剣を合わせたエオ、ノレギーが必要で、す。

裂り目ぞìill っていろんな時代に行き ， ~食1)

を集めてください。 3本の聖剣はそれぞれ

いーかわいくない」を評価の基準に据えて 巡った音楽に反応してその姿を現すので，

いる方々には，ぜひ楽しんでもらいたい作 まずは 3枚の CDを探 してくださし、。と同

日Jごな， と思います。

パロディなんです

「アークス」を舌っ足らずに発音したタイ

トノレからも想像できるとおり，あーくしゅ

はアークス，およびアークス IIのノfロディ

になっています。

そのほかにも ，ちまちまとした戦闘の「フ

ァイナノレゾーン」や，渋きが売りものの「ヤ

シヤ J，{.憂子と.1m子の 「夢幻戦士ヴァ リスJ，

いまひとつ知名度の低い「カ、、ウデイ J，;H: 冒険のはじまりは じまり~



H寺に ， ~け目から l吸い込まれてしま った frtl

rll'Jたちも このH寺代に辿れて帰りま しょう。

では，よろしく 。つ てな具合です。

この役目を請け負った 2人は，次元の裂

け目に突入， そこに はなぜか，u子 t0子

(優子と目立子ね)が，g員をしている DOSパ

一方、ーがあるのでした。

0子 r，、 らっ しゃいませ， こんにちは」

じえだ「はん1;(あくや」

O子「はL、?J 

じえだ「ぽてとお」

0子 「あ，すみませんもう 一度 …ー」

じえだ「こ おら」

0子 「あ，あのお ー」

じえだ「ぴ~くと~ぉ，か~えな~いよ~

お」

まったしじ λfごはまともに会話もでき

ないんだ‘から。ほかにノレアン ・カーンって

いう，どこにでも出てくる変なのもいます。

ピク ト 「すっごい宴の波だねー」

じえだ「すご~い」

ルアン「ははははは ! 愛と勇気の男ノレア

ン ・カーン参上!J 

じえだ「すご~い， くものうえにたってる

-J 

ルアン「見よ ! この勇姿 1 すべての女

性を魅了する甘いマ スクと 強靭な肉体を兼

ね備えた光の騎士ノレアン・カーン! ふはは，

世界は私のためにあ一り! ふははははは

ははは ! わぁ一 !J 

ピクト「落ちた…一」

そんなこんなで，(t.ごらないt::Oじゃれが

終始ちりばめられつつ冒険はなごやかに行

われます。て: もちろん超未来，近未来，

現代，過去を駆け回って， 3本の聖食1)と6

人の仲間I(エリン，グラン，スーニー，ノf

ザ、ン，サーラ， チノップ)を探すという本

来の目的も大切ですが，こ のゲームではそ

こまでの過l~\' 1つひとつの会話もじっ

くり楽しんでほしいと思います。

ちなみに，エンデイングはアニメ 番組の

それっぽくて，いかにもふさわしい感じの

ものでした。

懇切な設計

tlk近はゲームオーバーのないアドベンチ

ヤーゲームやロ ールプレイングゲームが増

えています。 このあーくしゅも 一応ゲーム

オーノfーがあるのですが，実はないのとた

いして変わりません。

それはガウディにもあった， ヒストリー

リピー卜システムの搭載によります。ゲー

ム巾であれ，ゲームオ ーノfーにな ったとき

であれ， 1亙|苗i上にある HRっていうアイコ

ンをクリ ックすると，過去201函而分が縮小

されてずらずらっと表示されるのです。 こ

のI:pか bどれかをクリックするfごけて¥ そ

こからやり直すことができます。 これは便

利。 もちろん普通のセーブ機能もあります。

それから制かいことですが，マウスカー

ソノレの形が矢1:1"1や指ではなくて，セーラ 一

服の女の子なのが泣かせます。 こうした遊

び心は大歓迎ですね。

おまけに， ミュージックモードも ついて

いて， 75・楽を聴く fごけでなく効果音を1111い

たり， クマラフイ ツク を見たり，ス タッ フか

らのメ ッセージを読んだ‘りもできます。BG

Mはいままでのゲームをアレンジしたもので

すが，音色に(土相変わらずのパラメータを

使っているようです。

フノレマウスオペレーションといい，十分

な処理速度といい，完成度の高いシステム

に仕上がっているといえるでしょう 。

しかし，多くのアドベンチャーと同様に，

Aから手にいれた BをCに渡すと Dをくれ

るので， それを Eに波すと Fに案内してく

れて， その場戸庁てやGて.買ったHを使うと I

とJとKが見つかるので云々， と不粂耳Ilな

つながりてい，ストーリ ーが進行していく事

実は否めません。パズ、ノレゲームのようで，

而r=1いといえば面白いんですけどね。

最後にヒント

あー くしゅはすでに市販されているので，

く総評>

ゲームの購入の選択は，お金のあるなしと，

時間のあるなしによって，結構変わってくるも
のかもしれません。

時間があるのにお金がない人は，光栄の歴史

3部作のようなSLGなどを買って，じっくりと

楽しみたいと思うのではないでしょうか。また，

時間がなくてお金がある人は，テ卜リスやアフ

ターバーナーなどを買いそろえて，気予ト転換に

ちょっと遊んでる，なんてせ'いたくをしている

ことでしょう 。

あー〈しゅは，日曜のお昼に始めたら.夕方

もうと っ くに解いちゃったよ，っていう人

もいることでしょう 。が，このテのゲーム

に↑nれでなくて，ハ?ってしま っている人

もいるかも しれません。 そんなわけで，ち

ょっとヒン トても書いておきましょうか。

だけど，これか ら遊ぼうと思っている人

は以下の文をゼ---ッタイに見ないよう

に。ではでは，がんばろう! ほう !

.お金をl!宇め るには， ;，国未来に出てくる敵

Mの顔を誉めるのが手っとり早い。

・眠っている Eには，彼女の好きなものを

さ bに飲ま せてあげよう 。.Sはムチの置いで ある庖にいるので， し

つこく探してみよう 。

・光の浪人 Rなんかに大切なモノを波した

くはないが，見返りが期待できる。

・過去は しばしばう ろついてみること 。

・1~ 印のされた洞窟を聞けるためには， s 
を同伴して いなければならない。

には終わってしまいそうなお手軽アドベンチャ

ーですから.特にこんな方にはぴったりだと思

います。

なお，時間があるうえにお金もあるお方，お
よび時間もないくせに金もない 1 って方に対

するコメントはま空えさせていただきます。札。

評価表 (最高は・10個)

グラフィック ......... . 

シナ リオ 司F・・・・・・
サウンド ...... . 

完成度 司，........
少女趣味 ......... . 

ほのぼの 司，.........
THE SOFTOUCH 35 



-ダウンタウン熱血物語

ストレス解消用
ケンカアクション
山田純二

ファミコンからの移植でおなじみ「熱血硬

派くにおくん」シリーズ第 3弾。今回はく

にお〈んのライバル，りきが主役って感じ

です。さてさて，いったい何が起こる二と

やら・・・・・・。

X6BOOO用 5"2HD版E枚組 B.即日円(税別)

シャーブ ft03 (260) 1161 

36 Oh! X 1990.7 

ファミコンで人気のダウンタウン熱血物 ないのか」

語が，シャープから発売になりました。お りき「勝手にしろ!J 

馴染みSPSによる移植ですが，移植の完成 今回はなんと一大事 1 最近ハパをきか

度はもちろん完ペキ，元のゲームの味をそ せ始めた冷峰学園の生徒に， りきの彼女が

こなうことなし元気たっぷりのアクショ さらわれてしまったのだだだ。そ して，り

ンが楽しめます。 きの手元に届いた 1通の挑戦状・・…・。「彼女

ゲーム内容は，群がる不良 Eもをバッタ を返してほしければ，冷峰へこい」。

バッタ薙ぎ倒し，相手から巻き上げたお金 こうして， 2人は冷峰学園へ向かったの

を使い，商庖街で暴飲暴食をして(なんて でした。

ヤツfごあ!)， Eんどん強くなっていくとい

う，ストレス解消にはもってこいのアクシ

ョンゲームです。 とはいえ失敗して 「ふく

ろだたきの刑」にあうと，逆にストレスが

溜まりますけど。

このゲームでは，熱血高校ドッジ‘ボーノレ

部でお馴染みのくにおくんともうひとり，

くにおの永遠のライバノレで、ある花園高校番

長りきの 2人によって，ゲームが進行 して

いきます。ひとりでも 2人でもプレイは可

能で， 2人プレイではくにおとりきが互い

に反発しあったり，協力したりという 2つ

のモードが用意されています。仲のよい友

達とプレイする場合には協力モードで，嫌

な野郎とは反発モードで(でもわざわざヤ

なヤツとはやらないか)遊んて。みると いし、

かも。 ちなみに，この 2つのモードの違い

は，プレイヤ一同士の当たり判定があるか

ないかだけです。

ひとりの場合は， りきかくにお， /::'ちら

かを選んでプνイするんですが，ス トー リ

ーを読んで、みると， 今回の主役は Eうやら

りきのよう 。 くにおくんは単なるオマケの

ような感じで， くにおくんが好きな私は，

ちょっと寂しい……なEとぼやいていても

しょうがない， そろそろりきのお手伝いで

もしに行きましょうか。

運命の再会

花園高校，校門前。怒りながら走ってく

る人影し校門前に立っている人影が見え

る。

くにお「りき， Eこへ行くつも

りなんfご」

りき r< ， くにお 1 おまえ，

なに しに・・・」

くにお「冷峰学図へ行くんだろ

う。ちょ っとつきあわせてもら

うぜ」

りき 「ききま， /::'うしてそれを

知っているんだ ! まさか， 今

回の事件に，お前も絡んでいる

んじゃないfごろうな」

くにお「残念ながら，関係ない

治1I~1Ilつごとご
りき「と ころで，おまえ冷峰学園がEこに

あるか知ってるか」

くにお「・・…・まさか， おまえ知らないって

言 うんじゃないfごろうな」

りき「そりゃあ，挑戦状に書いてなかった

し，あんな弱小学園，いままで気にかけた

ことなんかないからな」

くにお「おめでたい野郎だせよー・・・・」

なんとも間抜けなお話， 挑戦状を受け取

ったはいし、が， 2人ともかんじんの冷峰学

園の場所を知らなかったのです。 このあ t
何度かj忍りあった 2人，結局は地道に冷山幸

を探すことにあいなりました。

きて，冗談はともかく ，マ ップの繋がり

はかなりややこしし空間が歪んで、いると

しか思えないほど(!)の場所があるので，

自分の方向感党に自信がない人は，マ ッピ

ング していきま しょう。ちなみに私は，ち

ょうど111主だった編集のA氏をひきずりこん

で、?ツピンク守をやらして しまいました(お

いおい)。

ゲームを始めて，まずたどりつくのが花

園商底街。そこを抜けていくと花圏第三公

園へたどりつきます。ここ らへんから，周

辺の高校生の不良 Eもが現れるので，よう

やくゲームらしくなってきます。

くにお円引、，坂宿高校のやつらがやって

きたぜ」

りき「ふん，あんなやつらなんかEうって

な。 どうした， lrくのか， ffか うっ，目が飛び出るほどの木刀の痛さ !



ことないき」

〈にお「強がってんじゃねえ よ」

りき「なんだとこの野郎!J 

と言い争っている 2人を襲う鉄パイプ2

本。ス コーン !

くにお「いってー，あんの野郎よくもやっ

てくれたな，たTごじやおかねえ」

りき「俺様の実力を思い しらしてやる 。か

くごしやがれ!J 

んー， まさに熱血，単細胞。まったし

頭に血が上ると見境いなくなるんだから，

この 2人は。てなわけで¥アクションゲ、ー

ムの本領発揮です。このゲームでは，手に

取れるものは全部武器となります。たとえ

ば，敵さんが残していった木刀，ナ ックノレ，

チェーン，そして欽ハイプ，さらには道端に

転がっているポリバケツ，タイヤ，石ころ，

古本，きわめつけは気絶 して倒れている人

間さえも，持ち上げてぶん投げることがで

きます。特に，チェーンを振り回している

ときなんて，気分はもう「おーはつはつは，

女王様とお11乎び!Jの世界， う~んチェー

ンの1¥念る音が とても 気持ち いいっ(あっぶ

ねェ)。

ところかわって桜町

なにやら薄汚い工事現場。敵を倒しその

まま進もうとしたら， !::'こからともなくデ

ィスクアクセスの音がして沢口君の登場。

沢口「ちょ っと待ちな! II奄はおまえらの

ようなやつらを通すなと ，西村さんに言わ

れている。ここを通りたかったらi{itを倒す

んだな」

くにお「俺たちは，てめえなんざにかまっ

てるヒマはねえんだヨ，怪我しないうちに

下っ端はとっととすっこん じまいな」

りき「そうそう，冷峰学園の場所を教えて

〈れたら見逃してやってもいし、ぜ」

沢口「な っ， しやらくせえことはざいてん

じゃねえ! ぶっ意文してやる!J 

などという会話があったかどうかは知ら

ないけ L 戦闘開始です。ここは足場が狭

いので，工事現場に落っこちないように注

白EEE-- ー画面..1

お庖ではいろんなものを買えるのです

くにおと長谷部，感動の再会17

意。先手さえ取れれば，たいした相手では

ありません。マップのあちこちには， この

ように中ボ、スが存在します。なかには有益

な情報をくれたりするやつもいるので，余

裕があれば逃げずに11良いましょう 。

しゃべるんですう

ところ変わ って， ここは新宝川花闘大橋。

くにおは中学時代の同級生，長谷部と再会

することになる。

長谷部「ひさしぶ りね， くにお¥?¥?¥?¥?。

冷l峰の長谷部さんが， とってもし、いこと教

えてあげる。¥?¥?J 

わあ，びっくりした。いきなりサンプリン

グでしゃべり jごした長谷部さん。 2行しゃ

べっては，デ、イスクアクセスしながら，え

っちらおっちら話してくれた情報によると，

りきの彼女をさら ったのは，冷峰のダブル

ドラゴン竜一，竜二であることと，彼女は

校舎のいちばん上のいちばん布の教室に，

閉じ込められているらしい。 そして，セリ

フの最後には，

長谷部「あたしは，冷峰の生徒だけど， く

におを応援するわ¥?¥?¥?¥?¥?¥?¥?。絶対負

けないでね。¥?¥?¥?¥?。約束よ ¥?J

セリフの間のハートマークの連打。 くに

おくんも，あまりの迫力に圧倒されている

様子。 こころなしか顔が青ざめているよう

で¥一・・・。

りき「たいへんだな，おま えも 」

くにお「お互いきまだろ」

銭湯に入ると プリティなオシリが見られる

量唾雷雲ー-

こんな軽ワザ師のようなマネもできちゃう

どうやら， りきのほうも彼女とは苦労し

ている様子。妙にしみじみとしてしま った

2人，なにをやってるんだ ! まfごま fごゲ

ームを始めたばかりじゃないか，こんなと

ころでめげてどうする，冷峰へのみちのり

は遠いぞ，がんばれくにお，そしてりき 1

* 
とまあ， こんな具合にゲームは進んでい

きます(登場人物の台詞はちょ っ と違うけ

ど)。このあと，りきとくにおは，k~削T ， 臼

lぬIsJ，星の丘IsJ， そして夢見町をかけめぐ

り冷峰へ到達しますが，冷峰学闘の門は閉

ざされていたのです。冷峰の四天王を倒さ

ない限り，中には入れないようです。四天

王のうち望月と平は倒した，残り の 2人は

どこにいるのだろう.....。 まだ、まだ先は長

いようで、す。 きしむジョイスティック， う

なる必殺技，凝り上がる BGM，遊び心も 一

杯のこのゲーム，大作とはいいがたいが，

とても熱くなれるゲームです。

感想は…・・・ えるなら，背景についてもX68000引吏っている
んだから， もう少しなんとかしてほしかったな

このゲームでいちばん楽しいのは，食事のと あ。この点だけが唯一残念だと思います。次に
きのくにおくんのしぐさが(かわいい!)この ファミ コンから移植するときは，ぜひともがん

一言につきます。もちろん，かっこいいアクシ ばってほしい。SPSさん，次作のワールドコート

ヨンシーンも捨て難いが， くにおくんのいやい 期待してまっせ。

ゃにはかなわない， と僕は思います。ファミコ

ンからの移植とあってゲーム性，バランス，と
もにいいのですが，背景のグラフィッタまでそ

のまんま{吏い回しが多いので， X68000でやって

いると結構違和感を感じます。効果音について

は，サンプリングを使っているだけあって，文

句ありません。ただ， 一言文句を言わせてもら

グラフィック

操作性

効果音

アクション

買い物

熱中度

9 

10 

9 

B 

8 
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AFTER REVIEW 

H F/T ~'f， 
ftl印i/~ 1D
今月はグラナダ， FAR SIDE MOON，サ

ーク，三固定、IIの4本を取り上げてみまし

た。 なかなか皆さんやり込んでいるらしし

実際にプレイした感想がひしひしと伝わっ

てきます。 ニういったハガキがどんどん増

えてくれると，うれしいですね。

38 Oh! X 1990.7 

グラナ夕、

惨とにかく全面必かりなく，而臼きがつめ込

まれてて，感動することうけあ L、。1賞品がGo

od! 山形県・石津敏博(18)

砂サウンドにひどくひかれて買いました。で

も，ゲーム内容はサイコー ! アーケードを

こえています! j'ゆ岡県・小津健一 (16)

砂BGMと多彩なオプション，デカイポスなど

など，カッコよかったから。

岡山県 ・ 加 藤 祈j治 (21)

惨ボ、スを見ると，オッと忠わせてくれるから。

長野県・小笠原信夫 (15)

....爆発音が仕事の苦しみを忘れさせてくれる。

東京者11.I幻|到依也 (20)

惨襲n易度が変更できて誰にでも遊べる。

神奈川県・光石和弘(17)

険地味だが長 く遊べるよいゲーム。

茨城県・石川 満立(22)

炉撃って撃って!催ちまくりゲームだから。

神奈川県・丸藤俊之 (21)

砂ノfランスがよく，サウ ンドもグラフィック

| 発売中のソフト I 

肯天下統一

黒田幸弘氏が手がけた本格派戦国シミュレーシ

ヨンゲームc プレイヤーは， 戦国時代の英雄とな

って一城の主からス?ー 卜し，あるいは武将を し

たがえ内政をほどこし，あるいは諸国の群雄を相

手に里子戦 攻城戦を繰り広げる。国を手中に治め

たら，目指すは京，そして天下統ーだ。今回移植

を:t_!!当したのは，アルシスソフ トだ。

X68000用 γ2HD版 2枚組 9，800円

システムソフト fi092(752)3902 

肯天九牌Special桃源の宴Part2女子高生編

すでに発売されている「夫九牌」から桃源郷編

のみを抜きだ したのが「天九牌Special桃源の宴J。

これはその桃源の宴シ リーズの 2作目。こんど

は，女子高生 9人がプレイヤーのお相手を務めま

す。女の子を破産に追いこんで，お金を貸 してあ

げればさらに増えたグラフイツクが楽しめますぞ。

X68000用 5"2HD版 2枚組 3，800円

ブラザー工業 (TAKERU) fi052( 824) 2493 

肯風神魔伝[I

LOGINソフコン入選作のRPG。中世のたたずま

いを持つフローランシア王国は，量豊富な水と広大

もよい。 東京都 ・井上正男(17)

砂2ITiiの空のステージは， とくに而 I~I ，、。 も

ちろん落ちるとちーさくなってくれるし， 4 

門の誘導ミサイノレもとーっても し、いと思う 。

が，ボスキャラには和i1風にならなければいけ

ないのが，すごく悲 しい。

香川県 ・大 西力 (18)

惨クmラフイツクにメッセージを!:¥.'l;じる? 変

なピジ、ュアノレシーンがないのもよい。たfご，

自機がチャチいのが員ffr。

三重県・長井 まさひと (24)

惨タンクゲームマニアがよだれをた らしてや

りま〈る気がするから。

茨城県 ・秋山 兵一 (16)

今回は， このグラナタ会に関するハカ、、キがL、

ちばん多かったですね。タンクタイフ。のゲー

ムだけに，なん tなく古めかし いイ メージを

抱いてしまう人もいるかもしれないな，なん

てちょっと 心画Eして しまったりしたのTごけれ

1::'， そんな心配はまったく無用だったようで，

皆さん楽 しんでいるようですね。なにを隠そう

編集部でもこのグラナダは人気のマトて二来

るたびに遊んで、いくライタ ー もいます。

最初は，操作性にちょっととま Eうことも

あるかもしれませんが，慣れてくると快適そ

のもの。ガンカ、、ン撃ちまくって気分も:1:1:快。

効果音 も気分を盛り上げてくれますし，自分

の)J宛に合わせてモードを設定で、きるので， W~ 

ても楽しめます。 しかし， まだMANIAモー

ドて.ク リアした， という ~t~聞いたこ t カfあ

りません。お心あたりの方はぜひご一報を編

集部まで。

X 68000用 5"2HD版 4枚組 8，800円

ウルフ・チーム 包 03(5273)4795

な大地に恵まれた平和な国だったが，突然現れた

風神が国身を荒しまわ りはじめた。この風神を倒

すため，主人公のキミ は立ち上がった。操作性や

グラフィックもなかなかよし。

X68000用 γ2HD版 2，0∞円

プラザ工業(TAKERU) fi052 (824) 2493 

肯PLANET
LOGINソフコン入選作。全 7面のシューティン

グゲームだ。海，山，宇宙空間と豊富に設定され

たステージを 5種類のパワーアップを使って突き

進む。各面の最後には巨大なポスキャラとの対決

が待っている。

X68000用 5"2HD版 2，日00円

ブラザー工業 (TAKERU) fi052(824)2493 

肯フエブリー

これも LOGINソフコン入選作。コースの上に置

かれた鉄球を転がしてゴールへ導いてやればよい

のだが，コースから落ちないようにするためには，

磁石を置いてうまく誘導してやる必要がある。会

50面の新感覚ノTズルゲームだ。

X680001唱 γ2HD版 2，000円

ブラザー工業 (TAKERU) fi052( 824) 2493 

肯大航海時代

中世を舞台に， 7つの海を航海し最高爵位壱目

4旨すと いう シミュ レーショ ン。1也中，毎からスター



FAR SIDE MOON 
炉ややゆった りすぎる感じは隠せないが，ソ

フト開発巴tcの流れがし、い(6月号のP.37の

『最後にひと 言』 には，共感した)。

1洋.%1早・斉木喜治(16)

惨い ろいろな戦略が立てられると ころがL、い。

北海道 ・河野健司(15)

砂あのグラフイツク，あのイ直段，あのソフト

ハワス，文句なしですハイ 。

京都府 ・高 宏 行 (15)

惨作る楽し さをl床わえる。

東京都柴 田和久(17)

惨最近リアノレタイム中若手のため。

椅玉県 ・筒 井圭一郎 (17)

このゲームも純粋に楽しめるシミュレーシ

ョンだったようて¥例の件など 気 にもせずに

皆さん遊んでくれているようです。なかなか

“ものを作る"“E頁を1f1'う" とい った点て.好評

でした。グ、ラフィックもきれいて吊した L，人

気が高いのもうなずけますね。

X 680001署 5"2HO版 3枚組 9.500円

アート デインク fi0474(77)7541 

トし，数々の港で仲間を集めつつ.貿易や戦闘，

航路開拓などをして進めていく 。

X Ilurbo周 5"2HD版 9，800円

光栄 台 044(61)6861

| 新乍情報 l 
肯ウルティマV

アメリ力の大ヒット作，ウルテ ィマの最新作が

いよいよ登場。

ブリティッシュ国王が地下大陸に消えてしまっ

て以来，ブリ 7ニアの国民は圧告IJに苦しめられて

いた。その根源は心の修の化身，シャ ドー ・ロ ー

ド。再び聖者アバターはブリタニアに降り立ち，

人間の内なる正義と悪の葛藤の旅に出る。

X68000用 5"2HD版 2枚組 9，800円

ポニーキャニオン ft03 (221) 3131 

肯ユニオン

X68000に新規参入のポニーテールソフト /STUD

10オフサイドによるパズルゲームだ。函面に置か

れた牌同士を縦横自由に合体させ，巨大な牌にし

てしまうのが目的。キレイに書き込まれた牌は，

麻雀・昆虫・果物 ・動物に自由にコ ンフィギュ レ

ーションできるから，皆さんの好みに合わせてど

うぞ。

サーク

b移キ直に手を抜いてない(みたい)だか ら。

大分県 ・佐々木亮 (14)

砂PC-8801のときは， 4MHzでしかできなかっ

たから。OPMBには笑えた。POIN Tゲーム

は面白い。 千葉県 ・後藤 l協(21)

惨全f本的にffi}Jきがし川、しきれい。

神奈川県 ・池本誠(19)

惨音楽，グラフィック， シナ リオ， ~f~易!支が

よい。 大阪府 ・ 平野晃9~(20)

炉イー スシリ ーズと{以ないための努力がヒシ

ヒシとイ云わってくるから !

神奈川県 ・石井 直樹(16)

砂最後のポスが強¥'，けど而在lい。 これは買

いfご。 静岡11，'1;.阿国 拓 也(17)

比較的最近に発売されたゲームなのに，け

っこうたくさんのノ、ヵ、キがきました。テンポ

よくプレイできるのが要因でしょう 。 そう矧i

しいクエストもなしと っつきやすいゲーム

とし、えます。

x 68000用 5"2HO版 4枚組 8 .800円

マイク ロキャビン fi0593(51 )6482 

X68000用 5"2HD版 7，800円

STUDIOオフサイド ft0722 (86) 8050 

肯REINFORCER

ザインの今度の新作はトップビュータイプの 8

方向スク ロールシューテイング。敵工場などのス

テージを，3種類の武器を携えて駆けまわる。 3

種類のシナ リオにしたがって主人公も変化し，各

ステージ終了後など，スト ーリーの分岐点ではビ

ジュアルシーンによるス トーリ ー進行が用意され

ている。

X68000周 5"2HD版価格未定

ザイン・ソフ ト 窓口794(31) 7453 

肯Gツール

ザイン・ソフトのグラフィックツール。最高512X

512ドッ トまでのスプライ ト，BG，グラフィック

キャラク7ーのデータを作成することができる。ア

イコンの編集やマウス両ボタンの後能の設定もで

きるので¥効率的な作業が行えるぞ。

X68000用 γ2HD版価格未定

ザイン ・ソフト fi0794 (31) 7453 

育実践ビ リヤード

PC-9801版「実践ビリヤー ドJがパワーアップし

てX68000に登場する。プレイ できる競技は四つ玉

・ナイ ンポール・ローテーショ ン，そして最近注

目のス ヌーカーの 4種類。練習モードや予想軌跡

三国志II
惨他国との外交関係な1::.，いろいろな要素ーが

あって， とにか(而白い!(光栄さんのソフ

トの中では L、ちばんいい)

山形県 ・水口 昌仰(21)

砂武力，知力ともに Iよりも史実に近くなっ

た。 滋賀県 ・問中 12' (17) 

惨三国志 I!は確かに難易度が低〈な った。 ま

た， 言凶作て忠誠度100の武将の引 き抜きもで

きるようになったのはよい。た1:'，200/400ラ

イン兼用のためか漢字VRAMの使用を止め

たことで反応速度が遅くなったのはおしい。

東京都・ I~" 二|仁1lI~夫 (23)

砂町i作の欠点がfごいぶ改善されているし， M
USIC以外はよ〈できている。

岐阜県 ・西松博i;t(19)

riiifl三と上tべてよくなった tいうチJカす多かっ

たですね。かけひきや一騎討ちがよいという

方もf可人かいました。さすがはシミュレーシ

ヨンの光栄といったところでしょうか。

X 1 turbo用 5"20版 3枚組 14，800円

光栄 fi044(61)6861 

の表示もできるので，初心者にもとっつきやすい

l本といえそうだ。

X68∞日用 5"2HD版 9，8001司

ノマッ ク・イン・ビデオ fi03 (5565) 8732 

宵プロミストランド

ポヒ.ュラスのシナリオデータ集が発売になる。

といっても，単なるマップ集ではないぞ。思考ル

チンはもちろん，キャラクタ や舞台まで一新

されている。宇宙基地.フランス革命， LEGO，西

部劇，コ ンヒ.ユータメーカー(あぷねーにそれと

日本版だけのオリ ジナル r江戸時代編」など。ま

た違った気介の対戦が楽しめそう 。ポヒ.ュラスフ

ァン必携だ。

X68000用 5"2HD版 4，800円

イマジニア 念日3(343)8911 

肯C-TRACEver.3 

レイトレーシングソフト rC-TRACEJがパージ

ョンアップして登場。ボクセル介割によ り計算時

聞を短縮し，メモ リ制限をな くして多量のデータ

のマッピングを可能にした。さらに，キーフレー

ムソフ トの追加やツリー構造の採用によって，モ

デリング，アニメーション作業の効率化が図られ

ている。

X68000用 5"2HD版 98，000円

キャス ト ft03(705) 1065 
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.11芸員a量二

吉田幸一氏の復活とともに，あのK君とぜんまいちゃんが帰って

きました。今回はぜんまいちゃんのマシン語に挑戦です。どうす

ればマシン語とつきあえるのか? あれ，「ぜんまいちゃん」って

インタプリタの名前だっけ……。

元釆，コンピュータというものは素人さ 設計だったのだが，世界中で素人さんが使

んが触るようになる tは夢にも，思わず，聞 えるパソコンやソフ トを! てな感じで盛

発され使われてきたものである。しかし， り上がっていったのであった。

時代は変わるもので¥なんの間違いか素人 ちょっと待った，と，誰もいわないから

さんがパソコンとやらを使うようになって 私がL、おう。コンピュータって，そんな，

きた。きあ，大変。いままではパソコンに 着せ替え人形みたいにソフ トを取っ換え引

触るのはコンピュータに興味のある人たち， っ換え して便利になればいし、ものだったっ

大きなコンピュータは専門の技術者がいて， け。ゲームがたくさんあって，ソフ トが多

素人さんが触るのは技術者さんたちが作っ ければいいものだっけ?

たソフトやハード(銀行のATMとか)だっ 違うのである。パソコンをただの着せ替

たから，テキトーにイ乍ってればよかったの え人形にして しまったのは，コンピュータ

だ。 を特権階級のものに しておきたかったフォ

そこで，素人さんが中を知らなくてもい ン・ノイマンの亡霊であり，国家の陰謀で

いような新しいコンピュータが登場した。 ある。これからオ、ッ トワークでいろんなも

日本て、は “ファミ コン"と“ポータブノレワ のがデジタノレでつながるようになる と， そ

ープロヘアメ リカで、は“マッ キントッシュ" の元であり端末であるコンピュータが重要

だ。そんでもって，世のたいていのパソコ なポイン卜になる。それをブラックボ、ツク

ンは素人さんが触るなんて考えてなかった スに しておきたい人がいるのだ。権力であ

42 Oh! X 1990.7 

り，企業である。彼らはコンピュータが一

般市民にとってブラックボ、ツクスであるの

をいいことに，マインドコン トローノレを し

ようとしているのだ ! 立ち上がれ 1 ハ

ッカーたち。都合の惑い情報を隠そうとす

る;t~力 と 11波うのだ ! はあ，はあ。

パソ コンは個人古河悶人でイ匝l人を守る武器

である。我々は権力に屈してはならないの

だ。閉じた世界は銀行や商社のデ、カ コンオ、

ツトワ ークだけで卜分。はあ，はあ。

. パソコンの3つの顔

おっと，話が全然関係のない方向へ進ん

でいるぞ。元に戻そう。

パソコンは とにかくとんでもない代物で

ある。そのパソ コンには 3つの顔がある。

ひとつは実務道具，事務機器としての顔

だ。たとえばノfソコンの能力を利用 して，

金儲けの手助りを したり，面倒臭い虚礼的

な手紙を書くのが面倒だからとひとつの文

章を使い回 ししたり，技術者が図面描いた

りするときの顔だと思えばいい。まあ，た

いていは従来あったものをよりよく管理し

ようというシミュレー ト的な色彩が濃かっ

たりする。

もうひとつはいま流行っているメディア

としての顔だ。たとえば電脳倶楽部であり，

ゲームであり，あなたが書いたグラフイツ

クのデータであ り，モデムを使って遠隔地

とメッセージのやりと りをしたりするとき

の顔だ。ここで重要なのが，パソ コンはテ

レビや本な Eの既成のメディア と違って情

報の発信と受信の両方ができること ，それ

からデジタノレデータにできる情報なら絵だ

ろうが文だろうが音だろうがなんでも扱え

ること fご。

きて， 3つめの顔がコンピュータそのも

のと しての顔である。 人間に対 して挑戦的

なlit"論理的に動 くコンピュータ。幾多の

人聞がその魅力に捕ら えられた ことだろう。

パソ コンはコンピュータの面白きに取り滋

かれた人々の手によって発展 したといって

もし、ぃ。日本ではシャープが，道具やメデ

ィアとしてはイマイチfごけ/::'. コンピュー

タとしてはとても面白いパソ コンぞ作 り続

けていた。ねえ， MZ君たち。

このコンピュータと しての顔を知らずし

て，パソ コンの本当の面白きを知るこ とは

できな いし，パソ コンを値段分使いこなす

ことは難しい。世間ではメディアとしての

コンピュータが脚光を浴びてい るが，その

陰でコンピュータそのものを楽 しむ人がい

なければなにも生まれないのだ。

もっとも重要なのはメディアとしてのパ

ソコンとコンピュータそのものと してのノf

ソコンの 2つfご。ノfソコンを コンピュータ

としてしか楽 しめないような視野の狭い人

はいらないよ， と釘をき しておこう。

と，いうわけで，私はコンピュータその

ものを楽しむためのノfソコン入門をここに

展開することに したのである。 脆 くて コピ

ーしやすくて盗みやすいデジ、タルデータを

権力のものとしないためにも， コンピュー

タを知る人たちを絶や してはいけないのだ。

おっ と，このままでいく とどんどん話が

大仰になっていきそうなので，パキっと気

持ちを入れ替えよう。



へろへろへろ。ふにやふにやふにや。は

い.OK。

では，なんというか，何年も前にたった

l回登場させただけなのに，いまだに復活

を望む声がちらはらする “ぜんまいち ゃん"

でもいってみょうか。あーあ，なんか，書

くはうと して は恥ずか しい。知らな い人も

多いだろう しなあ。別に知らなくてもいい

んだけど。下手に書いてしまって，あーあ，

きれいな思い出にしときたかった， てなこ

とになるのもなあ。うーん。うーん。

決心。だいたい， きれいな思い出なんて

食べるのがもったいなくて腐ったメ ロンの

ようなものである。 そんなものに車買るやつ

がいけな いのfご。

てなもんで¥ぜんまいちゃんと K君です。

上の文章から察するに.K君がぜ、んまいち

ゃんを通 じてコ ンピュータ とはなにか， ど

ーすれば動くか という話へと 発展 していく

のではな いか， と予想されます。

IK君とぜんまいちゃんの話

月日のたつのは早いもので.K君はぜん

まいちゃんユーザーになってもう 3年にな

ります。愛 t希望のぜんまいち ゃん。手垢

にまみれたぜんまいちゃん。でも，女をく

Eくには金でも顔でも心でもなく，マメき

が一番 (第 I 法~IJ)だと知っている K君は，

ぜんまいちゃん にもマメです。手垢や汚れ

が気になり出すと，ぜんまいちゃんクリー

ナーで拭き拭きし，それでもだめならちゃ

んとメンテナンス センターへ行って，皮膚

の張 り替えを します。 もはやぜんまいちゃ

んはK君にとっ て，ただの馬鹿チンアン ド

ロイドではないのです。I.t.ら，猫嫌いの人

でも 3日も飼えば情が移ると いうではない

ですか。で¥異性をくどくには情を移せば

勝ち攻撃(第 2 法~IJ) を図らずもぜんまい

ちゃんからくらってしまったので、した。

そんなある日.K君はぜんまいち ゃんの

ライバノレ機種 「全自動“私を好き にして"

ちゃんJ(筆者注:おっ と，これでは吉田戦

車のパク リそのものではないか。吉田戦車

さん，ごめんなさ い)を買ったM君 に大自

慢されたのでした。

「ぜんまいちゃんにお茶 とお華ができる

か。全自動“私を好き にして"ちゃんは，

6000枚ある ICカードでなんでもやってく

れるんだゼ"J

おっと ，“私を女子き にして"ちゃんは全自

動というだけあって，ソフトさえ交換すれ

ばなんでもできるのでした。

K君はといえばぜんまいちゃんをぜんま

いち ゃんインタプ リタという日本言吾ライク

な言語で動か していたので，複雑な動作だ

けでなく， 高速な動作も苦手なのでした。

しかも，微妙な動作を要求す ると，フィ ー

ドパック コマ ンドが速度についていかず，

行ったり来たりの“中風"状態になってし

まうのです。

K君はハックお じさん (1987年5月号参照

・・するほどのこともないけど)を車頁るこ

とにしました。フラットなデびイスフ。レイに

移ったお じさんの顔。 K君は受話器に向か

つて，話の尾鰭をつ けて切々 と語 ります。

ハックおじ さんはいいます。

「それはぜんまい ちゃんが悪いんじゃな

い。せ2んま いち ゃんのCPUもハード ウェア

もお前がいったことができるくらいの性能

はあるぞ。まあ，ぜんまいちゃんのハード

を勉強でも して， 直接動か してみるこ とだ

な。機械を動かすには機械語が一番。おっ

し愛人が来たので失礼するよ」

なんてアバウ 卜な説明。

K君は「どーせ愛人ったってレプリカン

卜だろう に」 なEと悪態をつきながら， う

ーん， とぜんまいちゃんを見つめます。石笹

かに，ぜんまいちゃんが動くだけで感動 し

た 3年前とは違い，ただ日本語風言語で動

u.ごけのゼごんまいち ゃんにはちょっともの

足 りな さを感 じています。 そのうえ，最近

はぜんまいちゃんがどうして“日本語の命

令"で動く のか，疑問に思ってもいたので

す。

ぜんまいちゃんのE刻尚はモトトーノレ社の

ハイリ スクプロセ ッサ，強欲 1号です。超

単純なコマンド体系といい加減な害Ijり 込み

処理が特徴。

ゼSんまいち ゃんはデジタノレな コンピュー

タですから Oか lかの信号 しか受け付けま

せん。そのくらいはK君も知っ てます。

「要は Oか 1か区別がつけばい L、んだな」

とりあえず，あいさつをしてやろうと，

]ISコード表を調べ. rおはよう」を16進の

r82A882CD82E682A4 Jにして.rlOOOOOlO 

10101000100000101100100000101110011010 

00001010100100J と2進数を書いでぜん ま

いちゃんに読ませま した。 もちろん，ぜん

まいちゃんはそんなもの受け付けません。

1と0の並びを受 け入れるのはあくまで

もCPUの強欲 1号であって，ぜんまいちゃ

んのCPUとK君のあいだには.CCDパター

ン認識カメ ラや らそれを解釈する信号プロ

セッサやらさら にそのデータを翻訳するソ

フトワェアなんかカfゴテゴタとあって，そ

れではじめでぜんまいちゃんはなにかをす

るのです。この場合は. 1000001010101000 

10000010110010000010111001101000001010 

100100がそのまま CPUに到達 した のでは

なしコマンド解釈・実行プログラムの入

力チェ ック にひっかかってしまって，あえ

なく玉砕したのでした。ま， 当たり前です

けど。

「うん， そうくると思ったせ，J 

K君はめげ、ません。 そんなとき， ハック

おじさんから電話がかかってきまして，「ど

ーせお前のことだか ら，指の 1本も動かせ

んだろう 」

まさにそのとおりで。

「でもおじ さん，機械って lとOしか使え

ないんでしょ? もしかして1011001100っ

て，ゃんなきゃいけないの?J 

r，、や，それでもまだ考えが甘い。だっ

て，機械にとってみればいまのだって. 1 

という 字 とOという 字があるだけ じゃない

前固までのあらすじ

どじでのろまな K君は高校生の介際で“ぜん

まいちゃん"という女性型アンドロイドを買っ

たのであった。うーん，金持ち。ょせんでもって，

若者らしく“機械相手のエッチ"でもするのか

と思いきや，なんと，ぜんまいちゃんに搭載さ

れている言語でせ・んまいちゃんを動かそうとす

るのである。おお，女と金にしか興味のないや

つに読ませたいくらいだ。

で rぜんまいちゃんインタプリタVI.OJを使
い，いろいろとぜんまいちゃんを動かすうち，

見た目は人と変わらなくてもコンビュータはコ

ンヒ.ユータであることに“人間がいかに抽象的

でいいかげんで暗黙の了解と一般常識に頼って

生きているかを知る"(1987年4月号)のであっ

fニ。
「ぜんまいちゃんJ というのは富士山麓地下

にある村正研究所で開発された女性型アンド口

イド(全快 |号)用の言語だが，全快 l号自体

の愛称として使われることも多い。ちなみに全

快 l号の身長は 160cm，美人というより可愛い

という力ンジの女の子仕様。フィリップ.K・

テ・ィックj忍にいうと，レプリカ ン 卜かシミユラ

クラ…・・・。得意技は「ぷーっ，間違ってまーす」

攻撃たc

全快 l号を開発した村正研究所の所長は自称

“祝一平の永遠の ライバル"呪一平である。「ぜ

んまいちゃんインタプリタVI.OJは正宗研究所

の開発による完全日本語仕様のインタプリタ言

語だ。詳しくはOh!MZ1987年 4月号を参照して

ほしい。もしかしたら.全快 l号はもとより，

元ネタになった「満開 l号J r満開 2号Jを知ら

ない人も多いのでは …という気もするので可

能ならぱOh!MZ1987年 3月号も参照したほうが

いいかもしれない。

* * * 
当時私はMZ-2500(7)ユーカ ラロという ワープ

ロで原稿を書いていた。うーん，大昔のことの

ようだ。いまはX68000て'Hyperwordだもんな。
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か」

ハックおじさんはニタニタと“笑ゥせえ

るすまん"笑いを見せます。

「じゃあ， 1::-うすんの?J 

「そりゃあ，だな，ぜんまいちゃんの背中

を聞けると，スイッチがずらっと並んだパ

オ、ノレがあるから， それをひとつずつオンに

したりオフにしたりするんだよ 。 そうすれ

ば，直接電気でぜんまいちゃんに伝わるぞ」

K君はア然としたまま石になりました。

おじさんはさらに，「で¥だな，パチパチス

イッチを入れて，入力スイッチをぺンッと

入れると，パチパチしたところを電気が流

れて，せSんまいちゃんのメモリにimれるわ

けだな。で，作ったプログラムを流し込ん

だら， 実行させればいいというわけだ」 と

追い打ち。 K君はそんな面倒なことをしな

ければならないとは露知らず，思わず「全

自動“私を好きにして"ちゃん」に買い換

えようかと思ったので、した。フ。ロクマラミン

グはできなくても，何千枚のICカードがあ

りますから。

でも，よく考えたK君。考えなくてもわ

かりますが，ぜんまいちゃんの背中にノfオ、

ノレがあるなんてどのマニュアノレにもオ、タ本

にも書いでありません。

「ところでおじさん，それ，本当?J 

「わしが本当のことをいったことがあっ

たかね」

そして“笑ワせえるすまん"笑い。

「じゃあ， どーするんだよう」

「ちゃんと機械語でプログラム作る人の

ためのソフ トワェアがあるから，安心しな

いるのTごろう」と思いましたが，少しでも

楽できるのは(パオ、ノレのスイッチよりは)

いいわけで， r~頁戴」といいました。 おじさ

んは，電話回線(筆者注.この頃はデジタ

ノレ回線になってたりする 。楽観的すぎるけ

ど)でそのソフ トを!伝送してくれました。

そのソフトで、{乍ったプロク守ラムはせ2んまい

ちゃんイ ンタプリタとせSんまいちゃんの仲

立ちをしているぜんまいちゃんOSの上で

走ります。

「ついでに，スクリーン上て宙J作確認がて、

きるぜんまいちゃんエミュレータもあるけ

1::'， Iまし L、か?J 

K君は，プログラムよりぜんまいちゃん

と遊ぶことが好きfごったので，「いらない」

tいいました。

. せんまいちゃんを転ばせること

K君が一度やってみたかったことのひと

つに，ゼ2んまいちゃんを車三ばせるというの

があります。ぜんまいちゃんには世界一優・

秀なインテリジ、エン トパランサーが搭載さ

れており，それが働いてる限り，どんな姿

勢をさせてもバラ ンスが崩れることはなし

また，バランスが崩れるような姿勢は普通

に使っている限り無理なのでした。

K君が調ぺてみると，ソフトウェアで、パ

ランサーのON/OFFは可能なようなので，

それをやってみようと思ったのです。

K君がまず調ぺたのはぜんまいちゃんの

CPU，強欲 l号のコマンド。なんか，アセ

ンブラとかいうのを使うと Oと1の並びを

てや，強欲1号のコマンドですが， 3種類

しかありません。 i寅算と移動と分岐です。

ri寅算・移動・分岐。演算・移動・分岐」

K君は口の中で何度もつぶやいてみました

が，なにがなんなのか要領がつかめません。

どうすれば「気をつけ」 とか「お座り 」 と

いった命令が“演算と移動と分岐"になる

のか，そのあいだを;埋めるものがサツノfリ

なわけで、す。

あくる日， 『コンピュータの基礎』い、う

退屈そうな本を借りてきてやっと次のこと

がわかりました。

i寅算というのは，論理演算と数値i寅算が

あって，普通は数値演算のことを計算， と

いうらしいこと。

移動というのはせずんまいちゃんが移動す

ることではなくて，メモリにあるデ、ータや

アドレスを移動させたりコピーしたりする

こと 。

分岐はメモリ上のいま実行している場所

を指すデータの内容を書き換えること 。さ

らに，条件分岐や割り込みによる分岐やユ

ーザ、一定義命令による分岐があるらしいこ

と。

K君の頭はクラクラ。初めでぜんまいち

ゃんインタプリタを動かしたときはマニュ

アノレを見ながら日本語の命令をいってやれ

ばなんとかなったのですが，機械語となる

と，そうもいかないらしいのです。

そのうえ， これだけではどう考えてもぜ

んまいちゃんの指 1本たりとも動かせる気

がしません。

「うーん， まだなんか秘密があるはずだ」

打たなくてもいいそうで¥なおかっ o!: 1 すっくと立ち上がってぜんまいちゃんに

1: エントリ :
2・ ユーザー分岐
3 ユーザー分岐
4 : 移動

5: 移動

6: ループ.ユーザー分般
7: ユーザー分岐
日: 引き算

9・ 条件分岐

l自・

11: 足上げのデータ:
12: データセット
13・ データセット
14 : データセット
15・ データセット
16・ データセット
17: データセット
18: データセット
19・

44 Oh! X 1990.7 

の並びでできることは全部やらせることが 向かつてH斗ぶK君。ぜんまいちゃんはスタ

なによりです。 ンパイモードで、エオ、ノレギー消費を抑えてい

初期化

気をつけ

アドレス($EDIlIlIIl自由)，データ ($FFFF)

アドレス(足上げのデータ)，アドレスレジスタ 1

右足.アドレスレジスタ 1
パランサ一角度読み込み，データレジスタ 1
61l，自直(データレジスタ 1) 

式の司匝が零.ループ

権ボディコン周データセ、ソト
$1l8 市ボディコンデータ受信モード
$21 *身体部分 10
事48 本動作モード
$Illl 場慣性モーメント
$CE eコントローラ 1用ベクトル
事2A *コントローラ 2周ベクトル
$99 率対ショック対閃光防御

るので目を閉じたままうんともすんともい

いません。

ずるずるマニュアノレを読んで、ますと，

ROMというのがあって，それに“ゼsんまい

ちゃんギアボ、ツクス"という名前がついて

いるのを発見しました。これは怪しい。

ROM。工場出荷時にはもうデータが詰まっ

ていて書き換えられないメモリというのが

怪しそうです。K君は「どー してROMの反

大すカfRAMなんfごろう 。RO加fカTリード・オ

ンリー・メモリなら， もうひとつはR¥¥市1，

つまりリード&ライト・メモリのはずじゃ

ないか」などと思いましたが， これ以上悩

みを増やしてはいけないという理性の声に

よって留まったのでした。

て¥ギアボ、ツクスと呼ばれるROMの中に

はどうやらぜんまいちゃんを動かすための

プログラムが何千個も入っているのでした。



でも K君は納得できません。だって，プロ

グラムが何千個あろうが何万個あろうが，

使っているのは演算と移動と分岐だけなは

ずです。

「これはまだ秘密があるに違いない」

そんなとき，ふと目に入ったせSんまいち

ゃんのカタ ロク〉 よく見ると， 最新型ボ、デ

イコントローノレユニ ット搭載， とか，音声

認識ユニ ッ トの高性能DSPとか書 いであ

るではないですか。そうで、す。 Cput，ごけで、

はないので、す。

「うーん，問題なのは， CPUがどうやって

ボ、ディコン トロールユニ ット(略してボ、デ

イコン)やら音声合成 ・認識ユニ ットゃら

に命令を出しているかだ」

ノfラノfラパラノfラ。 K君， JJ宛を伸ばして

「ょう，こんな夜中にどうした。え ? ま

だあきらめてないのか。そーか， そーか。

え? そりゃあ， CPUがボ‘ディ コンにボ、デ

イコン用の命令やデータを渡しているだけ

だよ。ボディコンはそれを受り取って手足

や!隈なんかの コン トローラに命令を送って，

そいつらが実際に動かしてるわけ。 Eーす

ればできるか ? メモリ の勉強をしたか?

アドレスカfなにかわかってるか? なんな

ら，教育用の コンピュータで も貸 してやろ

うか」

「ゃだやだ，ぜんまいち ゃんでなき ゃや

だ」

「んな ら，簡単に喋ってやるから，あとで

ちゃんと勉強す るよ うに」

「戸、L、戸、し、」

「アドレスの一部がメモリの代わりにボ、

デイ コンや ら音声合成やら ICカードコ ン

トローラや らとの入出力用に割り 当てられ

吉田の謎

どーでもいい話だが，どーして私が約 2年の

問休んでいたのかというと，決して高橋留美子

ファンに殺されるのが怖くて逃亡していたわけ

でもX680∞を見捨てて98ユーザーになったわ

けでもない。某金融機関系ソフ トハウスという

固い職場でIBMちゃんの国いマシンの相手をし

てたからである。
そして， 大方の「そんなところ，お前に勤ま

るわけがない。3カ月で辞めるほうに l万円!J 

という声にも負けず，めでたく 2年ももったの

であった。
当人は円満退職だったと思っているが，そう

でない人もいたらしい。どーして辞めたのかと

いうと.それは祝一平氏に「あやしい」といわ
しめたくらい謎である。ついでに，いま，なに

を本職にしているかも謎である。
て二今後どーなるかも，ぜんまいちゃんがど

ーなるかも謎である。ま.いまの日本のアバウ
トで閉じた平和ほど謎なものはないけどね。

ていてfごな，ボ‘テ守イコンfごったら，ボ、デ、イ

コン用のア ドレスにボディコンj羽の コマン

ドや らデータやらを書いてやればいいわけ

fご」

K君は またひと つお利口さんになった気

が しました。これなら， i寅算と移動と分岐

だけでせずんまいちゃんを転ばせられそう 。

直接ノ、ードウェ アを操作できるボ、テV コン

用の命令を，移動命令を使っ て，ボ、デイ コ

ンが読めるところへ動かしてやればいいの

ですから。

ボデ〉イ コンにノfランサーをOFFにする

命令を送って，右足だけを少しずつ上げて

いけば，すぐ転ぶはずだ， と， K君はアノレ

ゴリズムを練ります。それなら簡単じゃん，

と。

「よし，まずは初期化だな。最初に気を

つけを して立たせておかないと駄目だから

な」

で，気をつけはインタプリタにあるコマ

ンドなので¥絶対ギアボックスの中に用意

しであると忠、って調ぺる K君。

ありましたありました。姿勢の初期化。

“ユーザー分岐 気をつけ"。これをアセン

ブラにかけると“1010001110110011" とい

うコードになって，ギアボ、ツクスの気をつ

けをさ せる プログラムのある ところへ分岐

して， そこで、ボ、デイコンに気をつけをさせ

るための命令がダダダーっ t流れるのです。

そのあいだ， CPUは気をつけが終わるの

を待っ て， 終わったという信号を受け取っ

たら，

「気をつ けをしたら，パラ ンサーのOFF

Tごな。これはギアボ、ツクスにはないfごろう

から，直接ボ、ディコンにコマンドを出さな

きゃ。えっしパランサ-ff，IJ御のア ドレス

は16進でEDOOI000だから，そのアドレス

に，えー と，えーと， FFFFをセットし てや

ればよし， と。セッ卜する のは移動コマン

ドだな。 と」

“移動ア ドレス (EDOOI000)，データ

(FFFF)" 

「次は右足だな。“ユーザー分岐右足

ア ドレスレジスタ 1"と 」

これはア ドレスレジスタ lに入っている

ア ドレスの指'している メモリ のテ、、ータをポ

テ川 コンの右足制御コ マンドのパラメータ

として渡すといったものです。この場合の

ユーザー分岐のユーザーとし、うのは，CPU 

メーカーにと ってのユーザ、ーということで，

つま り，ぜんまいちゃんを作った村正研究

所のこ と。村正研究所が右足ときた ら右足

fごゼヘ ということにしたわけで‘す。

「それには，右足を動かす前に， アドレス

レジスタ 1にアドレスをセ ットしなき ゃな

らないし，その荊に， そのアドレスに右足

をffi:lJかすデデータをセットしとかなきゃ， と。

そんでもって，右足を少しずつ動かしたい

か ら，ノレープさせて， と。ノレープ終了の粂

件も入れなきゃ。倒れても足を上げ続ける

なんて醜いからな。壊れるかもしれないし。

「どーしょうかな。えっと，パランサーは

姿勢制御をしないだけで，現在姿勢のデー

タは耳足っているはずfごから， そのデータを

読んで， 60度くらいま で倒れたら実行を止

めさせればい L、だろう。それは， と，ギア

ボ、ツクス にあったから，大丈夫だな」

そんな こんなで， このあとぜんま いち ゃ

んが暴走 して100mを9秒て走っていってし

まったり， うんともすんともいわなくなっ

て鼻のリセッ トボ、タンを押したりしながら，

なんとか図のようなプログラムができたの

でした。

ぜんまいちゃんのOSは音声オペレーシ

ョンですから，プログラムの名前をいって

やれば実行してくれます。

「お転び !j 

これがK君のつけたプログラム名。ぜん

特集ぜんまいちゃん再び 45 



式いちゃんは一瞬の内に右足を上げたかと

思うと， ドタン. 1:..無事.K君を下敷き

にして転んだので.した。 K君， うまく動い

て嬉しいやら痛いやら。

K君は11要のあたりを打ったせいかカない

芦で 「気をつけ !J と， コマンドをいいま

す。すると，ぜんまいちゃんはすっくと立

ち上がります。

「はあはあ，こ の野郎，わざわざ俺の上に

転ばなくても J 1:..ぜんまいちゃんに聞こ

えないような小さな声で吸いて立ち上がり，

ゼ2んまいちゃんを「こいつう」とこづきま

した。

すると，経〈当たっただけにもかかわら

ず，ぜんまいちゃんはドタンと倒れたでは

ないですか。階下から「さっきからドタン

ドタンとうるさいわよ!J と苦情もきてし

まい.K君はあせります。

「そうか，パランサーをONに戻し忘れて

し、 t':J

そして，カ。チャン。

「おーい.Ko 3日も学校へ来ないでなに

やってたんttあ」

と，ノックもせずに入ってくる悪友たち。

代わる代わるぜんまいちゃんを撫で回しま

す。

「お転び!J 

ぜんまいちゃんはドタンとその悪友のひ

とりの上に倒れました。

「ぜんまいちゃんを転ばせるのに 3日か

かったんfご」

1:.. !i:tの下そ指でこすって.K君。

「こんなことで 3日も休んで、たのか，パカ

参考文献紹介

ラジカルなパソコン入門岩谷宏箸ち〈ま

ライブラリー27 筑摩書房

この著者はマウスに偏見を持っている， PC 
9801とIBM-PCしか認めていないようなJ惑が

ある (X68000のことなど知らないのだろ

う)，内容に多少怪しいところがある，パソコ

ンを本文で書いた 3つの顔のうちコンビュー

タそのものとしての顔としか見ていない(す

べてその視点から籍っている)といった気に

入らないところはあるにしろ，内容はまっと

うである。MS-DOS入門でもパソ コンの歴史

入門でもない，希有のパソコン入門書だ。ソ

フトウエアの著作権を認めない(それだけな
らただの馬鹿だが，この人は著作権自体飽め
ないそうなので.それはそれて・筋が通ってい

る)という態度も面白い。著者の個性がはっ

きり出過ぎているので反発などもあろうが，

初心者にこびない良書だと見た。
戦え! 軍人〈ん吉田戦車著スコラ社

いうまでもないです。ちなみに，私は“友
達の家へ泊まるっていってきたの"ちゃんが

好きです。

そのほか， P.Kデイックのさまざまな小脱
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そういって彼の友達はぜFんまいちゃんの

下敷きになってげらげらと笑っているので

した。

. 自分で作らなくとも

K君は謙虚にも人の作ったプログラムを

読もう， と，決意します。転ばせるのに 3

日かかっていたら，ピアノを5単かせるには

何年かかるかわかったものではありません。

パランサーをOFFにすればぜんまいちゃ

んはかなりの速度で動〈ことができるので，

転ぶ心配のない上半身だけ使う技は超絶技

巧が発揮できるのです。

そこで，オ、ッ トワークを覗いてみますと，

ぜんまいちゃん用の機械語のプログラムが

たくさんあるではないですか。 K君は腕だ

けを使うプログラムを探しました。 と，見

るし“シャープベン図し"というプログラ

ムを発見。

作者のメッセージを見ますと.r親指と人

指し指のあいだでシャープペンシノレを回す

プログラムです。何十年も前から受け継が

れた技をぜんまいちゃんに引き継いで、みま

した」とな っています。 K君はその技を知

らなかったので(だいたいシャープペンシ

ルなんてあまり使いません).ダウンロード

してみました。

タ守ウン ロードした中にはアセンプラのプ

ログラム，実行プログラム，マニュアノレが

ついてます。マニュアノレによると，ゼ2んま

いちゃんを座らせ，両手にシャープペンシ

ノレを持たせる 必要があります。ちゃんと正

しいJ屋り方で。そして，回せ， というと，

ぜんまいちゃんが器用に両手で上手にシャ

ープペンシノレを回すではないですか。 くる

くる。 くるくる。シャープペンシノレが十旨の

上で回転 してい るのです。

「おお， なんだ， この技は」

ぜんまいちゃんが微笑顔で(ちゃんと微

笑むルーチンがプログラムに入っていた)

くるくるシャープペンシノレを回す様は異様

です。

K君は自分でもやってみたくなったので，

じっくりぜんまいちゃんの指を観察します。

マニュアルには「速く 」と「ゆっくり 」 と

「やめれ」の 3つのコマンドを受け付ける

とあったので¥ とりあえず，

「ゆっくり 」

「ゆっく り」

2回くらいで¥なんとか，指の動きがわ

かる速度になりました。

「ぜんまいちゃんって.i安い。こんなこと

もで‘きるんだ」

できてどうするんだという話もあります

が.K君はシャープペンシノレを持って，ぜ

んまいちゃんの横で必死に練習するのでし

た。何度もシャープペンシノレを落として，

中の芯をぼろぼろにしながら。

やっとぜんまいちゃんと一緒に回せるよ

うになった頃。

そして，カ、、チャン。

「おい. K.今日はなんて1木んだんだ」

し悪友はぜんまいちゃんを見ると，

「すげえ。これ，お前がやらせたのか」

と.K君が一緒に回しているのを横目に

いった。 K君は，

「いや，ぜんまいちゃんがやってるのを見

て俺が練習してるんだ」

「そんなことでf木んfごのか，やっぱ，ノfカ

なやつ」

そういうと悪友はけらけらと笑ったので

した。

K君はというと，おいおい，人のプログ

ラムを見て勉強しようという意気込みはど

うしたんだ。くるくる， くるくる。

牢 串本

と，いうわけであった。今回は高水準言

語から機械語へ降り てい〈という従来見ら

れたステップとは逆に. 0とlからアセン

ブラへというもっと下から上ってい〈過程

を書きたかったのだが，意図したところが

わかってもらえたTごろうか。

機械語なんて言語だと思うからいけない

のであって，あんなのはただの記号の緩列

である。それをひとつずつ動作を考えなが

ら積み重ねていく 。 これがはじめの一歩。

アセンブラて、パリノfリプログラムを作れ，

なんて私はいわない。ただ，一度でもアセ 。

ンブラを経験 し，コ ンピュータがどう動い

ているか， どういうことならで、きて Eうい

うことはできないかを感覚的に知ることは

すすめる。それは大変だけれども有用なこ

とだ。 Eーせ.rソフトはハー ドを壊せない」

のだから，安心して暴走させればいい。そ

して，頭を使って・悩めば少しは謙虚な気持

ちになれるだろう。

さらに重要なのは，パソコンを使うのに

必要なのは知識ではなく，知恵1:.!~性だ，

ということである。だから，ぜんまいちゃ

んのように完全架空の機械のほうが，知識

に頼らないだけ，感覚を掴むにはいいかも

しれない。

私はもう年である。せ守んまいちゃんもこ

れで終わりにしたいので， もうぜんまいち

ゃんがEーしたとかこーしたとかいわない

ように。て、は。



.11端
マシン言語;つてなんでしょう? "シン言習

はコンピュータがnft-理解できる言語です。

しか しマシン語は，我々のよくイ史う BASIC

やC1:は，まったく異なった独特な仕組み

や表現を椅っており ，初めて勉強しようと

する人にとって，なかなか理解しにくい言

語でもあります。

しかしほかの言語と 比べると ，プ ログラ

ムの実行速度が桁遠いに速し サイ ズも 小

さくてすむというマシン諮の魅力は， 一度

体験したらもう忘れられません。 ここ では

そんなマシン認の概念を理解して，マシン

語とは笑|僚にどんな言語なのかを理解して

いこうと思います。

. コンピュータの仕組み

現在のコンピュータは， ノイマン型 コン

ピュータと呼ばれるもので， ドイツ系アメ

リカ人(1.ごと思ったんfごけど)のフォン・ノ

イマンという人が提唱した仕組みのもので

す。ノイマン型の コンピュータの午寺徴は，

実行内容を記述したプログラムをメ モリ 上

に置き，それをCPUが 1つひ とつ読みなが

ら実行していくと ころにあ りま す。

たとえば，メモリを大きなマンションfご

と仮定してみましょう (大胆!)。あな たが

そのマンションへやってきま した。 tf主キ刀に

1号室の扉を聞け るとそ こに 1通のメ モが

置いてありま した。それには，

r 3号室の扉ぞ聞けなさい」

1:， 普かれてあっ たので¥あなたは 3号室

まで歩いて行き扉ぞ聞けま した。する とそ

こにも l通のメモがありま した。それを読

むし

rlOという数を党えておくように」

と，暫ーいてあります。あなたは忘れないよ

うに自分の手帳に r10Jと書き込んで，隣

図1 CPUとメモリの関係
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世の中にはたくさんのCPUがあり，それとほぼ同じだけ遣った

マシン語の作法があります。しかし，それらの恨底となる部分は

どれも同じようなもの。ここではZ80.回日凹をまとめて，マシン

語特有の考え方について解説します。

の 4 号室の扉を l~rJ けました

きて，これはちょっと大胆な例ですが，

コンピュータの中てやは，いつもこんな こと

が行われているのです。 ここではあなたが

CPUの代わりになって，メモリであるマン

ションの部屋を 1つずつ訪ね， そこに置か

れて いるメモを実行していきます。 これが

CPUとメモ リの関係です。

メモリは?ンションの部屋番号のように

苦手地(ア ドレ ス)があ り， 各アドレスには

00，-，-FF，-，の16進数が入ります。この数字 l

つひとつがCPUに対するメモとなり， この

メモの~~'J がマシン認のプログラムとなる

わけです。

さて， それではCPUの内部をちょ っと見

てみましょう。 CPUは図 1に示すよう に，

大きく分けてALUとレジスタ部に分かれま

す。ALUは演算装置の ことで，ここ であら

ゆる計算が行われます。そ して， レジスタ

とは記憶装置のことです。

先ほどのマンションの例 を忠、い出し てく

ださい。たしか 3号室へ行ったとき ，10と

いう数を忘れないように手帳にメモしたは

ずです。 レジスタはこのメモのような役割

を持っています。 そして、メ モリ とCPUは

このレジスタを介してデータのやりとりを

行って いるのです。参考までに， 280のレ

ジスタと 68000のレジスタを図 2に示してお

きます。

. 関、マシンBUG

今回は r280ユーザーも 68000ユーザーも

読めるマシン語入門」という，大胆不敵な

原干高fLi一言を 時1し波されてしまいま した。 2

つ返事で引き 受けて しま ったものの， どう

してし、 L、のかわからなかったのて:手Jrしく

f反想CPUを作って しまうこと にし ました。

その名も BUG(この名前に深い意味はあり

ません)。これ以後，マシン語の概念的なと

ころはこ のBUG~ 1~史って説J明していきます。

BUGのアセンブリ言語は280のそれによく

よりも， 280のアセンブラのほうが使い慣れ

ているためです)が， レジスタ村長成は図 3

に示すように，ほかのCPUに比べてずっと

単純て‘す。

RO-R2は8ビ、ツ 卜のデータレジスタ，AO 

は16ピッ トのア ドレ スレジスタfごと考えて

くTごさ し、。

そのほかに，フラ グレジスタ (FLG)，ス

タックポインタ (SP)，フ。ログラムカウンタ

(PClの基本的なレジスタが用なされてい

ます。きて，BUGの概要がわかったところ

で，早速マシン語の命令について説明して

し、きましょう 。

. データの転送

まずはマシン諾のも っとも基本的な命令

て二なおかつもっとも頻繁に使われる命令

である，データ転送命令について考えてみ

ましょう。データ転送命令というのは，レ

ジスタとメ モリ のあいだで，データの受け

波 しをする命令です。たとえばBASICなど

で考えれば，

HENSU=l 

と，いった感じの命令です。BUGではデー

タ転送命令は，大きく分けて次の 3つにな

ります。

レジスタ← 定数

レジスタ←→レジスタ

レジスタ←一歩メモ リ

68000て、はこのほかに，

メモリ →メモリ

といった内容の命令もあります。 それでは

ひとつずつ説明していきましょう 。

・レジスタ←定数

BUGではデータ転送命令は LD を f~口 、 ま

す。たとえば，ROレジスタに lを代;入する

命令は，

LD RO，l 

と書かれます。ただし，

LD 1， RO 

と書くことはできません。これはBASICで

イ以ています(これは初、が68000のアセンブラ RO= 1は実行できるのに 1=ROと書 けな
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いのと同じです。転送命令では，転送先の

レジスタが，必ず転送元よりも前に普かれ

てなければいけません (68000のアセンブラ

では この位置|刻係が逆になります)。

きて，上の命令と 同様に考えて，R 2レ

ジスタに50という数を転送する 命令を考え

てみま しょう 。 そう，簡単ですね。

LD R2，50 

と羽け1;1:、いいのです。

・レジスタ←ー今 レジスタ

きて，次はレジスタ同士のデータの伝送

です。ROレジスタの中に格納されてレるデ

ータを R1レジスタへ転送 してみま しょう 。

つまり， BASICて.いうところの R1=RO~

実行してやれば~ ， ~、わけです 。 こ れも転送

命令なので， LD命令を使います。

LD Rl， RO 

これてい， OKです。先ほどの定数を扱っ

たときと同じよう に， 転送先，転送元の)1闘

でレジスタ名を書いてあげれば、いいのです。

なお このとき ，転送とい っても転送元の内

容は消えてしまうわけではなし転送後も

転送元にデータが残ります。 これはすべて

の転送命令において同じです。

・レジスタ←→メモリ

きて今度はレジスタとメモリのあいだ、で

データの転送を行L、ます。今度は先に命令

を見ても らいましょう 。

LD RO， ($FOOO) 

きて， これはなんでしょう? 使われて

いるのはLD命令ですから，転送命令に遠い

ありま せん。する とROが転送先， ($FOOO) 

が転送元という ことに なります。これはRO

レジスタに，メモリ のア ドレス $FOOOに十各

納されている数を転送 しなさ いとい う命令

なのです。 このように数字を指弧で.くく っ

た場合， この数字で示したメモリ上のアド

レスの1*作を行うようになっています。

また， メモリ ア ドレスの日貝にやJ-いている

Sは， この数字が16進数である こと を示 し

ています。つまり， $F001に格納されてい

図2 ZBOと6BOOOのレジスタ

Z80のレジスタ構成

V
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A
一日
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J次行くを二

------

るデータをR1レジ、スタに転送したい場合1i，

LD R1， ($FOOl) 

と，な ります。

また，メモ リ・ レジ‘スタ 聞の転送命令1i，

逆にレジスタからメモリヘデータを送るこ

ともできます。つまり ，

LD ($8000)， RO 

と議:け1;t:"，$8000番地にROレジスタの内容

を転送するのです。

例題1 以下のプログラムを見て，次の間

いに答えよ

LD RO，$FF 

LD R1，0 

LD ($8000)， RO 

LD ($8001)，R1 

LD R1， ($8000) 

LD RO， ($8001) 

問 上記のプログラムを実行したあとで円0，
円lレジスタに格納されている数を答えなさ

L¥。

解答

RO=O， Rl=$FF 

※間違った人は間違いがわかるまでこの先

を読んではいけません。

きて， まだデータ転送の話は続きます。

BUGにはAOという 16ビットのアドレスレ

ジスタが存在します。今度はこれを使って

68000のレジスタ檎成

a 0 

a I 

a 2 

a 3 

a 4 

，a 5 

a 6 

d 0 

d I 

d 2 

d 3 

d 4 

d 5 

d 6 

d 7 

USP 

SSP 

PC 

SR 

みま しょう 。

LD AO， $FOOO 

これは， AOレジスタ に$FOOOという定数

値を代入する命令です。いままで

fた~ RO-R2 レジジ、スタ lは立 8 ヒピビ、守‘ツ 卜 のレジジ.スタ fご

つたので、扱えるテ、、ータは$OO-$FF(0-

255)まで了ごったの に対して， AOレジスタ

は16ピットなので，扱えるデータは$0000

-$FFFF (0-65535) までとなりますが，

それ以外に変わったところはありません。

それでは これは Eうて しょうか ?

LD RO， (AO) 

;1伝送元が (AO)となっています。つ式り，

AOレジ、スタが示すメ モ リア ドレスのデータ

をROに転送するという命令です。

つま り，

LD AO， $8000 

LD RO， (AO) 

というフ。ロクeラムと ，

LD RO， ($8000) 

というプログラム 1i，実は同じ動作をする

フ。ロク守ラムになるのてザす。 もちろん，

LD (AO)，RO 

と奮いて， レジ、スタ→メモ リと転送す るこ

とも可能です。

. 鰐 命令

転送命令の次はi寅算命令です。BUGの演

算命令はおよそ次のようなものがあります。

加算(足しm
減JiiI~ (号 | き~~)

図3 BUGのレジスタ構成



IF-THEN-のような粂何分l肢は， 5;IJ 

に高級言語のlHi-椛ではありません。マシン

日目だってちゃん tできるのです。 それには

まず， フラグレジスタの士|北[lみを理解して

もらし、ましょう 。

BUGのフラク守レジスタは 8ビットのレジ

スタになっていますが， 1史っているのは第

O ビット fごけて‘す 。 I~ 4を見てくださし、。

レジスタの第 OピットがZゼ‘ロフラグとな

って います。セボロフラ グは，計x-r結果が O

になった tきに 1になります。たとえ It，

LD RO，l 

SUB RO，l 

と実行したとします。 1行目でROに1が代

人されているので， SUB RO，lと実行した

ら， ROの中身IJ:.Oになり ます。 そのときに

フラク守レジスタのセ。ロフラグが lになるの

です。

また， フラグは命令を実行するたびに五IJ

芸IJと変イヒしていきます。 そのため，

LD RO，l 

SUB RO，l 

ADD RO，l 

と，笑行したとすると， ROの内符は 2行目

で一度 Oになって，ゼ、ロフラグが ]になり

ますが， 3行目てfqびROにlが加却され，

ROの内容はOてルなくなります。よって 3

行目までの実行が終わった段階て¥ゼロフラ

グは 0となります。

Z80や68000などのCPUで'1.:1:，このゼ、ロフ

ラグのほかにも， 青I-~ の繰り 上がり，繰り

下がりを示すキャリフラグや，オーバーフ

ローの発生を知らせるオーバーフローフラ

グなど，たくさんのフラク、が存在しますが，

なにしろ BUGI.:I:仮想CPUですから，もっ

とも単純なゼ、ロフラグだけj目立しました。

きて， そのフラグの使い方ですが，条件

付 きのシャンプ命令というものが存在しま

す。ゼロフラグに|射するものは次の 2つで

す。

JP Z， $8000 

これは演算結果がOだったなら(七、、ロフ

ラクヲ(1なら)$8000へジ、ヤンフ。しなさいと

いう命令です。 そしてもうひと つが，

JP NZ， $8000 

これはi寅算結身主力(0てないなら(ゼ‘ロフラ

グカ(0なら)$8000へジャ ンフ。しなさいとい

う命令です。 この 2つの命令て¥粂件分l岐

を行うこ とができます。

例題4 次のプログラムを実行して以下の

問いに答えよ

. 条件分岐

LD RO，l 

LD Rl，5 

LD AO， $8000 

ADD RO，Rl 

SUB Rl，2 

ADD AO，l 

問 レジスタ円0，円l.A日に格納されてい

る値を示せ

解答

RO=6， Rl=3， AO=$8001 

自 ジャンプ包サブルーチンコール

きて，マシン認にだってGOTO命令やG

OSUB命令のような，ジャンプやサブルー

チンコーノレなどの命令があります。 それぞ

れ引~ I明 していきましょう。

.ジャンプ命令

BUGでは，JPがジ、ヤンプ命令です。プ

ログラム中て1
JP $8000 

と書けIt，コンピュータは実行アドレスを

$8000に移して，そこからフ。ログラムを災行

するわけです。 まず， リスト 1を見てくだ

さい。 リストの最後の行に， JP命令が使わ

れています。 しかし， JP命令の後ろには実

行ア ドレスの代わりに，LOOPという 文字

が見えます。 そう， ラベノレて。す。X-BASI

C以外の BAS1Cではお馴染みですね。プ

ロクcラムを見ると 2行自の先頭にち ゃん

と， LOOPという文字が見えます。 このプ

ログラムを実行すると ，コ ンピュータがJP

LOOPを実行したとき，実行はリス トの 2

行自に戻るわけです。

・サブルーチンコール

サブルーチンコールはCALL命令を使い

ます。使い方I;J:ジャンプ命令と同じで¥

CALL $8000 

と実行すれば， $8000番地以降に苦かれたプ

ログラムをサフツレーチンプログラムとして

笑行していきます。JP命令と迷うと ころは，

RET命令を実行したときに，実行が元のア

ドレスに復帰することです。 これはち ょう

ど， BASICのGOSUB-RETURNと同じ

です。

例題3 次のプログラムを実行したとき，

以下の問いに答えよ

CALL SUB 

J1" JMP 

SUB: LD RO，3 

RET 

JMP : ADD RO， 4 

問 円日に格納されている数を筈えよ

解答 7 

それでは順番に説明していきましょう 0

・加算命令

加算命令の代表が，ADD命令です。 まず，

下の例を見てください。

ADD RO，l 

これは， ROレジスタに 1を加 える命令で

す。BASICて守主け1;1':，RO=RO+lとなるの

でしょう 。基本的なところは先ほどの 1伝送

命令と同じで， LDの代わ りにADDを使え

I.t:¥、いのです。つまり，

ADD RO， Rl 

は， RO=RO+Rlとな るのfごし，

ADD RO， ($8000) 

と沓 けば， ROと$8000番地のデータを足し

合わゼる命令になります。 こうなれば当然，

アドレスレジスタをイ史って，

ADD RO， (AO) 

t哲二くこともできるでしょう 。

もちろん ， アドレスレジスタにも加~L命

令は使えます。

ADD AO，l 

と菩:けI.t:，AO=AO+lになります0

・減算命令

加算命令がADDなら減tll命令はSUBで

す。使い方はADDと同じて二

SUB RO，l 

て， RO=RO-l になりますし，

SUB RO， Rl 

とすれば， RO=RO-Rlになります。同様

SUB RO， ($8000) 

で，ROか ら$8000芥地に格納されている数

値を引きZ;1しますし，

SUB RO， (AO) 

で， ROからアドレスレジスタ AOの示すメ

モリ アドレスに格納されている数値を号|き

算します。 もちろん，ア ドレスレジスタの

i成X7~も可能で、'

SUB AO，l 

て， AO=AO-lとなります。

例題E 次のプログラムを実行したとき，

以下の問いに答えよ

図4 BUGのフラグレジスタの中身
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LD RO，O 

LD R1，10 

LOOP : ADD RO， 2 

SUB R1，l 

JP N2， LOOP 

問円0，円lの値を答えよ

解答 円0=20，円1=日

. そ似也のマシン語の動作

きて，いままではマシン語の概念を説明

するうえで， BUGという{反惣マシ ンを用意

して話を進めてきました。途中， 要所ごと

に例題を用意 しながら話を進めてきました

が， これら の例題が解けた人I;J:， もうマ シ

ン語の概念は理解てきたと思ってし、いでし

ょう 。

きて， ここ らへんで一度BUGを使ったマ

シン語の解説は終わりにして，これか らは

もう少し遮った角度からマ シン語の説明を

していきまし ょう。

.スタックの動作

スタックという 言葉を聞いた ことがある

でしょうか? スタックとはLIFO形式の構

造を持ったデータ領域のことです。LIFOと

はLastIn First Outの略で，最後に入れ

たものを最初に取り出すデータ形式のこと

をし、います。

図 5をご覧くださし、。 まず，図のような

箱を用意して，その中に球をひとつずつ落

としていきます。図では最後に白い球を落

とす ことにな っています。きて， これらの

球は最初に箱に入ったものから順番に重な

っているので，箱に全部球を入れたあとで

箱から球を取り出そうとしたら，最後に入

れた白い球を一番最初に取り 出す ことにな

ります。つ まり，最初に入れた二重丸の球

を取り 出すのは， 一番最後になるのです。

このようなh梓造をLIFO構造と呼びます。

先ほども3舌したように，コ ンピュータのス

タックlムこのLIFO構造をとります。コン

ピュータのスタックは，SPレジスタ(スタ

ックポイ ンタレジスタ) の役割から理解し

なくてはいけません。

SPレジスタはアドレスレ ジスタの一種で，

その内容は常にメ モリ上のあるア ドレ スを

示 しています。たとえばSPの内容が， $FOOO 

7ごったとします。さてそこへ， コンピュー

タからスタッ クへ$1234というデータが送ら

れてきたとします。すると，ア ドレスを 2iJ/，、

た$EFFEへ，し、ま転送さ れてきたデータが

絡納されるわけです。ただし，送られてき

たデ、ータは 2パ‘イ トですか ら，スタッ クの

メモリも 2バイト必要です。

50 Oh! X 1990.7 

すると $1234というデータの半分は，隣の

$EFFF番地へ係車内されるのです。 そう， ス

タックデータはfごんだん若いほ うのア ドレ

スへと格納されて し、(のです(普通はL

データをスタックにひと つ格納したと き，

SPレジスタのもillは$EFFEに変わっています。

ここで"$8888というデータをスタックに申告

制与すると， SPレジスタ の促iはさらに 2つi成

って$EFFCとなります。 ここて:スタック

からテ、、ータを耳足り出せ1.f，-Ilkキ刀に$8888， そ

のJ欠に $1234のjI闘でデータが出てくるわけ

です。

きて， それではそのス タッ クはい ったい

どんなところで使われるのでしょうか?

まず，さりげなく使われているのがサブル

ーチンコールをしたとき の リターンアドレ

スの格納です。280でCALL命令を実行した

とき， CPU は現在実行しているアドレス (の

次)をi'J可ベ， そのアドレスデータをスタ ッ

クに絡納しているのです。そしてRET命令

を実行したと きに， スタ ックから耳足 りIf，し

たアドレスへ実行を移 しているのです。

これは68000でも同じです。68000にはUS

p， SSPと2つのスタックポインタが存在

しますが， SSPはOSが， USPはユーザーが

使うのが普通です。なお， 68000ではCALLの

代わりにbsr命令， RET命令の代わりに rts

命令が使われていますが，名称が迷う Tごけ

で動作にはなんの遠いもありません。

きて，そのほかにも280には直接スタック

を扱う PUSH，POPとし、う命令があ ります。

たとえば¥

PUSH HL 

と実行すれば， HLレジ、スタペアの内容がス

図5 LlFOの動作
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タック に格納され，

POP HL 

と実行すれば，スタックからHLレジ、スタペ

アにデータが転送されます。68000ではこ の

PUSH， POPに相 当する命令はありません

が，データ転送命令 (move命令)でスタ ッ

クを操作す るこ tができます。

.論理演算の動作

さて， もうひとつ コンピュータに欠かせ

ないのがこの論迎演算です。コンピュータ

で扱う論理演算には次の 3種類があります。

論理積 (AND) 

論理和 (OR) 

排他的論理和 (XOR)

これらはそれぞれ、どのようなものなの

でしょうか? まずはそれぞれの基本動作

から見て いきま しょう。

基本的な論理回路は，図 6のように 2つ

の入力とひとつの出力回路を持っています。

この 2つの入力のノfターンによって， I~~' 力

が変わるのです。

.論理積

AND回路のことです。論理積は AとB

2つの入力が両方とも 1のときだけ，出力

Cを1にします。

.論理和

OR回路のことです。論理和はA!:.Bの入

力のどちらか一方でも 1なら， I:I~，カ C を 1 に

します。

.排他的論理和

いわゆる XOR回路のことです。 ~/，他的論

迎利は AとBの入力の片方だけが 1のと

き，出力 Cを1にします。

コンピュータでは扱うデータをよく 2

図B 論理回路の入力と出力

A一一→ | 
| 命理 I ~ 
I @I路-

B一一→ | 

入力 出力



進数に置き換えて考えますが， この論理演

算を行うときも 2進数にして考えればわか

りやす いで しょう 。

たとえば 9は 2進数て表すと ，10018， 

12は11008となります。 ここで 8と12の論理

H有算を行ってみましょう。まず，論理!積か

らです。 およそ下のような計算式になるは

ずです。

10018 

AND) 1100日

1000日

ここで見てもらえればわかると思います

が， コンピュータの論理演算は 2進数の

データの各桁同士て、理論演i誌を行っていま

す。2進数で10008という のは 8の こと です

から， 9 and 12= 8となります。同じ よう

にORとXORについても計算 してみましょ

フ。

1001日

OR) 11008 

10018 

XOR) 11008 

1101日 0101日

このようにして見ると ，9 or 12=13， 9， 

xor 12=5となるのがわかるで、しよう。マシン

語を使うときの実際の命令ては， レジスタ

を相手にするので，ピット数はもっと 多い

のですが，基本的な重)J作はいま示 したとお

りで，各桁ごとの論理演算を行っているの

です。

. 簡単なプログラムの設計

きて，最後に L、ままで覚えてきたことの

まとめとして，簡単なプログラムの設計を

してみましょう 。 いままで党えてきた命令

は伝送命令，演算命令，ジャンプ&コ ー

ノレ命令，粂件十J~ジャンプ&コー/レ命令の4

つで した。 これらを使って， 掛け算のプロ

グラムを作ってみま しょう 。

きて，控トけ算とはいったいどのような言|ー

算でしょうか? 矧、け算の意味を調べれば

わかりますが，AxBはAという数をB巨l

足し算ーするという意味の式です。足 し算の

命令は確かADDでした。そしてそれを繰り

リスト2 11け算プログラム(BUG用)

PMUL: LD RO，O 
LD Rl， (KAZUll 
LD R2， (KAZU2) 

LOOP: ADD RO， Rl 
SUB R2， 1 
JP NZ， LOOP 
LD (KOTAE)， RO 
RET 

KAZUl:DEFS 1 
KAZU2:DEFS 1 
KOTAE:DEFS 1 

返すには条件判断付 きのノレーフ。を作れ1.:1:'、い

いのですから，簡単てす。すると，掛け算

部分のプログラムは次のような感じになる

はずで‘す。 ちなみに，フ。ログラムはBUGて、、

書いてあります。

LD RO，O 

LOOP : ADD RO， R1 

SUB R2，1 

JP N2， LOOP 

これは RO=R1x R2をフ。ロクcラムしたリ

ス トに なります。 さらに， KA2Ul， KA2 

U2， KOTAEの 3つのデータエリアを設 け

て，デPータをそこに十作品有するようにしてみ

ます。つまり ，

KOTAE=KA2U1xKA2U2 

とい うフロロクごラムにするのでーす。 そして，

プログラムの終わりに RET命令を付けれ

ば，立派なサブルーチンプログラムとして

完成します。 リスト 2がそ の完成したプロ

グラムてやすロ

なお， リスト 3に同じフ。ログラムの 280

l仮， リス ト4に68000版を11戎せておきまし

たので， 比較してみると し、いでしょう(誰

ですか? こんなプログラムを作 らなくて

も，68000には mul命 令があるなんてい っ

ているのは?)。

* * * 
いやー，こうしてほとんど駆け足て"マシ

ン認プログラムの概l哨を説H月してきました

が，皆さんちゃんと J_!]l解してくれたでし ょ

うか? 今回は私の独断と偏見により， B 
UGなる{反悲¥7シンまでてーっちあげてしま

って iかえってわかりにくかった」などと

いう人も出てくるのではないかと心配して

います(すぺて私の不徳のいたすところで

す)。

マシン認はとても楽しい言語です。 とき

にはi暴走したりして困る こ ともあるけど，

なんとい ってもマシン誇を触っていれば，

コンピュータに一番近い言語を使っている

という，ある種の優越感(? )に浸 れます。

皆さんもこれぞ機会に，マシン詩人生をエ

ンジョイしてみませんか?

ソースジ‘ヱネレータを使う

家電製品を買ってくると，まず分解して中身 グラムからアセンブラにかけることのできるソ

を見ると いう人がいます。初心者には決してお ースリストを作成してくれます。プログラムに

すすめできませんが，ハードウェアの知識があ は見分けにくいデ タエリアなども手動/自動で

れば，それだけで結構楽 しめるようです。 設定できるなど，どちらもなかなか高性能なツ

ソフ トウェアについても同様のことがありま ルです。

す。サブルーチン程度ならともかく， 1;本の完 このようなツールを使って作られたソースプ

結したマシン語プログラムを書くのはけっこう ログラムにはマシン語プログラミングのノウハ

大変な作業です。マシン語の勉強をする際には， ウがいっぱいに詰まっていますc まずは小さなツ

ちゃんと動くマシン語プログラムに少しずつ手 ールからソースジェネレートして処理を追って

を入れていくという方法をとることが有効とな みるのがよいでしょう。よいソ スプログラム

る場合があります。 を読むこと以上の勉強法はないのですから。

グラフィッタデー?を引っ張ってきたり，音 多くの場合，ソースジェネレー?を使っても

源ドライパ用のデータをデコードしたり，なに ラベル名やコメントなどは復活されません。0

か変わったことをやっていたら，とりあえずな h'X誌上に掲載されているものならダンプリス

にを しているのかと覗いてみる，ゲームを無敵 卜を打ち込み，ソースジェネレート後，ラベル

モ ドにしてしまうなどというのもマシン語入 やコメントを整えていくというのがよいでしょ

門の過程で一度は通る道でしょう(通るだけで う。フリーウェアなどプログラムの著作権的に

長居をするもんじゃあないが)。 問題のなさそうなもので，かつ動作のわかった

こういうときに便利なのがソースジェネレー サブルーチンなどは切り出してライブラリ化な

?です。Sー05ならRING，X68000ならDI5，Xとい どすれば，貴重な知的財産になります。そして

うところでしょうか。これらは実行形式のプロ 次のステップに進んでください。

リスト3

PMUL: LD A，O 
LD C， (KAZUl) 
LD B， (KAZU2) 

LOOP: ADD A， C 
DJNZ LOOP 
LD (KOTAE)， A 
RET 

KAZUl : DEFS 1 
KAZU2:DEFS 1 
KOTAE:DEFS 1 

リスト4 (6即日日用)

PMUL: move. 1 
move. 1 
move. 1 

LOOP: add. 1 
s u b. 1 
bne 
move. 1 
rts 

KAZUl : ds. 1 
KAZU2: ds. 1 
KOTAE:ds.l 

#0， dO 
KAZUl， dl 
KAZU2， d2 
d 1， dO 
# 1， d2 
LOOP 
dO， KOTAE 

唱
E
A

・E
A

唱
E
4
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Suzuki Yasuhir口

Miyajima Yasushi宮島靖

マシン語とはCPUに対する直接的な命令です。 CPUの動作を

理解することがマシン語の理解であるともいえます。乙こでは問

。00の基本的な命令とそれがどのように動いているのかを解説しま

す。マシン語の動きをCPUの動作から見てみましょう。

IcPUの世界

コンピュータの内部はとてつもなくデジ

タノレな世界て，電圧が高いか低いかfごけて

動作しています。電圧が高いものをし低

いものを 0とすると， 0 1:. 1の 2進数の世

界になります。

CPUもデジタノレなやつなので， 。と 1の

組み合わせで動くように作られています。

したがって， CPUになにかイ士4t1.をしてもら

し、たい tきには， 0と1の組み合わせて指

示するしかありません。 この 0とlの組み

合わせは，俗にいうマシン5吾のプログラム

というものです。 2進数 8桁を16進数 2桁

で表すと，よく雑誌で見かけるダンプリス

トになります。

巷で'1.;):， 2進数 8桁を 8ピッ ト 2進数

16材?を16ピットなどと 11乎んt::'りします。16

進数で 2桁の数字は， 8ピットです。 8ピ

ットをまとめて 1ノfイト p乎んfごりもしま

す。

CPUは，このマシン語でしか動作しない

ので，BASICやCで書かれたプログラムも

マシン諸に変換されて(変換するのもマシ

ン認のプログラム)実行されているのです。

メモリ

メモリとは， f昔にいう RAM(Random Access 

Memory) やROM(Read Only Memory)のこと
です。メモリの中には，マシン語のプログラ

ムや，いろいろなデータなとが入っています。

メモリの最小単位は通常lノTイト (=8ピット)

です。そして，先頭から順番に番号がつけら
れています。一番先頭を O番地，その次を l

番地，というように，番地という言葉を使っ

て，場所を指定します。これは BASIC風に説

明すると.メモリとは|つの要素がいてイ ト

の大きさの配列変数みたいなものです。配列

変数の;悉字が番地にあたります。68000ではこ
の番地に000000，，-FFFFFF"までを指定するこ
とができます。
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しかし， CPUが基本的にできる作業は，整

数の代入，四J!iJi寅算，論理演算，条件判断，

分 11民くらいしかありません。

-ですから，プログラムをマシン認で組も

うと思うと， i!!i1I商に文字を出すだけでも大

変な作業になります。BASICのようにprm

t命令だけでなんても表示できるようなお手

1怪さは，マシン321にはないわけです。

ですから， 他人の作ったプログラムもち

ょっと見ただけでAはなにをしているのかわ

からず， 1つひとつ追ってみたら文字を表

示するプログラムだったなどということも

あります。

. アセンブリ言書

ていI.:J:，マシン認のフ。ログラムを作るとい

うことは， CPUに与える 2進数の組み合わ

せを作るということなのでしょうか。確か

に， その 2進数の組み合わせを作ってもプ

ログラムはできてしまいますが 2進数の

m列を直接入力していたのでは，画面に文

字を表示するた、けのプログラムでさえ挫折

してしまうことてザしよう 。

ては， 実際にどのように開発を行うかと

いうと，アセンブリ 言語と l呼ばれる 言語てや

プログラムを書いていきます。アセンブリ

言語がBASICやC言認などと根本的に違う

のは， CPUが組解できる命令(先ほど説明

したように 2進数の羅列ですよ)に 1対

1てが対応しているというところです。

. レジスタ

CPUは，レジスタという， sASICて、、

う変数みたいなものを持っています。BAS

ICの変数と異なる点1;):，sASICの変数はプ

ログラマが自 |主|に名flijをつけられ，メモ

リの許す|浪りいくつでも作れ，浮動小数点

も自由に扱うことができるのですが，レジ

スタはCPUによって数と名前が決まってお

り，整数しか扱うことができないというこ

とです。

68000の持っているレシスタは，データレ

ジスタ 8本，アドレスレジスタ 7本、プロ

グラムカウンタ l本，スタックポインタ 2

*，ステータスレジ、スタ l本の19本です。

ステータスレジlスタが16ピットなのを除く

と，ほかはすべて32ピットレジスタて"す。

データレジスタは，主にj寅算な Eに使用

されるもので， BASICで使用する変数し

役筈Ijははとんど同じです。DO，Dl，・ 0・・・・D6，

D7の 8本あります。

アドレスレジスタは，メモ リをアクセス

する際に，番地指定のためにイ史われるレジ

スタです。AO，A1，・・・ーー'A5，A6の 7本です。

プログラムカウンタは，次に実行される

命令の入っている番地を指します。マシン

語のプログラムはメモ リに入っているわけ

ですが，メモリにはほかのプログラムや，

データなどもたくさん入っています。

CPUI.:J:，このプログラムカウンタが指す

番地の内容を命令とみなし，プログラムを

実行します。

また，命令を読み込むと，プログラムカ

ウンタは次の命令の番地を指すようにな っ

ているので， CPUは常にフ。ログ、ラムカウン

タが指す番地から命令そ取ってくるだけで

よいので.す。フ。ロクーラムカウンタは PCと

表記します。

スタックポインタとステ ータスレジスタ

はあ とでおt明します。

. プ口ク弘の終了

BASICでは， end命令を実行した時点て

フ。 ログラムカ~*冬了します 。 また， end力主な

くてもプログラムの最後(次に実行するも



命令です。ちなみに，アドレスレジスタは

必ずロングワード (32ビット)で実行され

ます。アドレスレジスタは，番地ぞ指定す

るために存在するレジスタですので¥ワー

ドやノfイ卜の操作は無意味というわけです。

では，ワードで出直を代入するとどうなるか

というと， 32ビットに符号拡張されてから

ロングワードで処理が行われます。

符号拡張というのは今回は説明石「省きま

すが，要するに32ビットの{位仁する tいう

ことです。この符号拡張の意味を理II解しな

いで使わないほうがよいでしょう 。32ビッ

トに符号拡張されてから実行が行われるの

で，ワードでもロングワードてもCPU内部

の処担速度は同じです。あと ，バイトの操

作はできません。 ロングワードもしくはワ

ー ドのみでーす。

きて， このフ。ログラムを実行させてみま

しょう 。 このフ。ログラムのフアイノレ名を T

EST.Sにしたのな ら，

AS TEST.S 

“move"命令1.t，ソースオペランドをデ

スティオ、ーションオペランドに転送する

という命令なので¥ この場合 Oが DOレジ

スタに入ります。つまり， DOレジスタの内

容を Oにする のです。

BASICJAIに書く と，

LK TEST.O 

としてください。 これで，ディスクに TE

という実行ファイルが作られます。

とするfごけでOKです。

実行すると ，すぐプロンプ トが出てきま

すね。プログラムは実行されたのでしょう

カ>? 

dO=O 

みたいな感じです。

“1"の部分ですが，これはソースオペラ

ンドとデァスティオ、ーションオペランドの

サイズを指定しているのです。“.}"は32ピ

ットのことです。68000は，数値を 3つのサ

イズで表せるようにな っています。 ロング

ワード (32ヒずツ ト)， ワード(16ピット)，バ

イ ト (8ピッ ト)の 3種類です。 この場合，

ロングワードて' iliÏ~送が行われ， DOレジスタ

の全32ピッ トがlil舛惇を受けます。 もし， ワ

ードの指・定ならDOレジスタの1苛立16ビット

のみ影響を受け，上位16ビットは影響を受

けません。

ワー ドぞ指定すると きは，“.1"の代わり

に“.w"を書きます。 また，バイトを指定す

るときは， H.b"を苦きます。

i大の文1.t， 1をDlレ ジスタに入れる命令

です。ただし16ピッ トという指定があるの

で，結局Dlレジスタの下位16ビットに lが

入ります。Dlレ ジスタの残りの上位16ビッ

トは影響を受けず， この命令を実行する前

の状態のままになります。

その次の文は， 2をAOレジスタに入れる

のがな L、)まで行〈と，

ムが終了します。

しかし，マシン認ではきちんとフ。ログラ

ム終了の命令を書いておかないといけませ

ん。なぜなら， CPUはプログラムの最後が

わからないからです。マシン1吾のプログラ

ムはメモリ上に置かれ，先頭からPC(プロ

グラムカウンタ)が順番に命令を指して実

行されていきます。

フ。ログラムのt設iO:にきても， PCはそのJ大I

の命令を指すようになっているので (プロ

グラムの最後はプログラマがプログラムし

た最後ということであり， CPUI.tおかまい

なしに爆走している)， CPU はその次の命

令を実行しようとしてしまいます。 そこに

どんな命令があるかは，プログラムを作っ

た人にはわからないので， どんな動作をす

るかが見当がつきません。俗lこし、う恭走と

いう状態になってしまうのです。

て¥プログラム終了の命令なんですが，

次の行をプログラムを終了させたいところ

に書いてください。

自ill.M内にプログラ

ST.X 

実行は，

TEST 

dc.w $FFOO 

これがなにを意味するかはあとて1見lリ!し

ますから，いまのところは気にせず，end命

令なんだ‘なという ことにしといてください。

図1
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では， とりあえずレジスタになにか数字

を入れるプログラムを{~ってみましょう。

#O，dO 

# 1，d1 

非2，aO

$FFOO 

これは， DOレジスタに o，Dlレ ジスタに

1， AOレジ、スタに 2を代;入するプログラム

です。

“mov巴"というのは，代入の命令てやす。

“.1"というのは，扱うデータの幅を32ビッ

トにする， という意味です。“#0"は数字

の0を定、l床します。アセンブラては，数字

を表す tきはこのように数字の前に“#"

をつけます。“dO"は， レジスタの DOレジ

スタのことです。

“#O，dO"の古11分をオペランドといい， 680

00では左の“ #0"をソ ースオペランド，右

の“dO"をデスティオ、ーションオペランドと

いいます。

. なにか作ってみるぞ

move.1 

move.w 

move.l 

dc.w 



このプログラムの場合，レジスタに値を

入れるだけで¥ほかにはなにもしません。

したがって， レジスタに1im.を入れたあと，

すぐ、プログラムを終了して HlImanに戻っ

てきてしまいます。

ていI.l:， レジスタの値を表示させましょう 。

でも，マシンtttには， BASICみたいな pn

nt命令はないのです。そ こで"，DOSコーノレ

の登場です。さ，プログラ マーズマニュアノレ

を引っ張り出して，手元に置いておきまし

よフ。

1008コ→レ

マシン諸には，文字を表示する命令はな

いと書きましたが，文字を表示できないわ

けではありません。実際lこL、ろんなところ

で文字を表示していますし。

実ti，X68000には，テキス卜 VRAMとい

うRAMがあり，ここに表示したい文字の

データを告:くことによって，ハードウェア

てその文字を画面に表示する仕組みになっ

ているので、す。 したがって，なにか文字を

表示させる場合は，このテキス卜 VRAM

にその文字のデータを書き込んてしまえば

よいのです。 この作業はプログラムにする

と，結構面倒臭いものです。

テキスト VRAMの構成は図 2のようにな

って います。これは普通の]6ビッ卜機のグラ

フイツクに相当する領域で、すから，ここに

適当なデータを書き込むと匝lifliになんらか

の模様を描くことカ?できます。

まず.表示する位置を指定し， それを対

応する VRAMのアドレスに変換します。次

に表示したし、最初の文字を取り出し，漢字

コードか ら漢字ROM内のフォ ン トデータ

格納アドレスを言十算して，最初のデータを

先ほど求めたアドレスに書き込みます。さ

図E
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らに 1ライン下のアドレスぞ求め， そこに

次のデータを書き込んて、いきます。 これを

]6ライン分繰り返してやっと 1文字表示の

ki冬わりていす。

もし，文字に色がつ いていたら対応する

プレーン分の処迎を行い，強調指定があれ

ばデータをシフ トさせたものと論迎!和をと

って書き込んでいきます。さらに外字が使

つであったときのこ tも考えなければなり

ませんから，笑|僚にはもっと面倒な処理が

必要です。真っ先に外字にあたるコ ードか

どうかを調べ，外字ならシステムの外字エ

リアを)1頂に検索してフォントデータを得る

ことになります。

なにか文字を表示させるプログラムを作

るたびに，この文字表示プログラムを作っ

ていたのでは，夜がl引けてしまいますね(プ

ログラムは夜中に作ることが多L、)。でも，

Zたはあるんです。 この文字表示プログラム

カ'i'0 

どこにあるのかというと，それはHlIma

nの中です。ある方法て¥このHlImanの文

字表示プログラムを簡単にl呼び出すことが

でき，それを使うと，いとも簡単に文字ぞ

表示することができます。文字表示t::'.けで

なく，テ、、イスクアクセス，キ一入力など，

いろいろなものがmなされています。 これ

らを， DOSコーノレ tn乎びます。このDOSコ

ーノレを自在に使えるように ならなければ，

アセンブラでの開発は不可能です。 ちなみ

に，先ほど説明した，プログラムの終了の

命令の，

dc.w $FFOO 

てーすが， これも DOSコーノレて‘す。

目 スタック

さて， DOSコーノレをイ史えるようになるた

めに必要な知識として，スタックがありま

す。このスタックは，喜子jiliにプログラムを

組む・ときにも重要な概念なので¥必ず理解

しておいてく fごさし、。

レジスタの1iJi.sflのところて二スタックポ

インタなるレジス タカ'1'a']~1 てき ま したカヘこ

のスタックポインタが今回の主役です。 2

つあると書きましたが，将j邑はその うち の

ひとつしか1lt!えません。

もうひとつは， HlImanなどのOSヵt使っ

ているのです。 この， 自う士が|主Iltl(こイ史える

スタックポインタを， SPまたは A7とi1fき

ます。アドレスレジスタは AO-A6て¥ス

タックポインタ liA7になりますが，こ のA

7レジスタはほかのAO-A61:は性格が輿な

りますのて。注意してくださ" 0 以降，スタ

ックポインタは， SPI:表記します。

きて，スタックとはいったいなにもので

しょうか。スタックを説明するために， と

りあえず以下のBASICのプログラムで説明

します。

]0 int mem (9999) 

20 int sp = 10000， x， y 

30 pllsh (10) 

40 pllsh (20) 

50 x=pop( ) 

60 y=pop( ) 

70 print x-y 

80 end 

90 fllnc pllsh ( x: int ) 

100 sp=sp一l

110 mem (sp) = x 

120 endfllnc 

130 fllnc pop ( ) 

140 int x 

150 x =mem (sp) 

160 sp=sp+1 

170 retllrn (x) 

]80 endfllnc 

このプログラムを実行さ せると， 10~表

示 します。なぜ10を表示するかがわかると，

もうスタックを半分理解したのと同じです。

関数pllshti，spの値を 1iJ成らして， mem 

(sp)に引数を格納する問主主です。

30行問のpllsh(10)の場合， spは最初10000

ですから， sp=9999になり ，mem (9999) = 

10となります。

刊行目のpllsh(20)の場合も同様に， sp= 

9998になって， mem (9998) = 20となります。

l基l数popは，返り値にmem(sp)をセッ卜

して， spを 1加える関数です。

50行自のx=pop()の場合， spの値は9998

ですので，返り値がmem(9998)になります。

これは40行目で代入した20です。 その後，

spに lが加えられ， sp=9999になります。

したがって， xには20が入ります。

60行自のy=pop()の場合も同様に返り

値は30行目て代入した10になり， sp=10000 

となります。 したがって yには10が入

ります。ここまでて x=20，y=10カf入って



いるので ，70行目のx-yで10が表示される

のです。

move.1 存l，dO

move.1 dO，一 (5p)

move.1 #2，dO 

DO，Dl，D2とい うように， レジスタの番

号が続いたものを記述するときは，

movem.1 dO-d2，一 (sp)|共1数pushを次々と 11乎ぶと 1呼んだ!順番の

とおりにそれぞれの引数が，配列変数mem

の最後の要素から入っていきます。関数pu

move.1 (sp) + ，dO movem.l (sp) + ，dO-d2 

答えは簡単ですね。 lです。 1行目て 1 ても OKです。

shの処理11が終わったときのspの値は， 最後 をDOレジスタに入れ，2行目てDOレジスタ

にpushした添字になっています。

また， I基l数popを呼ぶt.， pushによって

入った値を次々と取り出していきます。|品!

数popの処理が終わったときの spの値は，

次にpopて吉先むところのi添字になっています。

|刻数pusht.関数popの処坦Mが終わったと

きのspの値1J.， 要するに有効なデータが入

っている先頭を示 しているということてvす。

なにを而倒臭い こと を， と思っているで

しょうが， これこそスタックなのです。固E

手1)変数memが，実際のメモリ(添字は番地

になります)，変数 spがスタックポインタ

になります。

要するに，スタックというのは，メモ リ

のある番地 に，データを代入していったり ，

そこからデータを耳1り1:1:'，していったりする

ことなのです。次々に{直そ代入していって

も，スタックポインタがどんどん移動して

いきますので， pushによって以前にpushてが

代入した{直が疲れることはありません。

この， pushのID.M宇を， スタックにfliむ，

とし、 L、ます。先ほどのBASICのプログラム

の30行目ては， 10をスタ ック に干}lんでいる

のです。

このpushとpopの却IJ1乍をするのは， アセ

ンブラでは 1命令 になります。たとえば，

10~ スタックに干1~みた いと きは ，

move.1 # 10，一(sp)

t書きます。メモ リはひとつが 8ビッ トてい

す。 この場合， 32ピッ トで行われるので ，

番地が 4つ分必要です。 したがって， SPは

4 i成ります。 また， レジスタもスタックに

積むことができます。

move.1 dO，一 (sp)

で， DOレジスタの内容がスタック に積まれ

ます。

スタックから古宜主?耳兄り 出し たいときは，

move.1 (sp) +， dO 

と書きます。 この場合， スタックに入って

をスタックにお5んで、L、ます。fごから ，スタ

ックには lが積まれます。3行自で 2をDO

レジスタに入れているのですが 4行目で

スタックから取り IJ~，し た 1ïi を DO レジスタに

入れています。 したがって 1が入るわけ

です。

この場合 3行自の文 1J.~!I，fc意味なのですが，

ここで‘2行目と 4行目の文によ ってDOレジ

スタの値が保存されることに注意してくだ

さい。つまり 2行目より同it.， 4行 iヨ以

降て"は， DOレシスタの内容は等 しいのです。

これは，よくレジスタの値が壊れてほしく

ないときにf!Eうもので ，3行自がDOレジス

タを1ïJ~ う意 l !ijミのある文て\その前後て"DO レ

ジスタの古車が変わって しまっては困るとき

にf変います。

ちなみに， DOレジスタfごけでなく， Dlも

D2レ ジスタも壊れて しまっては困る，とい

うときは， DO， Dl， D2レジτスタをスタック

に積んで，あとでDO，Dl， D2レジスタをス

タックから耳1り出せ1.;[よいので“すが，スタ

ックは一番故後に積まれたものが一番最初

に取り出されるということに注意してくだ

さレ。つまり，

move.1 dO， -(sp) 

move.1 d1，一 (sp)

move.1 d2，一 (sp)

て。スタックに干1'[んt:."ら， lT~ り出すときは ，

move.l (sp) + ，d2 

move.l (sp) + ，d1 

mov巴.1 (sp) + ，dO 

とな ります。

さらにおいしいことに，実は被数のレジ

スタをスタックに干'i'tんfごり ，取り出したり

するのに便利な命令があるのです。

たとえば， DO， Dl， D2レジスタ守スタァ

クに紅iみたい， と思ったら，

movem.1 dO/c11/d2，一(sp)

というように記述できるのです。 また， こ

いた古車がDOレジスタに入ります。 うしてお'fまれたレジスタを復活させたいと

さて問題です。次のプログラムの実行終 きは，

了後， DOレジスタにはなにが入っているで movem.1 (sp) + ，c10/c11/c12 

しょうか? と書けるのです。

.続∞Sコ→レ

ては，早速DOSコーノレを用いてなにか作

ってみま しょう 。

DOSコーノレでスタックが必要なのは， D 

OSコーノレて号|数を波すのにスタックを閉し、

ているからなのです。たとえば 1文字表

示のDOSコーノレに，表示させたい文字を渡

すのには，表示させたい文字ぞスタックに

和んでいDOSコーノレを11乎べばL、し、のです。

1文字表示のDOSコーノレは，プログラマ

ーズ、マニュアノレを見ると， $FF20の PUTC

HARです。 コールのところを見ると ，

move.w CODE，一 (sp)

c1c.w PUTCHAR 

addq.l #2，sp 

と書いてあります。 I行目は，表示したい

文字 コードをワード (16ピッ ト)てスタッ

クに積む こtを表しています。 2行自で，

l文字表示のDOSコーノレをH乎んて、ι、ます。

これは， DOSCALL.MACを使わないならば，

c1c.w $FF02 

と主れ、ても同じことです。

きて 3行目はなんでしょう 。 これは，

SPに 2を足すという命令です。アセンブラ

マニュアノレに，“acldq"命令の説Il)jが載って

いますので，見ておいてく fごさい。安ーする

に，デスティオ、ーションオペランド (sp)

に， ソー スオペラン ド(特2)を，ロングワ

ー ドで足すということです。

これはなにをしているのかというと 1

行自でワードで文字コードをpushしました。

そのため ， 文字コ ー ドを pushする ~Îj に比べ

てスタックの{直が 2i.成ってし、るので"す。 し

たがって 2を足しておかないと，スタッ

クが文字 コー ドのところを桁したままにな

って しまうので'す。

たとえ 1t"， i.欠のフ。ログラムを見てく t:."t;.

L、。

move.w dO，一 (sp)

move.w #$41，一 (sp)

c1c.w PUTCI-IAR 

move.w (sp) + ，c10 
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これは， OOSコールの前後で'00レジスタ

をワードて{米存しているつもりですが， 00

Sコーノレのあとのスタックの補正をしていな

いため 4行目て li$41カ1'00レジスタに入

ってしまうことになります。

ちなみに， $41ですが，これは16進数の41

を表しています。16進数を表すときは，数

字の前に Sをつけるのです。 これはASCII

コードて0・'A'を表しています。

では，文字を表示するプログラムを作っ

てみましょう 。 とりあえず¥‘A' を表示さ

せたいのならば， まず‘A'の文字コ ー ドで

ある$41をスタックにね11みます。 そして， 0

OSコールをして，次にスタックに 2を足し

て， スタックポインタの値 を先に戻 してお

きます。

move.w :;1:$41，一 (sp)

clc.w PUTCI-IAR 

aclclq .1 件2，sp

clc.w EXIT 

プログラムの最後に，プログラム終了の

OOSコーノレを入れるのを忘れないていくた、さ

L、。

このプログラムを実行すると 'A' が表

示されます。 この要領で，たと λLf'X680 

00'を是正7Jえするプログラムを作ってみてくだ

さし、。

. フラグ

きて，たとえ 11，00レジスタカiJt.ご‘った

t? '1'を 1てなかったら '0'を表示させるプ

ログラムを作りたくなったとしましょう 。

1を表示したり Oを表示したりするのは，

先ほどのOOSコールて実現てきますが， 1:11 

i盟liOOカiJだったら，というところにあり

ます。 なんとかして00が1かど うかを制べ

なければなりません。

ャリフラグと 11乎lまれるもので、す。

セ、、ロフラグというのは iお~[の結果が O

にな ったときにセットされ(1になる)， 0 

以外のときはリセッ トされます (0になる)。

たとえば，

sub.1 clO， c10 

という命令で(ちなみに、u¥コ"というのは

引 き算をする命令て¥デスティオ、ーション

オペランドーソースオペランドがデ?スティ

オ、ーションオペランドに入ります)，この結

果00レジスタは Oになり，ゼ、ロフラグがセ

ットされます。 また，

sub.1 # 1，c10 

という命令て(これは00レジ‘スタの内容か

ら1をり|く命令てす)， 1をり|し、た市j';*が O

なら 1!ゼ、ロフラグはセッ 卜され oてーなけ

れば、 リセ ッ卜され ます。

iXにキャリフラクマて日すヵヘ これは?1fi5~[の

結果て桁上がり ， または桁下がりカ?起こる

とセットされ， それらが起こらなければリ

セッ卜されます。わかりやすくいうと，キ

ャ リ フラグは üi~Xî1の結巣が表せる数の範聞

を越えるとセッ 卜されます。たとえば，バ

イ トのf(!:;t，rでは，表せる数は0-255です。

したがって，加算を して255を越えたり ，

ì)，'JG tì~ をして 0 を下回るとセ ッ ト されるので

す。 ところで， もし255を」二[ii]ったり， 0を

下|百| るような計-~占 をすると ， レジスタには

なにが入るのでしょう 。たとえば，次のプ

ロクーラムを見てくださし、。

l11ove.1コ#$80， c10 

ηlove.b # $80， c11 

aclcL b # $90， c10 

sub.b # $90， c11 

これは， 3行 |三|て$80+ $90， 4 1)' 1;1で $80

$90を実1Jーしています。両方ともバイト の

折定がありますので¥バイ トで表せる範凶

をj@gえています。 したがって.両方ともキ

容が00レジスタに入ります。つまり， $10 

が入るのです。キャ リフラ グを第 9ピッ ト

口と 考えることがで告ます。

ては， 01レジスタ ($80-$90) はどうで

しょうか。 5j士通にisiX1-すると， -$10です。

実は，-$10という のは，$FOと表せられる

のです。なぜかとレうと 8ピッ トの演t，[

を考えた場合，$FO に $10 ~ 加え ると， $00 

になるからていす(キャリフラグカfセッ卜さ

れますヵτ)0$10加えて$00になるのですから，

$10と同じてーす。そういうわけで，01レ

ジスタには$FOが入ります。

ちなみに，同様に -$011i$FF， -$02は

$FEとなります。負の数をこのように表記

する ことを 2の補数表示と し、し、ます。

iX(こ，条件ジャンプ命令です。 これは，

ある粂1'1ニが成 り立っときのみジャンプする

という命令です。条件というのは，たとえ

1!セ?ロフラグ'jJi1 t.ごったら， とかゼ、ロフラ

グカl'0 t.ごったら， というものになります。

ゼ、ロフラグ‘力q ならジャンフ。する， という

命令は，

beq 番地

ゼ、ロフラクーヵl'0な らジャンフ。する，は，

bn巴 番地

キャリフラグが 1ならジャンプする ，は，

bcs iIi:.t也

キャリフラク。が Oならジャンフ。する li，

bcc 番地

いづ命令になります。

これを使うと，最初jの， 00レジスタが l

ならば lを表示させ，それ以外なら Oを表

示させるプログラム li，iXのようになりま

す。

sulコI # l，c10 

beq one 

move.w #$30，一 (sp)

bra oth巴r

そこで，レジスタのと ころで最後に ，'"1'，て ャ リフ ラグはセッ 卜されます。 これを実行 one: 

きた，ステータスレジスタを利用すること

になります。 このレジスタは月IJ名フラクeレ

ジスタといい， フラグ、という 1ピットのレ

ジスタが集まっててきたものです。 フラグ

の'4.'て¥午、'}に主要なのがセーロフラクと，キ
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したとき. 00，01レジスタにはなにカt入っ

ているのでしょう 。

まず， 00レシスタ ($80+$90) を考えて

みましょう 。普通に演算すると符えは$110

てす。 こう いう ときは， ドイ立 8ビットのいl

SR 
ステータスレジスタ

move.w #$31，一 (sp)

ot巴hr

c1c.w PUTCHAR 

aclclq.1 # 2，sp 

c1c.w $FFOO 

1行目て'， 00レジスタから 1を引 きます。

もし00に lカf入っていたら， 00レジスタは

Oになり ，セーロフラグがセッ トされます。

また， 00に 1以外が入っていたt?， OOレジ

スタは Oにはならず， ゼ、ロフラクずカfリセツ



卜されます。したがって， 2行目て， DOに

lが入っていたときは“one"に飛び，その

他の場合はそのまま次の文が実行されます。

このフ。ログラムの l行目で、，DOレジスタ

が lかどうかを判断 しているわけですが，

このとき DOの内容が書き換わってしまうこ

とに注意してください。つまり，元々入っ

ていた催iよりも 1少なくなっているのです。

引き算は，このようにある値を引くこと

によって，フラグ守変化させることができ

ます。しかし， レジ、スタに残る値は無意味

です。この場合， DOレジ、スタの内容が 1か

どうかを調べたいだ，(tで， DOレジスタに 1

少ない値が残る必要はないのです。どちら

かといえば， DOの値はそのままのほうがし、

いでしょう。そこで， ~ I き算をしてフラグ

は変化するけれど，引き算をした結果はレ

ジスタに入らな いという便利な命令があり

ます。それは，“cmp"という命令です。た

とえば，

cmp.l 非10，dO

beq yahho 

cmp.l #20，dO 

beq haheho 

のように使います。

このプログラムは， DOレジスタのfj[が10

なら“yahho"に飛び， 20なら“haheho"に

飛ぶプログラムです。 l行自でDOの値が変

わらないので， 3行日で20と比較するとき

もそのまま“#20" と書くことができます。

これを"sub"命令を使って書くと，

sub.l #10，dO 

beq yahho 

sub.l 特10，dO

beq haheho 

となり， 3行自て、20とよヒ車交していることを

理解するには 1行目で10をヲ 1，、ていること

を知っていなくてはならな いのです。

. アドレッシングモード

いままで，“#0" と書くと 0を， レジス

タ名をそのまま書くとそのレジスタを表す，

などと 書・いてきましたが，実はほかにもい

ろいろあります。この，“特 0"で 0を表す，

というのをアドレッシングと呼びます。 こ

こでは，基本的なものを紹介します。

まず，数値をそのまま 書 くとその番地の

内容を表します。

move.b $10000，dO 

この例では， $10000番地の内容がDOレジ‘ス

タに入ります。

次に，アドレスレジスタに括弧をつける

と， そのアドレスレジ、スタが指す番地の内

容を表 します。

move.l # $20000， aO 

move.w (aO)， dO 

これは， $20000番地の内容をワードで D

Oレジスタに入れます。 ワードですので，

$20000番地が上位 8ピッ ト， $20001番地が

下位 8ピットになります。

これの発展したもので，括弧の前に‘一'

をつけるとアドレスレジスタがサイズ分引

かれてからその内容を表し，括弧の後ろに

'+' をつけるとその内容を表すのはその番

地ですがそのあとサイズ分足されます。

move.l 特別OOOO，aO

move.l # $20000， a 1 

move.w 非100，一 (aO)

move.w 非200，(a1) + 

この場合， 3行目では$10000か らまずワ

ード分の 2が号|かれ， AOレジスタに $FFF

Eが入ったところで$FFFE番地に 100が入

ります。4行目では， まず$20000番地に200

が入り，その後A1レジ、スタに2が足されま

す。

とりあえず， これだ，(t知っていれば大丈

夫でしょう 。ほかのア ドレ ッシングモード

はアセンブラに慣れてきてか ら自分て覚え

ていってく fごさい。

圃 アセンブラプログラマへの道

ページ数の都合もあり，かなり 急いて、説

明してきましたが，理解できたでしょうか。

一度に全部理解 しようとはせず，わかると

ころを少しずつ増やすような気持ちで勉強

していきまし ょう。とにかくアセンブラを

マスタ ーするには， 1収力Tあったら，アセンブ

リ言語のプログラムを書いて， 実行してみ

ることです。そうすると ，アセンブラ的な

考え方がわかってきます。慣れてしまえば

こっちのもんです。

アセンブラでプログラムが書 けるように

なると，フ。ロクcラムはなんでもアセンフ明ラ

で書きたくなります。 こうなれば，いやで

もアセンブラの技術は上がっていきます。

とにかく，毎日アセンブラに触っているこ

とです。

ジャンプ

さて， X-BASICでは禁じ手となっている， goto そこで，アセンブラでは次のように書きます。

命令を知っているでしょうか。これは move.w # $41， dO 
goto 行番号

というように使い，この命令があると，その行

番号にジャンプするのです。

たとえば，

10 int a 

20 a= 10 
30 goto 50 
40 a=20 
50 pr川ta 

60 end 

というプログラムの場合， 30行にくると，50行
に飛んでしまい， 40行を実行しません。したが

って， 50符で表示されるのは10です。

アセンブラにも.こういう命令があり，実行

番地を指定して，その番地に制御を移すことが

できます。この命令は“jmp"です。たとえば，

jmp $10000 
と書くと.この行を実行したら，次は$10000番
地から命令を実行していきます。

また.同じくある番地に飛ぶという“bra"と

いう命令があります。これは，飛ぴ先の番地が

近いときにだけ飛ぶことができます。"jmp"命

令より多少実行速度が速いので， とりあえず“b

ra"命令のほうを使います。

さて，普通アセンブラでプログラムを組むと

き， どこの番地から実行されるなんてわかりま

せん。したがって，“bra"命令でジャンプしたく

ても，ジャンプ先の番地はわからないのです。

bra yahho 
move.w # $42， dO 

yahho 
move.w dO，ー (sp)
dc.w PUTCHAR 
addq.l #2，sp 
dc.w EXIT 

2行自では，番地を害〈代わりに“yahho"と

書いてあ ります。そ して， 4行自 lこ“yahho・"と

いうのがあります。これは，想像がつくと思い

ますが， 2行目を実行すると， 4行自にジャン

プするのです。この“yahho"を，ラベルといい

ます。ラベルは，プログラム中の任意の行の先

頭で，

ラベJレ:

と書くことによって，そのラベルを使っている

ところでアドレスに讃き換わります(置き換え

ているのは， AS.Xです)。したがって，もし 5行
自の文が$10∞0:番地になったとしたら，2行目
は

bra $10000 
という文と同じになるのです。また，この場合

で.

move.1 # yahho. aO 
というのがあれば，これは.

move.l # $1 0000. aO 
と同じ意味になり，結果的に "yahho"の番地を

AOレジスタに入れていることになります。
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[特集]マシン語への第一歩
• 

ここでは日田00でマシン語を始める際の基本的なツールの使い方，

そしてマニュアルの見方・・…・などを中心にマシン語入門者の道案

内をしていきます。愚初はおまじないのような命令もやがて理解

されていくことでしょう。古村聡• 
.アセンブラマニュアル

プログラマーズ、マニュアノレ t同じく rX 

CJ r福袋V2Jに付属するマニュアノレて.アセ

ンブラ， リンカ，デ./{ッカ、、な Eの取扱説明

書です。またアセンブラの命令セッ トリフ

ァレンスも掲載されています。

基本的にはこれらのものが必要です。よ

く見るとわかりますが必要なものはほとん E

福袋V2かXCを買うとついてきます。つま

りマシン語ーをやりたい人はとりあえず，

XCか福袋V2を買ってくる

ことが必要になるわけです。ま， どちらで

も好きなほうを買えばいいでしょう。

マニュアノレて1まな いのですが， マシン語

プログラムを組む際の参考資料と して技術

評論社のr68000プログラマーズ、ハンドブッ

ク」や工学社のrX68000環境ノ、ン ドブック」

なEを買った人も多いようですよ。興味が

あるのなら， Eういうものか見てみて気に

いれば買ってみるとし、 L、でしょう 。

お手ごろなところで、rCRTのモードを512

x 512 ドットにす る」あたりからいってみ

ましょうか(リス ト1)。なに，初めてで.も

恐れることはありません。

まず， CRTモードを変えるためにはどう

すればよいか，調べてみましょう 。プログ

ラマーズ、マニュアルが役に立つはずです。

調べてみると DOSコール， 10CSコールそれ

ぞれにCRTモー ドを変えるためのファンク

ション コールがあるのがわかりますね。DO

Sコーノレは，

conctrl (67-69pp.) 

10CSコールは，

CRTMOD (167-168pp.) 

です。今回はDOSコーノレでいきましょう 。

ところで，こ のリス ト1を打ち込むわけ

ですが， これはエディ タで打ち込んだから

といってそのまま実行できるわけではあり

ません。 冒険に出ょう (プログラムを最且も

う) とする人がたいてい最初に使う 言語B

. 冒険の書(その1)

.LK.X 

同じくリンカ。アセンブラと同じく初代

の 「福袋J，別売りの 「福袋V2JrXCJ に

あります。上級者はリンカとしてLK.Xで

はなく PDSのHLK.X(ハイスピードリンカ)

などを使っている人も多いようですが，標

準のLK.Xがあればとりあえず十分。

.DB.X 

同じく シンボ、リックデパッカ二 「福袋V2J

rXCJにあ ります。

.DOSCALL.MAC 

DOSコーノレのマクロが入っているファ イ

ノレ。rXCJにあ りますが， r福袋V2Jはつい

ていません。またOh!Xの先月号のディス

クのなかにも入っています。・IOCSCALL.MAC

同じく IOCSコールの?クロ。

rXCJ， それと Oh!Xの先月号のディスクの

なカBにも入っています。

?ニユアノレ要員tしては，

.プログラマーズマニ ュアル

PROCESS.X， WHERE.XなEのユーテ

ィリティ類の解説， DOSコーノレ， 10CSコ

ーノレ， 日本語FPのフ ァンクションコールの

呼び出し方， BAS1C外部関数，デバイスド

ライパ，ユーザープログラムの起動後の状

態な Eについての解説書です。 X68000でプ

ログラムを作る際にはこれがないと始まり

ません。 rXCJr福袋V2Jに付属します。

ょうこそ，マシン語の世界へ。だが，こ

の世界での冒険へと旅立つ勇者よ，マシン

語の世界もローノレプレイングゲームの 世界

と同じようにそれなりの心構えとそれなり

の装備が必要なのです。 それにし、ろいろな

手ごわい敵も潜んでいます。私はまだまだ

ベテランとはいえないけれどそ こそこ経験

を積んでいるから役には立っと思いますよ。

官険へと向かうのなら私を仲間に入れませ

んか?

(で)を仲間にしますか ?(Y/N)

(て〕は仲間になりました。

冒険の前にまず，装備を整えま しょう。

では，まずマシン語のプログラムを作るの

に必要なものを挙げて いきま しょうか。 内

容についての解i況がわからなくても名前fご

けは覚えてそねぞれ揃 えるように してくだ

さし、。

では，まずはソフトから 0

.ED.X 

Human68k用のスクリ ーンエディタ。標

準のシステムテY スクに入っています。ま

たCCompilerPRO-68K (以下XC)，福袋V

2のパッケージにも含まれています。

.AS.X 

68000用のアセンブラ。初代機であれば福

袋のディレク トリに入っています。その他

のACEやPROなどでは別売りてT福袋V2J

rXCJに入っています。

Y 

S 画面サイズの変更モード

率ドッ トは 512'512.65535色
*スタック

. ^タツウの E量定
傘 CRTモ ード を設定
$モー ドのu定
• CRTMOD 

S 作業終了
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.data 

.even 

.dc.w 
ds. b 

. end 
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ASIC。そのBASICのようなインタフ。リタと，

ほかのほとんどの言語との最大の違いは，

エディタがついてない

ということで、しよう 。BASICの場合には，

BASICに入ったらそのまま，

10 int a， b / *変数の宣言 牢/

というふう lこ，

行番号 実行する内容+リターン

とキーを押すことでプログラムを作って，

RUN 

で実行していました。

ところが普通一般の言語 という のはこの

部分が一緒になってはいないわけです。た

とえばアセンフーラて コマンドライン用フ。ロ

グラムを組む場合，

1) エディタでプログラムを打ち込む

2) アセンフ。ラてザマシン1吾のフ。ログ、ラムを

作る

3) コマンドラインでファイノレ名を打って

実行

というふう仁ステップが分かれているので

す。

そこで¥さ守きの例にも出てきましたが

プログラムを打つ部分を受け持つエディタ

というものが必要になるのです。 ここでは

エデ、イタはED.Xを使うものと して説明をし

ます。

まずはエディタの立ち上げ。 エディタ を

立ち上げ‘るのにはコマンドラインで，

A> ED 

とするかVSでエディタのアイコンをタ。フツレ

クリックするわけですが， コマ ンドライ ン

ではそのとき一緒に打ち込むフ ァイノレ名を

指定できます。

A> ED CRT3.S 

このCRT3.Sというフ。ロクずラム (こ のエデ

ィタで打ち込んだfごけでまだ実行できない

プログラムのことをソースファ イノレとし、し、

ます)が存在してレなかったら新規のファ

イノレを， そうでなかったらその前に書いた

プログラムの修正などがで、きます。

EDで打ち込むときにはアセンブラのプロ

グラムの場合は拡張子は必ず，

OOO.S 
のように Sにして (1，ごさい。

I EDを使う

きて実|際の打ち込みを行うわ けですが，

打ち込u'だけならBASICtも感覚的にはそ

んなに違いません。次々と リス トを(もち

ろん行番号はつけずに)打ち込んではリタ

ーン，打ち込んで、はリターンを繰り返すだ

けです。打ち込んだ行の修正は↑↓→←の

キーと ROLLUP/DOWN' HOMEキーてー

カーソノレを移動して上書き(こ の とき INS

キーが押されていると挿入)したりDELキ

ーで文字を削ったりすればいいわけです。

て、¥ フ。ロク手ラムをi且むわけで、す力すリスト

1には，

.list 

.include DOSCALL.MAC 

.include IOCSCALL.MAC 

.text 

というのがありますね。これはDOSコール，

IOCSコーノレを使うファイノレのリストが始

まるよ ・・ I ・・・といういわiどアセンフ。ラに対す

るおまじないです。最初の うちはひとつ党

えでよいでしょう 。 ちなみに終わりのおま

じないは，

.end 

です。

最初と最後のおまじないのあいだにある

フ。ログラムの中身はプロ グラマーズマ ニュ

アルにサンフ勺レが出ていますのでそれを参

考に しながら作っていきましょう 。

フ。ログラマーズ、マニュアノレにはこのDOS

コーノレのサンプノレとしてこんなリストが出

ています。

move.w y，一(sp)*MDにより異なる

move.w x， -(sp) * MDにより異なる

move.w #3，一 (sp)

dc.w CONCTRL 

addq.l # 6， sp 

これを画面モードの変更用仁手直しして

やればL、し、わけです。

そして，プログラマーズ.マニュアノレの69

ページによれば画面モード を変えるには，

MD=16 conctrl(16， MOD) 

MODで指定する画面モードにします。

MODの内容は次のとおりです。

MOD=5高角判象度512x 512.クずラフィ

ツク65536色 (以下回各)

fごそうで.すから， さっきのサンプノレの，

y，x を MOD に

3 ~ 5 に

変えるだ‘けてよさそうです。つ まり，

mov巴.W #5，一 (sp) * mod 

move.w # 16， -(sp) * 

dc.w CONCTRL 

addq.l #4， sp 

とすればl画面モー ドが変わるに違いありま

せん。

気をつけてほし し、のはMOVE命令て使っ

ている値;のE員に#がついているこ tで‘す。

68000のマシン語では変数の値(つまりメモ

リ上の値)を使うにはなにもっけないので

すが，直接 2とか 3とか数字を代入する場

合には非マークをつけるのです。

実はサンプノレの，

move.w y，一 (sp)*MDにより異なる

という行はYという変数の中身 (Yが指す

アドレスのメモリの持つ値)を代入してい

たのですね。

さて，ついて、ですからあとでE売みやすく

するために数字な Eのパラメータの部分を

細工してしまいます。 まず，マニュアノレで

はDOSコーノレの呼び出し方を，

dc.w CONCTRL 

としていますが， 実はここはさ っきのおま

じないで，

DOS CONCTRL 

と書くことができるのです。このほうがDO

Sコールfごということがわかりやすくなる

のでよいでしょう 。

それから， BASICでたとえば，

conctrl (16，5) 

を，

mod=5 

conctrl (16， mod) 

とi売みやすくするためにイ℃入したりするこ

とがありま した。 これ t同じことを MOD

を設定するのに使ってみま しょう 。マシン

語ではプログラムと変数は分けておかなく

てはなりません。このことに注意して考え

てみるとさっきのフ。ロクeラムなら，プロ グ

ラム部分の，

move.w #5，一 (sp)

を，

move.w mod，一 (sp)

にして，データ部分に，

mod: .dc.w 5 

というのを作ってやればL寸、わけです。デ

ータ昔11分が始まるおまじないは，

.data 

.even 

て二プログラム領域の後ろにつけます。

それから代入に近いものとしてラベルに

値を持たせることができます。つ まり，た

とえば cSlzeというラベルを16という数字

の代わ りに使うこと ができるようにするこ

とができるのです。 そのためのおまじない

がリス ト中にも出てくるequ疑似命令て.す。

_csize equ 16 * 

こんなふうに，

ラベル名 equ 値

という ふ うに書?くことになっています。

注意が必要なのはこれは変数ではないた

めにこのラベルに数値の代入はできないと

いうことです。つまりさっきのmodに，

move.w # 1， mod 

特集 基本装備とおまじない 59 



ラーではないということで、tりあえずはっ

ておきましょう。ということで14，16行を

直したのがリスト 2です。さ， もう 一度ア

センブルし直しです。

もう 一度ESC'Hからlkcrt3までのおま

じないーを打ちi宜しましょう。

またしても警告は出ていますが， とりあ

えずエラーは出ず， .Xファイノレができたよ

うです。一度エテV タから抜けましょう 。

ESC'E 

これでエディタから抜けました。 .Xファ

イノレがて‘きていますのでコマンドモードで

ファイノレ名を打てば(あるいはVSモード

て‘マウスをその.Xファイノレのアイコンて.タ。

ブノレクリックすれば)実行できます。

A>CRT3 

なぜか，パスエラーが出てしまいました。

やはり，先ほどの13行のワーニングがまず

かったのでしょうか? 先ほどのワーニン

グの部分， 13行をよく見てみましょう 。な

にかパグの原因になりそうなものがありま

すか? ありました。

_csize，一 (sp)

このときエディタをいったん終わらせて

もし、し、ので、すが，せっかくですからエディ

タからどうにかしてしまいましょう。例に

よっておまじないがあ ります。アセンブノレ

のためのおまじないは，

ESC'H 

ESC・C

AS CRT 

ESC'C 

LK CRT 

これでアセンブノレは終わりました。 しか

しなにかメッセージが出てきました。 どう

やらエラーがあってアセンフツレて‘きなかっ

たようです。

X68k Assembler vl.01 Copyright 19 

87 SHARP/Hudson 

Warning: Line 13 absolute addressi 

(BASICていう mod=lにあたる)はできま

すが，

move.w # 1， _csize 

ということはできないので、す。

きて，あとはプログラムの実行を終わら

せてコマンドモードに戻るだけです。プロ

グラムリストの終わりを示す.endliリスト

の最後であることは伝えられるのですが，

それはフ。ログ‘ラムのキキわりであるとはいっ

ていないので、す。フ。ロク。ラム自f本はDOSコ

ーノレで.終わらせます。

DOS EXIT 

がそれで、す。

さ， これでfごいたいフ。ロクずラムは手w.めま

した。これからア センブルに入ります。

. アセンヲレして実行だ!

move.w 

設定

cSlze はラベノレに値ぞ持たせたもので変

数ではありません。直接，数値を書く (イ

ミイデ、イエイトモードといし、ます。反対に

変数(メモリ上の値から tってくる)はエ

クステン ドモードといいます)場合は#マ

ークをつりなくてはいけないので.した。

このよ うに必ずしもエラーメ ッセージが

て.ないノfクごというのもマシン言否のフ。ログ.ラ

ムには多々あるのです。ではそこの部分を

直したのがリスト 3て、す。きあ，今度こそ

うまくいくでしょう 。エディタに入って舎

き直 して，アセンプノレして実行してみまし

ょう。

A>CRT3 

どうですか。今度は うまく 512ドットモ

ードの画面になったでしょう 。やっとマシ

ン語のプログラムが 1本完成しました。あ

*モードの

ng 

move.w _csiz巴，一 (sp)*モードの設定

line 14 undefined symbol error 

line 16 undefined symbol error 

undefined symbol 

CONCTRL 

EXIT 

2 Fatal error (s) 

なるほど， 14行自と 16行自にエラーがあ

ったようです。では14行自主?見てみましょ

う。まず，カーソノレを14行自にあわせます。

カーソノレキーで.運んで‘いってもし、し、ですが，

もっと簡単に探す方法が ED.Xにはありま

す。ESCキーを押してから14， リターン t
ぃラ)1阪に押してく fごさい。カーソノレが14行

自に飛んだでしょう 。

きて，なにが間違えていたのでしょう。

そうで"す。 ラベノレ名の前のアンダーノfー

(“")を忘れていたのです。IOCSCALL目M

ACやDOSCALL.MACて、はファンクション

コール名の前にーが必要なのです。 CONC

TRLはーCONCTRL，EXIT は_EXITとし

なくてはなりません。

ほかにもなにやら警告が出ていますがエ

次はアセンブラおよびリンカの使い方で

す。アセンブラやリンカの起動は，

A>AS ファイノレ名

A>LK ファイノレ名 ファイノレ名2・・・・・・

で、す。

アセンフツレの際にファイノレ名に拡張子を

つけなければ勝手にアセンブラが.Sファイ

ノレで、あると向平草尺してくれます。 したがって

普通に作っているうちはファイル名に拡張

子をつける 必要はありません。

またAS.X!:LK.Xにもスイッチがありま

すが，デフォル卜て.だいたいこと足りるの

であまり使うことはありません。

AS.Xのスイッチ

/P…ーリスト出力を行う(デフォルト

ではファイノレ名 .prnに出力)

/W …・・・瞥告メッセージの出力禁止

LK.Xのスイッチ

/x …・・シンボノレテーブノレの出力禁止

まあ， こんなところで‘しよう。

では実際にリスト 1をアセンブノレしてみ

ましょう 。 リスト 1をCRT.Sという名前で

エディ ッ卜している tしましょう 。

リストE
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1: ・サンプルその 1
2 傘 ByDecno 
3 ・ 1990/05/22
4: .li8t 
5: .include DOSCALL.MAC 
6: . ino!ude IOCSCALL .MAC 
7: . text 
8: _caize equ 16 
9 
10: ，プログラム傾減
11: ma孟n: lea usersp，sp 
12: move.w crtwok，-(sp) 
13: mave.w _o8ize，-(sp) 
14・ DOS CONCTRL 
15: DOS EXIT 
16 
17: ，データ割減
18 
19 : 
20: crtwok 
21・
22・usel:'sp・
23 
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'スタック
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.data 
even 
dc.w 
.ds目 b

.end 

-ドットは 512・512・65535色
・スタッヲ

5 
4096 

.data 

.even 

.dc.w 
da.b 

end 
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extlop: 

movem.1 $e40000，一 (sp)

movem.l $e40004， -(Sp) 

movem.l $e40008， -(sp) 

movem.l $e4000c，一(sp)

movem.l $e40010，一 (sp)

movem.l $e40014 ，一 (sp)

movem.l $e40018，一 (sp)

mov巴m.1$e4001c，一 (sp)

このように全部書き換えなくてはな りませ

んが， EQUを使って，

_txtvrm equ $e20000 

extlop: 

movem.l $_txtvrm， -(Sp) 

movem.1 $_txtvrm+4，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm +8，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm+12，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm十 16，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm+20，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm+24，一 (sp)

movem.1 $_txtvrm+28，一 (sp)

と書いておけば， シンボ:Jレの値を変えて，

リス司 ー

IOCSCALL.MAC 

をコ ーノレす るのに仮!っています。これによ

ってDOS&IOCSコールの呼び出し方を定義

しであるマクロをリンカカ訂呼び出している

ので、す。マクロの作り方がわかるようにな

ったらぜひこのDOSCALL.MAC，IOCSC 

ALL.MACの中身を見てみるとし叫、でしょ

フ。

なたのレベノレもひとつ上がったようです。

でも， 512ドッ トモードに なったはいいが

768ドットモードに戻れませんね。そうです，

512ドットモードに なるプログラムは作った

のですが786ドットモードに戻すプログラム

を作っていないのです。

ついてにもう l本戻るプログラムを作っ

てみてくださし、。なに， MODを5から Oに

する fごけのことです。自分でやればもう 一

段レベソレが上がることでしょう。

equ U先lよども出てきたようにシンボノレ

の値を決めるのに使います。この機能をう

まく使うと，たとえ l.f"""， 

extlop: 

movem.l $e20000，一 (sp)

movem.l $e20004，一 (sp)

movem.l $e20008， -(sp) 

movem.1 $e2000c，一 (sp)

movem.l $e20010， -(sp) 

movem.1 $e20014，一 (sp)

movem.l $e20018，一 (sp)

movem.l $e2001c， -(sp) 

こんなリストを転送元の対象を $E20000か

ら$E40000に変更したいときには，

掌表示する マウスカ ーソ Jレの帯骨

=======，========== 4 ================== 
1 : 傘サンプルそのZ
2: * By Decn。
3・ . 1990/05/25 
4: .list 
5 :エnclude DOSCALL.MAC 
6: . include IOCSCALL. MAC 
7: .text 
8: _ms_vpat: equ 6 
9 : 

10: .プログラム領減
11: main: lea 
12: move.1 
13: lea ン
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事マウスカーソルの番号は l酔

事作集終了

usersp，sp 
msno，dl 
patl，al 

MS PATST 
#_ffis_vpat，dl 
MS SEL 
EXIT 

IOCS 
move.l 
IOCS 
DOS 

.data 

.even 

.dc.l 
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0，0 
"1111111111111111 
"1111111111111111 
% 1111000000000000 
%1111100000000000 
"1101110000000000 
%1100111000000000 
"1100011100000000 
%1100001110000000 
"1100000111000000 
"1100000011100000 
"1100000001110000 
%1100000000111000 
完1100000000011100
"1100000000001110 
"1100000000000111 
"1100000000000011 

-ドットは 512*512.65535色
本スタック

基本装備とおまじない特集

" 1111111111111111 
%1100000000000000 
"1010000000000000 
%1001000000000000 
%10001000の0000000
%1000010000000000 
% 1000001000000000 
"1000000100000000 
"1000000010000000 
%1000000001000000 
%1000000000100000 
" 1000000000010000 
"100000000000100。
" 1000000000000100 
" 1000000000000010 
" 1000000000000001 
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きて， もう l木プログラムを作って，い

ままで「おまじない」で済ませてしまった

ところを説明することにしましょう。 リス

ト4はマウスカーソノレを女子きなノfターンに

書 き直すプログラムです。このプログラム

も例によってアセンブノレして.X育長式にして

実行しなければなりません。基本的には リ

スト 3とまったく同じです。

.list 

.include DOSCALL.MAC 

include IOCSCALL.MAC 

text 

で始まって，

end 

で終わっています。

まず， このあいだ1こ作ったプログラムと

違ってこれらは68000MPU自体の命令で、は

ありません。これらは疑似命令といってア

センブラやリンカに対して行う命令なので

す。アセンブラマニュアノレては 213ページ

からの解説がそうです。

AS.Xには .dc命令のほかにもたくさんの

疑似命令があります。そのなかても 一番よ

く見かけるのは，

. 冒険の書慢の2)

.even 

でしょうか。 この命令は次の命令(moveや

.dcなど)が偶数番地から始まるようにする

もので、す。これはX68000で使;用しているM

C68000という MPUが 「ワード以上の単位

のメ モリアクセスは{同書士アドレスて、しかで、

きない」という制約によるものです。

68000MPUの命令はすべて 2ノfイ卜以上

の長さでかつ 2バイト単位に大きくなるの

で奇数番地からはプログラムを動かすこと

ができない。つまり，プログラムの先頭に

必ずつけるようにしないと原因のわからな

いパグに悩まされることになりかねないか

らです。

.include命令はほかのマクロファイノレを読

む命令でサンプノレリストでは，

DOSCALL.MAC 



txtvrrn equ $e40000 

とすれば変更も簡単です。

サンプノレリスト中にはほかにも，

.list 

text 

.data 

があります。 これにライブラリを作る際に

必要な，

global 

も含めて， この 4つはぜ‘ひアセンブラマニ

ュアノレででも調べてみてください(アセン

ブラマニュアルをヲ|いてみるいい練習にも

なるでしょう)。

ところで、このプロクゃラムにはマウスのノf

ターンがデータ領域に 2進数の定数て定義

されています。 リストを見てみると 0と1

でなにやら絵が捕かれているところがあり

ますね， それがそうです。

しかし，これをそのままリス トの上から

順に 0，1で書 き込んでいくとなにやら間違

えてしまいそうです。BASICならこんな場

合 Eうしていましたか? 普通はなにか 1

行作っておいて行番号の部分だけ変えてリ

ターン，行番号の部分だけ変えてリターン

..1:やって行のコピーをしたんじゃない

かと思います。

これと似たようなエディタの機能として

行のカット&ぺース卜があります。ESC.P
(エスケープを押してから Pを押す)でカッ

ト， ESC.Gでぺース卜です。ESC.nPで、n
行カット， ESC.nGて、n回ぺース 卜ていす。こ

れを使えばこういうときに，

.dc.w %0000000000000000 

という行をカット (ESC.P)して32行ぺー

スト (ESC・32G)して，その上に lて絵を

書 き込んでいく(もちろん上書 きモードで)

マシン慈のデバッグに欠かすことのできない

ものにデバッガ. db.xがあります。ではマシン

藷のデバッグではどんなことをするのか? そ

れはデバッガがどういう機能を持っているか知

ることでだいたいわかるのではないかと患いま

す。db.xの主な機能は次のとおりです。.1行アセンブル.逆アセンブル機能

.ブレイクポインタ機能

.メモ リ操作

.レジスタ録作

デバッガもコマンドラインで起動しますが.

A>DB ￥BASIC2￥BASIC.X 
というふうにしっかりと，

ファイル名.拡猿子

と指定しなければなりません。また当然のよう

にエディタからも.

[ESCjC 
DBファイル名

で起動できます。

62 Oh! X 1990.7 

ようにすれば簡単に展開できます。

いま， ESCキーを押して使う機能が出て

きましたがED.Xではよく ESCキーをf夏用

します。子プロセスの起重}JはESC・C(BASI
Cて、いう 1コマ ン ドて。す。ESC・Cとキーを

押すとノfラメータを聞きにきます)，

ESC.Hて、ファイノレをセーブ

ESC.Yて、ファイノレのマージ

ESC.Tでファイノレ名変更

ESC.Eて、セーブしてt冬了

ESC.Qでセーブしないで終了

などがあります。 これで先IH'の 「アセン

ブラのおまじない」のタオ、がわかったこと

でしょう 。

. データ長に注意

68000のアセンブラでプログラムを手担む際

に一番注意を要するのはなんといってもデ

ータ長の問題でしょう。68000ではバイ ト(8

ピッ ト)，ワード (16ピット =2バイト)，ロ

ングワード (32ピッ ト=4バイト)という

長 さのデータを一度に扱うことができるわ

けですがそれぞれデータを扱う際にデータ

長を指定しなくてはならないのです。

アセンブラてやなんらかのテーブノレなどを

作るときにメモリ上にデータを置 きたいな

Eということがあります。 それを実現する

のがアセ ンブラ疑似命令のひとつ，

.dc 

なのですが，このときもデータ長 を指定し

なければなりません。たとえば，ワードで

100 (16進数)という数字を置いておきたい

ときは，

dc.w $100 

と書・かなくてはなりません。

DB.Xは最後の武器だ!

とりあえず.

-G 
でプログラムを実行します。

単なるパスエラーあたりだと二のコマンドで

実行してみて変なアドレスをアクセスしてない

か確認するだけでも給構効果があります。実際，

リスト 2をデバッガにかけてみると，

-g 

Exceptional Abort By bus error 
By Memory Access 01 00000010 
at 0008668C move.w $00000010.一(A7)

と出てきて「確か16という数字は画面モードの

変更をするときのパラメータだった→ぞれがア

ドレスとして処理されている→イド抜けだ」と

いうふうにすぐわかるのです。

あとデバッグの鉄則というのに「他人の目で

見よ」というのがあって，早い昔舌が自分て・作っ

たプログラムを自分のものでないような気で見

れば意外とパグが見つけやすいのですが，その

またバイト長データで10進数の 100のと

きは，

.dc.b 100 

とデータ長を .bにし， $を取り去ります。

ちなみにロングワードで100( 2進数)な

ら，

dc.l %100 

になります。

実は先IH'のマウスカーソノレのパターン

も16進数で32個数字を並べてやっても構わ

ないし，実際，単なる数値として扱われて

いるのですが， 2進数で描くとうまく絵の

ように見えるのでそのようになっているの

です。

自 (で)の置き手紙・

きて，勇者よ 。 2つの冒険を絞て君はも

うひ tりで立派にマシン誌に挑 むことので

きる戦士として十分に経験を積んだことと

思う 。 これからしばらく別々に行動しよう 。

ここから君が冒険に出るも，家に帰るも君

しだい， というわけだ。しかしながら 勇者

よ，できればもっと成長した君とこのマシ

ン語の世界でもう 一度会いたいものだ。

BASICしかやってない君て‘もツールやマ

シン語プログラムのコツを一度覚えてしま

うと意外に簡単なもんだt感じたことだろ

う。それにひとつマシン言書の1ft界を知って

いればほかのマシンのマシン語の世界で冒

険するのもそう富佐しいもので、はないし， ま

たCなどに行こうと考えたときにも中身が

なにをしているかがわかると非常にやりや

すいだろうと思う 。がんばってX68000てマ

シン語をマスターしてくれたまえ。幸運を

祈っている ・・

とき役に立つのが，

ー L アドレス

です。

これはアセンブラがソースから実行ファイル

に変換したものを逆に実行ファイルをソースに

戻す(逆アセンブル)ということをしてくれる

のです。はたして，逆アセンプルなんかが役に

立つのだろうかというと，これははっきりいっ

てかなりの効果です。

ほかに 68000でよくあるパグは次のとおり。
even抜け・・....ワ-7エリア中にバイト長のデ-

"yがあってその後ろのワード長データをアクセ

スする際にアドレスエラーになることが多い。

Xコマンドでレジスタをよく見るとよい。

イド抜(1"・・ イミデイエイ卜アドレッシング(#

$E28000)の際に#マークを忘れること。#マー

クが抜けてもエクステンドと解釈されるので見

つけにくいことがある(特にアセンブラが警告

を出さないようにした場合)。
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E188ヨ吋レ&1888コールを使う

. "抗菌
今年も春になって X68000に新たに 3機

種の新製品が発表されました。高校，大学

進学のどさくさにまぎれて親のスオ、をかじ

る人，あらかじめ予想して冬のうちからお

金を貯めでた人， もうとっくに新製品を購

入してしまった人もたくさんいることでし

ょフ。

なんにしても共通にいえることは，コン

ピュータを目的もなく貿う人はいないとい

‘うことで、す。きて，あなたはX68000になに

を求めているのでしょうか。ゲーム，レイ

トレーシング， MIDI，やろうと思えばなん

だってできてしまうところが大きな魅力で

すが，志半ばにしてすでに高価なゲームマ

シンとなりつつある人も少なからずいるに

違いありません。

レイトレにしても MIDIにしても市販さ

れているソフトを利用することは時間的に

も技術的にも大きなメリットがあります。

しかし，自分でコンピュータを操作してい

るという感覚に欠けることはいなめません。

犬を飼うときも犬小屋を買ってくるのは簡

単ですが，鋸とトンカチを使って自作して

完成した犬小屋は，たとえ格好が不細工で‘

あっても， そのときの満足感はお金で味わ

えない1l:重なものなのです。

ここで、は皆さんにプログラムを作る醍醐

味をわかってもらうためのアプローチとし

て， MC68000のアセンブラを使うときに最

低限知っておいてほしいことをお話ししま

しょう。初心者の方にわかりやすく説明し

ていくつもりなので、，いままで、アセンプラ

を使ったことのない人もぜひ最後までおつ

きあいください。

1 008コールとIOC8コール

マシン誇はなんでもできる言語(? )で

す。ハードワェアを直接操作すれば，

BASICやC言語で不満のある速度しか出

なかった処理も高速実行可能です。しかし，

このことを裏返せば，マシン語はなにもか

もやらなければならない言語でもあります。

XB凹凹でマシン語プログラミングを始めるには，ますXBB凹Oに
用意されている008コールとIOG8コールを使ってみるのが

よいでしょう。ここではサンプルを変えて各コールの使い方を中

心に解説していきます。

本来なら，画面にキーボードから打った文

字を表示するだけでも，アセンプラの知識

はもちろん，数多くのコントローラやサブ

CPUなどのハードウェアに通n)'fしていな
ければなりません。

さらに「害IJり込みが発生したら J rエラー

が起きたら」という不慮、の事態に備えてお

かないととても安心してプログラムを実行

できません。これもかなり面倒な処理です。

これではたまらないので， BIOSやOSと

いうものが存在しているわけです。これら

はシステムを管理すると同時に膨大なハー

ドウェアを有効に使うためのさまざ、まなサ

ービスを提供しています。

DOSコーノレとはHuman68kて、使われて

いるファイノレ入出力などの複雑な処理を，

ユーザーが簡単に扱えるようにと OS側が

提供しているものです。主な機能として，

キ一入力

コンソーノレ表示

プリンタ， RS-232C入出力

ファイノレ管理

かな漢字変換制御

ファイノレの起動，プロセス管理

などがあります。

DOSコールはOSと密着しているも のな

ので"， OSのリダイレク卜機能を利用するこ

とも，もちろんできます。また， Human68 

kを使う限りプログラムの常駐，終了 をす

るときも OOSコーノレを利用することにな

ります。

DOSコーノレの利用には未定義命令であ

るラインFのエミュレータを使い，パラメ

ータを必要と する場合はスタックを介して

やりとりが行われます。見かけ上68000のマ

シン語にOOS管理用の命令が加わ ったよ

うな感じで使うことができ式す。

アセンプラでは次のように表されます。

dc.w $FFxx 

xxにはOO-FFHが入りますが，プログラ

?ーズ、マニュアノレを見てもわかるとおり，

ところどころ数字が飛んでいます。これは

OOSコールが将来拡張されると きのこと

を考えているので、あって，実際に Human

v2.0lでは，初期のものに比ぺてい〈つか

のOOSコーノレが追加されています。

他方， IOCSコーノレはX68000がROMで持

っている基本入出力サフツレーチンを利用す

るもので， X68000の持っすぺての機能を使

うためのサービスが用意されています。各

種コントローラとのやりとりから?ウス，

グラフィック，害IJり込み制御までサポート

されています。

OOSコーノレがOSt密着しているのに対

して， IOCSコールはOSから独立している

のでどんな状態からでも使えます。

IOCSコーノレを使うに は， レジスタ00に

コール番号をセットして， MC68000の

TRAP #15を使い，必要なパラメータの受

け渡しには指定されたレジスタを使います。

moveq.l榔xX，dO

trap #15 

(XXはIOCSコール番号)

OOSコーノレと IOCSコーノレがどういうも

ので、あるか少しはわかっていただけたで.し

ょうか?

. 開発の手順

X68000によるアセンブラプログラムの

開発li，

1) プログラムの作成，入力

2) アセンブノレ

3) リンク

4) 実行

の手)1頂を経て行われます。実際には l回で

仕様どおりの結果が得られることは稀なの

で¥さらにデバッグいづ作業を経て， 1) 

から繰り返すことになります。それでは最

初はOOSコーノレを使ったプログラムの入

力から実行まで， )1民主?追って説明していく

ことにしましょう。

.入力

アセンブラで書かれたプログラムの入力

にはエディタを使います。カレントドラ イ

ブを Bにして，
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Aドライブに作られます。

・実行

実行は単純に，

B>SAMPLE1 

とするだけです。このプログラムは画面に

文字列を表示するものだったのです。まあ，

ソース リストを見て容易に想像はついてい

たでしょうが。

いままで説明してきたような手順をふん

で，やっと実行可能なファイルを作成する

ことができるのです。

. プログラムの解説

さて実行できたところで， とりざたされ

ていたプログラムの説明をすることにしま

しょう。

3， 4行目にあるのは疑似命令と呼ばれ

るものでMC68000にある命令ではなし ア

センプラが使い勝手をよくするために用意

している命令です。 dcやds命令な Eを除け

ば，疑似命令はオフージ、エクトコードに変換

されることはありません。具体的には，

.textはプログラムの始まりを指示するも

ので.evenはアド レスを偶数番地にロケー

めあげ，ひとつの実行可能ファイノレに作り

あげるのがリンカの役割です。

特に C言語では関数のほとん Eがライブ

ラリのかたちで提供されており， リンカは

ライブラリの中から必要なオフ。ジ‘ェクトフ

ァイノレを取り出すという重要な働きをして

います。

ところが， このサンプルプログラムのよ

うに自己完結しているプログラムならリン

カを通す必要はないと感じるかもしれませ

んが， そこはそれ。リンカを通さないと実

行可能ファイノレが作成きれないことになっ

ていますので、，「アセンブルしたらリンカを

通す」と党えておいて間違いはありません。

ではリンクしてみましょう。

B>A: LK SAMPLE1.0 

アセンブノレのときと同じように，拡張子

が0であれば，拡張子を省略することがで

きます。無事リンクが終了すると，抵張子

がXになった， SAMPLE1.Xという実行可

能ファイノレがカレントドライブに作成され

ます。実行可能ファイノレ名を変えたいとき

はオフρションを指‘定して，

B> A: LK /OA: TEST SAMPLE 

1のようにします。こうすればTEST.Xが

================== SAMPLE1.S 
1: * aamplel 
2・
3 : 
4 : 
5 : 
6: 
7 : 
8・
9 : 

10: 
11: 
12 : 
13 : 
14 : 
15: mes 1 : 
16: 
17 : 
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'SHARP X68000'， 13， 10，0 

dc.w 

.data 

.end 

と入力します。すると， リストファイルが画面

に表示されました。ここでエラーメッセージの

ある行を確認、したら， ESC'A (SHIFT+F6)で編

集テキストを切り替えて，ソースリストのエラ

ーを訂正しましょう。訂正したら再び編集テキ

ス卜を切り替えてリストファイルを表示して，

ほかのエラー箇所を確寵し.問機の作業をエラ
ーがなくなるまで繰り返します。

似たようなものにタグジャンプというかなり

便利なものがあるのですが.この機能は残念な
がらAS.Xの出力するリストファイルに対して

は使用することができないので，宝の持ちぐさ
れといったところです。

タグジャンプ機能を活用した効率的な作業に

は1990年6月号で村岡氏が作成したようなアセ

ンブルドライパを使用することをおすすめしま

す。

'mesl，-(sp) 

$ff09 
#4，ap 

Sff00 

.text 

.even 

move.l 

dc.w 
addq.l 

dc.b 

リストファイルの作成

大きなプログラムを開発していると，メモで

きないほどたくさんのエラーが発生することが

あります。そんなときはアセンブラのスイッチ

を指定すれば， リストファイル(アセンブラの

出力するリスト)をディスクに作成することも

できます。

日> A: AS /P SAMPLEI 

とすれば， SAMPLE I . PRNというリ ストファイル

がカレントドライブに作成されます。

リストファイルをうまく使うには， ED.Xで
SAMPLEI.Sを続み込んでおいて.ESC・Fと押し

ます。

編集ファイル・

と表示されましたね。 ED.Xは同時に101固までの
ファイルを編集することができるので，これに

対して，

編集ファイル:SAMPLE 1 . PRN 

B> A : ED SAMPLE1. S 

のように，これからSAMPLE1.Sというフ

ァイノレをBドライブに作成することを命令

します。

早速リス トlを入力してみま しょう。カ

ーソルの移動や文字の削除な Eの基本的な

編集操作は， BASICのプログラムを入力す

る場合とほとんど閉じですから，難しいこ

とはなにもないはずです。

リスト中の*はプログラムに注釈をつけ

たいときなどに使うもので， *以降の文は

アセンフツレするときに無視されるものです。

すべて入力し終わったら， ESCに続けてE

t入力してください(以降ESC.Eのように

表現する)。これで Bドライブに SAM

PLE1.Sが保存されました。

リスト 1のようなアセ ンブ リ言語で記述

されたプログラムをソースリストと l呼びま

す。ソース (source)とは「源の」という意

味の英語からきているものですが，知らな

かった人は覚えておいてくださいね。

.アセンブル

ソースリス トを保存した ら次の作業はア

センブノレて、す。これにはアセンブラ (AS.

X)を使います。アセンブラの役割はアセン

ブリ言語で記述されたソースリスト喜久

CPUが直接わかるかたちである 2進数 (16

進コード)に変換したり，メモリ領域を確

保:したりすることで、す。

B>A: AS SAMPLE1.S 

としましょう。拡張子が.Sであれば，

B > A : AS SAMPLE1 

でもかまいません。正常に終了すれば，

No Fata! errors(s) 

と表示され，拡張子を Oに変えた SAM

PLE1.0というファイノレが幸庁たにカレント

ドライブに作られます。

この拡張子がOのファイノレをオブジ、エク

トフ ァイノレと呼びます。先ほどカレン トド

ライブを Bに変更したのは，オフ守ジ、エクト

ファイノレをドライブ 1に作成したかったか

らなのです。

きて，エラーがあった場合はエラーの発

生した行番号と，エラーの種類が表示され

ますので， それをメモして再びエディタを

起動して間違いを訂正して再アセンブノレし

ます。

.リンク

一般に数千行から数万行にも及ぶ大規模

なプログラムを開発する場合などは，プロ

グラムをその機能ごとにモジ‘ューノレに分割

して作成していくのがごく当たり前となっ

ています。これらモジ、ューノレごとに分割さ

れ作成されたオフ守ジ、エクトファイノレをまと
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アセンフツレの前後で、変わるようなことはあ

りません。

ここで、使っているdoscall.macはCコン

ノfイラのシステムデダイスクのincludeとい

うディレク トリにI1又められているもので¥

すべてのDOSコーノレのファンクション番

号が リス ト21:.閉じ要領でシンボノレ定義さ

れているファイノレなのです。だから，い ち

いちリスト 2のようなシンボ、ノレ定義しなく

ても L、L、んですね。利用て.きるものは Eん

Eん利用 しまし ょう。同様に 2つのDOSコ

ーノレの表記方法が，

DOS <シンボ‘ノレ>

となっていますが，このDOSもdoscall

macで‘定義されているマクロ命令です。マ

クロとは 1行か ら数行にわたる命令を l行

で表せるよう にと 考えられたもので， dos 

call.macの中には，

DOS macro 

dc.w 

endm 

とマクロ命令が定義されているのです。マ

クロはプログラムが見やすくなるという半

面，サブルーチンと違ってアセンブノレのと

きその都度展開されるものなので，あまり

多用するといたずらに実行ファイルを大き

くしてしまうこともあり，注意が必要です。

インクルード ファイノレをイ史うときの注意

点は，ソースファイノレのあるディレクトリ

と閉じディレク トリにイ ンクルードしよう

とするファイルがないとエラーになってし

まうので，途うディレク トリ にある場合は

アセンブノレするときに，

B> A: AS /Iinclude SAMPLE3 

と， スイッチでインクルードフ ァイノレのあ

るディレク トリを指定します。

このフ。ログラムではさらにいくつかの変

更点があ ります。まず， 8行目がmove命令

ではなく p巴a命令に置き換わっていますが，

やっていることは同じです。一般的にアド

レスをスタックに積むときはこちらの命令

を使うことが多いようです。10行自もやっ

callnam巴

callname 

いくつ減じるかは， move.?の?の部分に

よって決定され， b (バイト)なら 1，W 

(ワード)なら 2， 1 (ロングワード)な

ら4となります。逆に+(sp)なら増やすこ |

とになります。

結局，この命令が実行されると，スタッ

クポインタを 4減ら し， そこにはm巴slの置

かれているアドレスが入ることになるので、

す。こうしてDOSコールを呼び出したあと

もスタックポインタは 4減らされたままで

すから，ス タックポインタに 4を足してつ

じつまを合わす作業が必要となります(9 

行目)。この一連のスタックの変化を図に表

しておいたので参考にしてください。

11行目にあ るDOSコーノレはプログラム

の終了に必要なもので，サフツレーチンの終

わりをrtsて、表すのに対して，プログラムの

実行を終了するには必ずこのDOSコーノレ

を使います。

. インクルードファイルを使う

次にリスト lと閉じプログラムですが，

DOSコーノレのファンクショ ン番号を シン

ボノレに定義したものがリスト 2です。 3，

4行自の巴quがシンボノレを定義するための

疑似命令で，

ラベノレ equ 式

で，以降ラベ、ノレのイi[が式の値と同値のシン

ボ、ノレとして扱うことが可能になります。

さらに変更を加えたのがリスト 3です。

リスト 2でシンボ、ノレ定義だった部分が，

ーinclude doscall.mac 

となっています。 これはインクルードファ

イノレとしてdoscall.macを使うことをい っ

ているのですが，インクルードファイノレつ

てなんだ? と思う人もいるかもしれませ

ん。インクルードファイノレとはアセンブラ

がソースファイノレをアセンフツレするときに

挿入するファイノレのことです。挿入すると

いってもアセンフツレが終了すると除外され

るものなので， ソースファイノレの大きさが

ションするものです。evenが必要な理由

はMC68000が奇数番地にワ ードをアクセス

しようとすると，アドレスエラーを発生し

てしまうことに起因しています。 この 2つ

の疑似命令はソ ースリストで決ま って使わ

れるものなので，党えておいてほしいも の

です。

6行目から MC68000のアセンブリ 言語?

を使ったプログラムが始まります。このプ

ログラムは文字列表示に DOSコー ノレ

$FF09の PRINTを使っていますが(8行

目)，最初にいったようにDOSコーノレで、は

引き数の受け渡しにスタックを使うことに

なっているので，引 き数をスタックに積ま

なくてはなりません。この作業をしている

のが6行目の，

move.1 #mes1，一(sp)

ですo #m巴slの 「非」はイミディ エイトデー

タを指定することを表します。イ ミディエ

イト(immediate)とは「直接」という意味

の英語で，単なる数値データを指します。

この場合はmes1がイミディエイ トデー

タであることを表しています。 mes1はプロ

グラマが作成したラベノレて、す。ラベノレはプ

ログラムて、サフツレーチンを作った場合や，

このプログラムのように特定のデータを指

し示す場合などにつけるもので¥一般的に

は1カラム目から書 き始め，最後に コロ ン

をつけます (15rr目)。

ラベノレ名をつける場合はそのサブルーチ

ンやデータに関連性のある名前をつけるの

がよいとされていて，たとえばdOレジスタ

の値佃だけスペースを表示するサブルーチ

ンだったら，

prt-spc-dO 

のようにします。ラベル名にはプログラ?

のセンスが出てくるので¥慣れていない人

は本誌に掲載されているソ ースリストから

ラベル名のっけ方の 「セ ンス」を勉強する

といいと，思います。

続いてカンマの後ろのー (sp)は， スタッ

クポインタの値を減じることを意味 します。
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d08call.mac 

'SHARP X68000' ，13， 10，0 

DOSコール&IOCSコールを使う

mesl 
PRINT 本

4tspl，sp 
EXIT • 

================== SAMPLE3.S 
1: i sample3 
2・
3・ .include
4 : 
5 : 
6 : 
7・
8: 
9: 

10・
11・
12: 
13: 
14 
15: mesl: 
16・
17: 

特集

.data 

.text 

.even 

pea.l 
DOS 
lea.l 
DOS 

dc.b 

end 

事ff00・ff09

'SHARP X680自由， ， 13，10，0 

equ 
equ 
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move.l 
dc.1oI' 

addq.l 
dc.w 

.text 

.even 

.data 

dc.b 

.end 



アセンフツレ， リンクしたあとに実行すると，

あなたのX68000のROMの作成年月日とパ

ージョンを表示してくれます。

使っているIOCSコールは 4種類，ただひ

とつ使われているDOSコール EXITはも

うお馴染みですよね。プログラムは力ずく

で、作ったものなので，解析はおすすめでき

ませんが， IOCSコール_B_PRINTはエ

スケープシーケンスコード (45行あたりに

見えている)も扱えるんだよ， ということ

でパージョン表示をカラ一文字にしてみま

した(趣味悪いかな一)。

今回使ったDOSコーノレやIOCSコールの

個々の説明はCコンパイラな Eに付属のプ

ログラマーズマニュアノレに詳しく 書かれて

いますからそちらを参照してください。

これでひと通り DOSコーノレと IOCSコ

ーノレの使い方はわかってもらえたと思いま

すが，文章だけではまだまだわからない部

分もたくさんあると思うので，ぜひとも実

際にサンプノレプログラムを入力してくださ

い。ある程度アセンブラ言語に慣れてきた

ら，今度は自分て、プログラムを作ってみる

番です。初めからすんなりいくとは思いま

せんが，己に負けず頑張っ てください。期

待しています。

ね。見てもらえばわかるように， IOCSコー

ノレで引数が必要な場合はレジスタに値を入

れることになっています。このプログラム

では文字列表示のためにIOCSコーノゆ21の

_B_PRINTを使いました (9，10行目)。

引数には表示 したい文字列が格納されて

いる先E頁アドレスをA1レジスタに入れる

ことになっているので， 8行目でそのよう

にセットしています。プログラムの終了に

DOSコール-EXITを使うのに変わりはあ

りません。

リス ト6ではイ ンクルードフアイノレ とし

てiocscall.macを使ってみたものですが，

IOCSコールの呼び出 し方が，

IOCS _B_PRINT 

と， リスト 4よりもすっきり しているのが

わかるでしょう。これも io白 call.macの中

に用意されているマクロ命令を使っている

からこそできることなのです。

いままで紹介したプログラムは単に

DOSコーノレ1:IOCSコールの使い方を説明

するためにイ乍ったプログラムなので¥実行

してもあまり面白みがありませんでした。

そこで，最後に実用的か どうかは別にして

も， IOCSコーノレだからこそできるプログラ

ムを紹介しま しょう 。 リス ト6を入力して

ていることは同じですが， addq命令て、は l

から 8の加算しかできないので，ほかのや

り方も知っておいてほしいのであえて紹介

しました。

* 串本

ここでもう一度DOSコールを使う際の

注意点をまとめておきましょう。

1) DOSコーノレが引数を必要とする場合

はスタックに引数を積みます。

movem.l dO，一 (sp)

pea.l LABEL 

などが一般的な子法です。

2) DOSコーノレを呼び出します。

dc. w $FF09 

のようにします。

3) スタックに積んだ分だけスタックポイ

ンタの値;を増や します。

addq.l #4，sp 

lea.l 10 (sp) ，sp 

I IOC8コールを使う

いままで作ってきたプログラムをIOCS

コーノレを使って書いてみたのがリスト 4で

す。入力から実行までの手順はDOSコーノレ

の場合と同じですから， もう大丈夫ですよ

======:=========== 

mesl，al 
B PR1NT 

EXIT 

'SHARP X680自由， ，13，10 t 0 

d09call.mac 
iocscall.mac 

SAMPLE5.S 

.include 

.include 

.data 

.text 

.even 

lea.l 
10CS 

dc.b 

.end 

DOS 

1: * sample5 
2: 
3: 
4 : 
5: 
6 : 
7・
8 : 
9: 

10 : 
11: 
12: 
13 : 
14: 
15・
16: mesl・
17 : 
1自:

d08call.mac 

* B PR1NT 

'SHARP X68000'，13，10，自
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SAMPLE4.S 

EXIT 

.include 

.data 

.text 

.even 

dc.b 

.end 

DOS 

1: * sample4 
2 : 
3 : 
4 : 
5 : 
6: 
7 : 
8: 
9 : 

10・
11 : 
12・
13・

14: 
15 : 
16: mes1: 
17: 
18 : 

26: 
27: 
28: 
29: 
30: 
31 : 
32: 
33: 
34: 
35 : 
36: 
37: 
38: • 
39: 
40: 
41: 
42: 
43: mes1: dc.b 
44: 
45: attrib: dc.b 
46: ver: dc.b 
47: dc.b 
48: date: ds.b 
49: 
50・
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#$0f00，d2 
#$300d，d2 
d2，ver+2 
attrib，al 
B PR1NT 

andi.w 
addi.w 
move.w 
lea.l 
10CB 

doscall.mac 
iocscall.mac 
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[特集]マシン語への第一歩
鴎

薗 11崩口議

Icだって万能ではない

低水準高級言語，あるいは高級アセンブ

ラともいわれる C言語の普及により，アセ

ンブラでゴリゴリとプロ グラムを作るのは

処理速度を極めるような場合な/::"かなり

特殊な場面だけになってしまいました。特

にMC68000はミニコンのアーキテクチャを

参考に作られたというだけあって， Cから

アセンブラに比較的素直に変換されて しま

うため，下手なプログラマがアセンブラで

書くよりも Cコンパイラでコンパイノレした

ほうがよほど締麗て高速なコードが出ると

いうようなことも珍しくありません。

システム資源のすべてがメモリ空間にお

かれる68000では，ポインタ変数さえ使えば

どこでも直t妾アクセスできますから，アセ

ンブラでで、きることはほとんど Cでもでき

てしまうのです。しかも，制御構造の読みや

すさや改造のやりやすさなどで、はアセンブ

ラの比ではありません。

こうなってくると ，いよいよアセンブラ

でプログラムを書〈意義が薄れてしまいま

す。実際，私の場合も本当に処理速度上問

題になるようなと ころやどうしてもアセン

ブラでなくては書けないような部分以外は

すべて Cになってしまっています。

このような状況でCでできるようなこと

をアセンブラで改めてやってみてもあ まり

面白くありません。今回はわずかに残され

たアセンブラで、しかできないことのひとつ，

割り込み処理主?とりあけ¥簡単な時分割処

理を行うプログラムを作ってみることに し

ました。

害Ijり込み動作は個々のCPUに大きく依存

するため，高級言語化がもっとも難しい部

分でもあ りま す。一部の8086用のCコンペ

イラやインテノレ純正(? )言語である PL!M
などでは，割り込み処理関数/サフツレーチン

の記述もできるように しているようですが，

やはりかな り無理があるようです。システ

ムのほとん EがC言語で記述された osで

少々高性能なコンパイラが現れても，どうしてもアセンブラを使

わないとできないことというものもあります。ここでは，その代

表例である割り込み処理を例にマシン語の醍醐昧を昧わってみま

しょう。題材は rlOCSコールのマルチタスク実行」です。

ある UNIXでも，害Ijり込み処理の入り口な

どはアセンブラが使われていることから見

ても，おそらくこの部分だけは当分のあい

だ，アセンブラで記述され統けることでし

ょう。

国 割り込み処理

割り込み処理に入る前に割り込みの基本

的な考え方について述べておきま しょう 。

CPUは基本的にメモリ上にある命令をひ

とつずつ読みとっては実行するだけの機能

しかも っていません。 L、L、換えれば，プロ

グラムに書いてなければ，外部でなにがあ

ろうと， 一切応答しないわけです。 コンピ

ユータがいまでいうところの電卓，いわゆる

る「計算機」として用いられていたときには

これでよかったのですが，より高度なシス

テムの一部として取り入れられるようにな

り，さまざまな周辺機器が増設されてイン

テリジェントコントローラとしても用いら

れるようになってくると，プログラム実行

中でも外部か らの信号にすばやく応答 して

もらいたい場面が出てきます。

このようなものに対応するためにプログ

ラムのいたるところでこれらの信号をチェ

ックするように作ることは不可能で‘はあり

ませんが，プログラムを組むのは非常にや

っかいになるうえ，ほとんどの場合は無用

であるステータスのチェックに時間をとら

れるのですから，本来処理させておきたい

プログラムの実行速度は低下， CPUの使用

効率は著しく悪くなってしまいます。

X68000を例に取れば，キーボード入力や

FM音源な Eがわかりやすいでし ょうか。

これらの要求速度 というのは， CPUの実行

速度からすれば，恐ろしく遅いものです。

ワープロコンテストの入賞者で10分で千数

百文字くらいというのを聞いたことがあり

ますが，仮に文字として計算しでも 1秒、

あたりたかだか 3文字，入力文字数として

も1秒あたり 10文字にしかすぎません。

CPUのほうは tいえば， 2MHzの280で

も1秒に10万個程度の命令は処理できるこ

とを考えれば，いたるところでキ一入力待

ちをするというのがCPUにとっていかに無

駄な作業かわかることでしょう。

このように非常にのんびりした要求であ

りながら， その応答速度はわりと厳しいの

です。 1秒に 3回程度しか入力きれないか

らといって， 1秒に数回程度 しかチェ ック

しなレと叩いてから 一瞬待って， ょうや

く入力が受け付けられるという，耐え難い

ような応答iこなってしまうでしょう 。 FM

音源なら時聞がきたらすばやくレジスタの

書き換えを行わないと妙な演奏になって し

まいます。

このような要求に対応するために生み出

されたのが， i害IJり込み」 という考え方です。

CPUに割り込み入力信号というものを付け

ておき，ここから害1]り込み要求を伝えると，

CPUは現在行っている処理を-11寺中断し，

あらかじめ用意された割り込み処理プログ

ラムの実行を開始します。そして，処理が

終わったところで特殊な命令(68000なら R

TE命令)を実行すると ，再び先liどまで実

行していたプログラムの実行を継続すると

いうからくりです。害IJり込みが入ったとき

に，割り込み処理からち ゃんと帰ってこられ

るために必要な情報をセーフーする作業は C

PUが自動的に行いますので¥プログラムを

組む側で本来の仕事がどこまで実行されて

いたかを記録するようなことは必要ありま

せん。

割り込みを使えば，外部からの要求がな

い限り本来のプログラムの実行を全力で行

えますし，要求があれば現在実行している

作業が終わりしだい，ただちに害IJり込み処

理プログラムが実行され始めますので応答

も手ド常によくなります。

図 lにキ一入力を例に害IJり込みを使わな

い場合と使った場合のプログラムの動きの

遠いを示してみました。割り込みを使わな

い場合には前回のキ一入力チェックから次

のキ一入力チェッ クまでの期聞はキ一入力

があったとしてもそれに気づくことができ
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ませんから，応、答をよくするためにはソフ

トウェアでこまめにキ一入力チェックルー

チンを呼び出さなければなりません。これ

が (a) に相当します。

この例ではキ一入力チェックにかかる時

間 1に対して，本来のプログラムが 3の時

間がたったびにキ一入力チェックを行って

います。 このため， CPUの処理速度は本来

発揮できる速度の 3/4になったのと同じこ

とになってしまっています。

これに対し，キ一入力を害ljり込みで、行っ

た場合が(b) です。この場合，キ一入力

がない限り， CPUは本来の処理を全速力で

実行できます。 しかも，キ一入力があ って

からの応答は(a) の場合よりもよくなっ

ているのです。

CPUの使用効率を下げずに外部からの要

求にも的確に応答できるようになる害IJり込

みという考え方は コンピュータにおける最

大の発明ではないかと思います。

. 割り込みと切レチタスク

割り込みが入ると，それまで実行されて

いたプログラムの実行が強制的に中断され

るということを積極的に使い，複数のプロ

グラムを平行 して動かすようにしたのが，

時分割(タイムシェアリング)処理という

手法です。割り込みを一定周期でかけるよ

うなハードウェア(システムタイ?とも

呼ばれます)を用意して，この割り込みが

入ったときにCPUが自動的にセーブした帰

り先の情報な Eをこ っそり 別の場所に保存

し，あらかじめ保存してあった情報と 差 し

替えてなにごともなかったふりをして割り

込み処理終了の命令を実行すれば， CPUは

なにも知らず，別のプログラムの続きを実

行するわけです。これにより，複数のプロ

グラムがシステムタイマが入るたびに少

しす'つ実行されていくこ とになります。

この考え方を図 2にしてみました。(a) 

のはうは，マノレチタスクの考え方などとし

てよく見かける図ですが，これでは Eうし

てプログラムの実行が切り替えられるのか

よくわからないので， もう少し正市在に書い

たのが (b)です。

割り込みが入ると，当然のよう に割り込

み処理プログラムに移行するのですが，こ

こで帰り先を細工してやれば， RTE命令で

戻るのはプログラム Bのところになるわ け

です。 CPUはそんなこととは露知らず，プ

ロク。ラム Bのフ。ロクずラムを実4子していきま

す。そのうちまたタイマ害ljり込みが入札

今度はプ ログラム Cを実行，次のタ イマ

68 Oh! X 1990.7 

害IJり込みでは最初に保留されていたプログ なくてはならない資源の管理などのサポー

ラムAに戻って，先ほどまでの続きを実行 トを行うようにしていったのが，マルチタ

にかかるという具合になるわけです。 スク OSと呼ばれるものです。時分割で実

このような時分割の考え方をさらに一歩 行されるプログラム lつひとつをタスク (t

進め，並行して動〈プログラム同士での情 ask:仕事，作業)と呼んでおり，これらが

報交換や，あるプログラムからほかのプロ 同時に複数動くのでマルチタスクと呼ぶわ

グラムの起動，ディスクやプリンタのよう けてす。

に複数のプログラム同士のあいだて、共有し ペソコンの世界ではOSというと MS-DO

図1 割り込みを使った場合と使わない場合の遣い

(a) 割り込みを使わない場合

キ一入力チェック→

この時間は，まるまるムダになる
〆/一一一¥、 〆ここでキ一入力に気づく

本来の処E里→
BSR RTS 

いィ
キ一入力 l 

L この間，キ一入力に気づかない

( b) 割り込みを使った場合

キーλカ害1)り込み→
処E里

本来の処理→

/劃り込み凡王里こ入る

j l 
TE 

キ一入力

図2 時分割処理の考え方

(a) 時分割処理の概念としてよく見る図

システムタイマの割り込み

プログラム C→

プログラム日→

プログラムA→
(プログラム Cの続きの実行)

(プログラム Bの続きの実行)
(プログラム Aの続きの実行)

(プログラム Cの実行)
(プログラム日の実行)

(プログラム Aの実行)

(b) もう少し正確に書〈とニうなる

タイマ割り込み→
処理(os)

プログラム C→

プログラム B→

プログラム A→
品
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が実行てできますが，ユーザーモードではシ

ステムの動作に直接影響を与えるような命

令の使用が禁止されます。さらにX68000で

は，ユーザーモードではVRAMを含め，各

種の周辺コントローラや OSの領域へのア

クセスが行えないようになっています。 ど

ちらの場合にも禁止されていることを行お

うとした時点で、自動的に割り込み動作が行

われ，処理プロ グラムが実行されます。

また，プライオリティ管理は，ステータ

スレジスタの上位バイトにある 3ビットの

マスクによって制御されます(図 3参照)。

280や8086ては割り 込みは禁止と許可の 2

段階しかありませんでしたが，68000では 7

段階まで拡張されているため，マスクピッ

トも 3ピット必要にな っています。 このピ

ッ トは割り込みが入ったときにそのプライ

オリティと同じ値にセットされ，再び害IJり

込み要求があっても，この 3ピットで決め

られた以上のプライオリティでなければ受

け付けられません。

逆にいえば割り込み処理中であっても，

よりプライオリティの高い答IJり込みがあれ

l.:f， それを受け11けるようになっているの

で、す。これによって，ある平呈度ゆっくりと

処理を行っ てよい割り込みが処理されてい

るために，緊急、度の高い割り込み処理がで

きな(なるようなことを避けられることに

なります。

割り込みが入ってからの68000の動きはZ

80のモード 2害IJり込みや8086の割り込み動

作と よく 似ており，おおむね次のようにな

ります。

まず， 68000はただちにスーパーパイザ、モ

ードに移行 し， スタックポインタ (A7vジ

スタ)がスーパーパイザ用のもの(システ

ムスタックポインタとも呼ばれます)とす

りかわります。280や8086て。はスタックポ

インタはひとつfごけてーしたが， 68000て.'1.1モ

ると， 裏では必要なタスク (UN1Xではプ

ロセ ス いl乎んでいますが，ここではタスク

で統一 します)を一斉に起動 し， 互 いのプ

ログラムのあいfごをノfイプというタスク

聞の通信路て結んでしまいます。 lつひと

つのタスクは自分の入力と して入ってきた

データを処理し，自分とバイプでつながれ

たタスクに波していくという方法で，コン

パイノレ作業が行われて いるのです。パイプ

てや結んでおけば，複数の Cコンパイラが同

時に動かされたとしても (なにせ， マノレチ

タスクですから)中間ファイルの名前がぶ

つかってわけのわからない到Jきをする こと

もありませんから，メモリをやたらと食う

という以外はうまい方法といえるでしょう。

1 6800陥 Uり込み機能

それでは，本命の68000の害IJり込みを見て

いきましょう 。68000の場合，これまで触れ

てきたような割り込み処理と同様の動きを

するものとして，アドレスエラーやノfスエ

ラー(変なことをすると画面の真ん中にド

ドーンと表示されることがありますね)，ソ

フトウェアのTRAP命令 (X68000の 10CS

コールはこ れを使って います) なども合め

た呼び方として 「例外 (エクセプシヨン)J 

と呼んでいますが， ここで、、はハードウェア

による害1]り込みを中心に考えますので r害IJ

り込み」という用語て統ー していくことに

します。

68000の割り込み動作は280や8086などよ

りもかな り凝った作りにな っていま す。ア

ーキテ クチャ上，大きく違うのは， 68000に

はスーパーパイザモードと，ユーザーモー

ドの 2つの動作モードがあることと ，害IJり

込みに 7段階のプライオリティ(優先順位)

を設けている ことです。

スーノfーノfイザモードではあらゆる命令

68000のステータスレジスタ図3
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bit15 
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トレースモード

Sが主流のようですが，これらは複数のタ

スクを動かす機能のな い， シングノレタスク

のOSです。マルチタスクになるとシングノレ

タスクのときには考えなくてよかった よう

な，複数のプログラム同士の競合やシステ

ムの持つメモリや入出力デバイスの取り合

いなどの管理に加え，タスク同士の通信な

どのサポー卜も必要になるた め OS自f本の

構造が複雑になるのですが，マノレチタスク

構造をうまく使ってやる とシングノレタスク

ではやっかいだった ことが大した苦労 もな

く動かせた り， 効率のよ い動 きそさせる こ

とができるようになります。

たとえ l.:f，シングノレタスクのOSてファイ

ノレの中身をプリンタ に打ち出すようにす る

としましょう，プリンタに打ち出すプログ

ラムは， ファイノレを3売み出してはプリンタ

に送りつけるというだけの単純なノレープで

すが，こ のあ いだほかの作業はまったくで

きなくなります。 これをいくらかでも回避

するためにプ リンタスフ。ーラなどの ソフト

が作られてPDSでもずいぶん出回って いま

すが，独自 のバッフアぞ用意 して，プリ ン

タからの割り込みを横取 りして・・・な ど，

かなりの小細工を しており， 単純にフ ァイ

ノレを読み出して打ち出すプログラム とは似

ても似つかないような内容です。

これがマルチタスク OSの下だったらど

うでしょう 。話は簡単です。ファイノレを読み

込んでプ リンタに送るプログラムを新規の

タスクと して起動してしまえばいいのです。

たとえばUN1Xなら コマ ン ドの後ろ に&

記号をつ けるだけでこうなります。 コマ ン

ドを入力すると，新しいタスクとして打ち

出すプログラムが登録されるだけてい，すぐ

にコマンド待ちに復帰します。次のコマン

ドを入れればちゃんと動くところからも，

プ リンタへの打ち 出しコマ ン ドを実行 して

いる姿はまったく見えませんが，ち ゃんと

プリンタはジージーと !鳴りながら動き続け

ているので‘す。

UN1Xのコマンドなどを見ていると，さ

らにマルチタスク機能を便利に使って いる

例ぞいくらも見ることができます。たとえ

ば，一般のパソ コン用の Cコンパイラは複

数のペスに分かれて いますが，これ らをひ

とつずつ動かすよ りないため，必ずディ ス

ク上に大きな作業用ファイノレを いく つ も作

つては次のプログラムを読み込み，処理し

ては次のファイノレを作 上前のを削除する，

といった こと を行レます。 このため， ディ

スクアク セスカヲド'ij!;に多〈なるこ とになり

ます。

UNIXなどで1ま， Cコンバイラ を起動す



ード別に別々のスタックポインタを持って

いるのです。

次に割り込み処理が終わったときに戻る

べきアドレスと，現在のステータスレジス

タの値をシステムスタックに待避します(図

4参照)害IJり込み処理が終わったときに R

TE命令を実行すると，この番地に戻ってい

くため，害1]り込まれた側のフ。ログラムはなに

ごともなかったかのように処理が継続でき

るわけで‘す。

待避が終われば，次にCPUは割り込みベ

クタの読み出しを行います。ベクタ番号は，

今回の割り込みの要因がなにであるかを識

別するためのもので" 11直としては Oから F

FHのあいだになります。さらに，読み取っ

たベクタをもとにベクタテーブノレを参照し，

そこに書いである割り込み処理プログラム

のアドレスを得ます。

ベクタテーブノレはメモリの 0番地から書

いであり，アドレスはひとつあたり 4ノfイ

トですから， (読み取ったベクタ)x 4番地

の内容が割り込み処理プログラムのアドレ

スということになります。このあたりは80

86なEとまったく同じです。

割り込み処理アドレスがわかれば，そこ

から順次プログラムを実行していき，最後

にRTE(ReTurn from Exception)命令を

実行すると，システムスタックから帰り先の

番地と割り込みが起きた時点でのステータ

スレジ、スタのイ直を耳足り出してそこに戻るわ

けです。

68000で発生する割り込みとしてはこのほ

かにも TRAP命令など，ソフトウェアによ

るもの (DOSコールや 10CSコールを行う

のに使われています)，外部から異常が伝え

られるパスエラー，奇数番地からワードで

読み出そうとしたような場合に発生するア

ドレスエラーなど，数々の割り込み要因が

あります。

. 割り込み処理プログラム

割り込み処理プログラムに移ったとき，

CPUが自動的に待越してくれているのは，

わずかに帰り先の番地とステータスレジ‘ス

タの内容だけです。つまり，その他のレジ

スタ (AO-A6，DO-D7)はいままで、郵~，、

ていた状態のままになっているのです。も

し，これを害1]り込み処理の中で書き換えて

にレジスタの内容が変わってしまい， その

まま実行を続けてしまうことになるのです

から問題です。速が悪ければ暴走にもつな

がりかねません。

むろん，害1]り込み処理プログラムの中で

まったくレジ‘スタを使わないというのであ

れば，問題はないのですが，それではほと

んE満足な処理は行えないでしょう。 した

がって， 害IJり込み処理プログラムの中でま

ずやらなくてはならないことは自分の中で

使:うレジスタをセーブすることです。

いちばん簡単なのは現在のスタック，す

なわちシステムスタックに全レジスタの内

容をセーブし， RTEを実行する直前に元に

戻してやる方法です。 つまり，

int_entry: 

movem.l dO -d7/aO-a6，一 (sp)

movem.l (sp) +， dO-d7/aO-a6 
rte 

とやるわけです。 これで戻ったときには全

レジスタの内容が変化せずにいることにな

りますから，無事になにごともなかったよ

うなフリができるわけです。雑誌に掲載さ

れるフ。ロクeラムて‘も，ノfッククずラウンドて、

音楽を鳴ら したり，絵を動かすといった，

害IJり込みを横取りして動くようなタイプの

ものはこのような方法をとっています。

しかし， リストを見ていただければわか

るとおり，今回の割り込み処理てやはこの方

法はとっていません。 l時分割l処理を行うに

はこの方法ではうまくいかないのです。次

にこの点について検討してみることに しま

しょう 。

副 時分割処理と割り込み

り込みが入った時点のレジスタの内容をす

べてシステムスタックに積み上げていまし

た。この方法を使ったとしましょう。いま

まで動いていたタスクをAとして，次に B

に移るためには Eうしたらよいのでしょう

か。また， Bになんらかの方法て‘移ったと

して，いましがたシステムスタック仁平安み

上げたタスクAのレジスタの内容は Eうす

ればよいのでしょう。

Bのレジスタは，必ずし、まのAのレジス

タ情報のさらに下にあるという方法ぞ考え

れば，考えられなくもありませんが，いか

んせん融通がきかない方法であることは間

違いありませんし，なにより貴重なシステ

ムスタックが，各タスクのレジスタの待避

エリアに使われるのはなんとも面白くあり

ません。

この解決策として考えられるのは，各タ

スクに l対 1で対応するテーブノレを作るこ

とです。選び出したタスクの実行を再開さ

せるときは， そのテーブノレから情報を引き

出し，各レジ、スタの内容をすべて前回の時

点での値に復帰させたあと， RTE命令で戻

ればよいわけです。このようなテーブノレを

TCB(タスクコン トロールフeロック)とか，

プロセステープル (UN1Xの場合) と呼ん

fごりしています。

レジ、スタの情報の待避する場所としてよ

くf史われるのは TCBや各タスクのスタッ

クです。スタックに保存した場合は，最後

のスタックの位置だけをTCBに保存してお

けば，残りのレジスタの値はそこから)1頂に

引っ張り出してくることができることにな

るわけです。どちらを使うかは設計者しだ

いといったところで、しょう 。

TCBにタスクのすべての情報を残すとい

う点ではレジ、スタの内容を?全部保存するほ

うがよいでしょうが，すでに保存領域が指

時分割処理を行うためには， 2つのタス し示されているのだからスタックを使うは

クの状態を保存し，任意の側の前固までの うが簡単で‘ある し，TCBのサイズが圧縮で

情報を引き出し，その時点から再開できな きるではないかというのも確かに理屈では

くてはなりません。 A，B， C， D 4つの あります。今回は後者の方法を採用してみ

タスクがあったとして，図4 割り込み発生時のシステムスタックの状態

Aが中断され，次に B

を実行するためには，

Bの前固までの状態を

保存しておかなくては

なりません。むろん，

次に Bの実行が中断さ

SSP 一一一一一一一一+
(システムスタックポインタ)

の指すアドレス

ステータスレジス?

帰り先の上位16ビット

しまったりすると， どうなるのでしょう。 れ， Aの実行をすると
;帯り先の下位16ビット

害1]り込み処理から帰ったあと，実行され きのためにAの状態も

るプログラムにと っては害1]り込みが入った 保存しなくてはなりま

ことなどまったく知るところではありませ せん。

ん。プログラムが動いているあいだに勝手 先ほどの例では，害IJ

70 Oh! X 1990.7 

割り込み発生前

にSSPカ守旨していた

アドレス



ました。スタックのオーノfーフローなどを

考えると若干前者に分があるかなという感

じもしないではないのですが・・・ 。

まず，害Ijり込みが入った時点で一時的に

ワークとして使うレジ、スタをシステムスタ

ックにセーブします。

ここではAOがそれにあたります。次にAO
にユーザースタックの内容をコピーし，ユ

ーザ:ースタック領域をAOで指し示します。

ここで，残るレジスタDO-D7，AI-A6を
movem命令を使って一気に積み上げていき

ます。さらに，先ほどシステムスタックに

積み上げておいたAOの値と，割り込み発生

a寺にCPUによって自動的に積まれていたス

テータスレジ.スタと帰り先の番地を積み上

げれば，全レジ、スタのセーブが完了します。

この tきのスタックの動きを図 5に書いて

おいたので，参考にしてください。

ここで、，ステータスレジスタのチェック

が入っているのは， X68000のIOCSコール

割り込み発生後のスタックの動き図5

システムスタック

U 

U 

ユーザース少yク

戸市。
戸斗

DO-D7 

戸~

================== TSS.S ================== 
1: * 
2: .時分割処理サンプルプログラム
3: ， 
4: ， 
5・*1990ー05-24Wri tten by H.kuwano 
6: * No rights問 served.
7・事
8: .globl 
9: .xref 
10: .include 
11 : . include 

_task_l，_ task_2， _ task_3 
tS80，_ts_inil 

1凹 8CSU.間 C

doscall.mac 
12: FLAG SUPER 
13・

equ ;) 念式ーパーバイザか舌かを 示 すフラゲ

14・
15: se阻:

16・
17 : 
18: 
19・寧

.text 

.e、en

20。率 制り込み処理
21ω$ 
22: tss:π回 ve.l
23 町田ve.l
24: movem.l 
25: move.l 
26: 叩 ve.w
27: 官同ve.l
2'8: 回r
29: br官
30: move.l 
31 : 回r
32: addq.l 
33・ 即時 i
34: taS_pe.9s: 
35 田 ve.l
36: 岡崎.W

37: 何回ve.l
38 官。vem.l
39: 叩 ve.l
柑 move.l
41: rte 
42 
43・
44: ， 
45: * タスヲ 0 - 3
46: * 
47: task 0: 回r
48・ lea.l
49: 町lOve.l
50: IOCS 
51・loop:
52: 
53 
54・
55: 
56: 
57 
58: 
59: task 1 
60・
61: 
62・
63・
64・

65: 
66: task 2・
67・
68 
69: 
70 
71: 
72: 
73・ task3: 
74: 
75 
76 
77 
78: 
79 

move.w 
国 r

IOCS 
回 r
bsr 
bra 

move.w 
bsr 
Iぽ S
bsr 
出 r

bra 

move.w 
出r
IOCS 
bsr 
bsr 
brn 

move.w 
bsr 
IOCS 
bsr 
出 r

bra 

dc.b 

80 ・
81 :・
82: * 

時間 f寺ちループ

83・Wsl.t:
84 
85・
86: 
87 
88 
89: ， 

dunrny: 
move.w 

dbra 
rts 

a0，嶋Ispl
USP，s0 
d0-<17 /al-a6， -(a0) 
(sp)+，-(a0) 
(sp)+，ー(a0)
(sp)+，ー(aO)
chl乞_flag
tS8_戸時

a0，-(sp) 
t8s0 

f4，sp 
d0，s0 

(a0)+，ー(spl
(a0)+，-(sp) 
(aO)+，ー(spl
la0)+.d0-<17/al-a6 
a0.U四P
(sp)+，a0 

ts init 
tSB，sl 
1$7.dl 
VDISPST 

1$31.dl 
get_8田 m

B Pl1l'C 
put_9自国

wait 
loop 

省$32，dl
get~噂se官a

B Pl1l'C 
n止_s割国

弘官it
task 1 

相事33，dl
get_B自na
B Pl1l'C 

仰にser阻
田 it
task 2 

i$34.d1 
get_8目 Z臥

B Pl1l'C 
p.lt_8凹阻

喝 lt

task 3 

#Sffff，d0 

d0.d沼田y

S スーパパイィ'r̂  $1ッイ?を拝借
奪ユーザスヲックの取り出し
• a0以外をユーザスタヅヲに降灘
本 .0も待選
本フラグ
奪 リ ヲ ー ン ・ ア ド レ ス
事 フ ラ グ を チ ェ ッ ヲ
*既にスーパーパイザだったらパス
*引き数とし τA0の1直を護す
傘スケジューリンヲ

・1直は D 0 に入って〈る

8 帰り先を積んで
念フラグも積んで
* a0を}時待選
*レジスタ復帰
傘ユーザ・スタッヲのす ηかえ
• a0も復帰

*垂直同期の割り込みを使う

90: * 既にスーパーパイザモードになっ τいたかのチェッヲ
91・$

92: chk_flag: btst.b #FLAO.J訊JPER，4(A0)
93: rts 
94 : 
95・.
96: * セマフ才 11得
97・.
98: get_s目抽出et.b
99・ h官

100: rts 
101・
102: * 
103 傘 セマ 7:t解敏
104: ， 
105: put_sema: bclr.b 
106: rts 
107 : 
108: 町叫

取れるまで無限ループ

11，8四m
get_8師陣

#l，8圃睡

taok 0 
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に指定されたピット位置を 1にするだけで

なしそのどッ卜位置の前回値が 0であっ

たか否かによって Zフラグが変化します。

semaの領域は初期値としてOが入っていま

す。いま，タスクAがここに飛んできたと

しましょう 。bset命令によって， semaが 1， 

Zフラク守はもともと 0て、したから lになり

ます。 Zフラグが立っていますから，その

まま下に向かい， IOCSコールが行えます。

グラム しか見tl'lれない方にはち ょっ と珍し

いコーデイングかもしれません。これは，

セマフォ t呼ばれるプロ グラミング手法の

ひとって適当なプログラム領域の先頭と末

尾でget_sema1:. put_semaを実行する こと

で¥ これに挟まれた区間は一度には必ずひ

とつのフ。ログラムしか実行・しないようにす

るしかけてす。

get_semaで、使われているbset命令は，単

υストE

1: /本
2・$

3: * 
4 :本

5・*
6・*
7・本/

8・
9:持define
l白 #define
11: #define 
12:徹define
13: 
14: extern 
15: 
16: struct TCB 
17: unsigned char 
18・ unsigned.char 
19・ unsignedint 
2自 structτ'CB

21: ) tcb[NR_TASKS]; 
22: 
23: struct STA侃{
24: unsigned int task_sp[ TASK_S百<_SIZE); 
25・ void *task_pc; 
26: unsigned short task_sr; 
27: unsigned int task_regs [16] ; 
28: ) t_stack[間一.TASKS]; 
29: 
30: struct 
31: struct 
32: struct 
33: 
34: void ts_ini t() 
35・1
36: unsigned int i; 
37: struct TCB 本t;
38: struct STACK 本s;
39: t_stack[I].task_pc = task_l; 
4自 t_stack[2]. t闘にpc= t曲 k_2;
41: t_stack[3].t田 k_pc= task_3; 
42: o_task = tcb; 
43: c_task -)state = READY; 
44: c_taskω)sstate =自;
45: c_task -)tcb_link = EXlQ; 
46: t =吋y_q_head= &tcb[I); 
47: s = &t_stack[I); 
48: for (i=l; i<問ーTAS随時1; i++， t++， 8++) { 
49: t ->state = READY; 
5自・ t ->sstate = 0; 
51・ t->usp = &s・>task_pc;
52: t ->tob_li出=&tcb[i+1]; 
53: s ->task_sr = 0; 
54: ) 
55: t -)state = READY; 
56: t -)sstate = 0; 
57: t ->usp = &t_stack[i] .task_pc; 
58: t 時 )tcb_li同電=EXlQ; 
59: s ->task_sr = 0; 
60: r叫y_q_tail= t; 
61・I
62: 
63: void *tss0(staok) 
64 : unsigned int *stack; 
65・1
66: struct TCB *p; 
67: o_task -)usp = stack; /*スヲックを TC Bに し ま う
68: if (rdy_q_head !=叡潟) ( 

69: o_task→恒b_link= ID司; パ自分が最後になる
70: 同人.q_tail-)也b_link= c_task;パキューの最後につなげる
71: rdy_q_tail = c_task; /*キューのおしりは自分
72: c_ task = rdy _q_head; /本次の方、どーぞ
73: 吋 y_q_head= o_taskー)tob_lエ出; /率先照をキューからはずす
74: 0_回 sk->tcb_li出=区)Q; パ気分の問題
75: ) 
76: return(c_task->usp); 
77: ) 

================== 1宮C目C

時分訓処理サポートルーチン
T C s管理&初期化

1990-05-24 Written by ~I.ku四no
No rights reserved. 
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やDOSコールの中でも割り込みが入ってし

まうためです。すべての割り込みを自分の

プログラムで管理しているのなら，ここで

は割り込みがあったというフラグだけを立

てて， もともと実行していた IOCSコール

なEの処理を行い，最後にいまの割り込み

の処理をしておくといったテクニツクも使

えるのですが，横取りした割り込み以外は

すべてHumanて.セットされたままで使う関

係上しかたがないので，すでにスーパーパ

イザ、モードにし、るようであれば，なにもせ

ずに元に戻るようにしています。

レジ、スタの待避が終わったらAOの1i直をも

ってTSSOというサブルーチンを呼び出 し

ます。TSSOはわかりやすいように Cて、書

いてみました。もちろんアセンブラで書く

こともそれほど難しくはありませんが，見

やすさという点て、は Cのほうがよいでしょ

う。 TSSOでは動かしていたタスクの番号

からTCBのアドレスを言十算し，その中にj度

されたAOの位置を保存します。

あれ? USP (ユーザースタックポイン

タ)は? と思われた方も 多いて、 しよう 。

アセンフーラのほうで、 TSSOをH乎び出したあ

とからRTE命令までの部分を読んで、みてく

ださい。最後に積み上げた場所から順次デー

タを引き抜いていくって，最後に残った A

Oのイiili，これは元のスタ ックの位置にほかな

りません。 ここで， AOをUSPに移し，さら

にAO自身の値も元に戻せばめでたしめでた

しとなるわけで、す。この tきのス タックの

動きは，ちょうど割り込みが入ったときと

逆になります。

次に各タスクの選択のやり方を見てみる

ことにしましょう 。0番のタスクは起動した

ときから却'1'、ていたプログラム， その仙の

ものは順番がくるのを待って 1列に並んで

います(図 6( a)参照)。この先頭を指して

いるのがrdy_q_head，最後を指しているの

がrdy_q_tailて、す。

現在実行しているタスクはc_taskて‘指し

示されるTCBのものです。当然， c_taskの

初期値はTCB[O]を指すようにな っていま

す。ここで割り込みが入ると， TCBのつな

ぜ換えが行われます。いままで実行されて

いたタス ク (c_taskの十旨しているTCBのタ

スク)のTCBはrdy_q_tailが示すTCBの後

ろにつながれ，代わりにこれまで rdy_q_h

eadが指・していた， キューの先E頁のTCBを

にtaskがf旨すようになります。rdy_q_head

は，いままでキューの 2番目にいたTCBを

指すように変更されます(図 6(b)参照)。

アセンブラプログラム中のget_s巴ma，pu 

t_semaの 2つは，シングノレタスクでのフ。ロ
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これより少し遅れて次のタスク Bがここ

にきたとします。同じようにbset命令を使

うし今度はすでに lが立っていますか

らZフラグが立ちません。 したがって， こ

こでbsetをやり続けることになるわけです。

さて，タスクAが処理を終わり， pblt_se 

maを実行したとします。ここでいsemaの値

はOに戻ります。そして，次にタスク Bが

get_semaをやると今度はZフラク、、が立つの

で，無事にノレープが止まり，下に抜けてく

るわけでーす。

このようなことが行えるのは，割り込み

というのが(たとえNM1であろうと)， 1命

令の処理の途中ては入ってこられないためな

のです。bset命令はメモ リからのデータの

読み込みのあと，再び書き込むという ， 2 

段階で実行されますが， この隙間には絶対

割り込みは入らないのです。も し，ここを?

Cなどで書くと，おそらく move命令が複

数倍l並ぶことになるでしょう。こうなると，

セマフォの役をはたきなくなってしまいま

す。

もし，タスク Aがsemaの仮iを持ってきた

ところでタスク B仁切り替わり， ここでも

タスク Bがsemaを読み出 したとします。タ

スク A， Bの両方とも semaの1i11としてはO

を読み出すこ tになるため，セマフォが取

れたつもりになってしまいます。

8086なら，ここで一時的に割り込みを禁

止するなどという，野蛮な手法も使えるの

ですが， 68000では害Ijり込みフラグの操作は

特権命令ですから，スーパーパイザ、モー ド

でなくては使えません。各タスクはユーザ、

ーモードで到Q，、てレますから，もしこんなこ

とをすればただちに特権命令違反になって

しまいます。

このようなクリテイカルな部分が記述で

きるのはやはりアセンブラならてやはといえ

るでしょう 。

国 動かしてみよう

サンプノレのソ ースを入力してコンパイル，

アセンブノハ リンクしてく Tごさい (cctss. 

s tsc. cとてもすればよいでしょう)。 エラ

ーメッセージが出なくても ，:J'Tち間違えや

行の抜けなどがあるとあっきり暴走 してく

れますので，外付けならば実行前にハー ド

ディスクの電源はOFF(念のため，ブレイ

クキーを押してからにしましょう)，フロッ

ピーディスクも抜いておいたほうが賢明で

しょう。

うまくいけば， 1から 4の数字(タスク

の番号と 一致しています)がソーロソごロソεロ

:W~グE;J

と表示されるはずです。タスク Oから

は縁もゆかりもないま ったく JJIJのところに

あるプログラムがちゃんと同時に(正確に

は順番にですが)動L、ているのがわかるこ

とで、しょう 。ブレイクキーセンスなどはや

っていませんので¥やめたくなったら， リ

セットしてください。

うまく動し、たようでしたら，いろいろと

改造してみるとよいでしょう 。X68000の場

合，グラフィックなども 10CSでサポー ト

されていますから，マノレチタスクてクすラフ

イツク画而にいろいろ表示させるというの

も簡単なことです。

闘 おわりに

アセンブラでのプログラミングのサンフ。

ノレというと文字表示やら簡単な計算やらが

多いのですが，今回liアセンブラならでは

ということを考え， 68000の割り込み処理を

つつき，簡単な時分割処理主?行ってみまし

た。

単なる |時分筈Ijですかt."タスク問の通信

図6 タスク切り替えの考え方

(a) タスク切り替え前の状態

RDY_Q四 HEAD

RDY _Q_ TAIL 

TCB C TASK 

(b) タスク切り替え後の状態

RDY_Q_HEAD 

も， ファイノレやメモリの管ー迎もありまゼん。

タスクの状態遷移 tいう考えすらないごく

原始的なものではありますが， 実のところ，

巨大なマノレチタスク OSもそのカーオ、ノレ部

分まで Fがってみると，最後はこの程度の

レベルに落ちつくのです。

要するにどんな巨大なOSてあっても，最

下層のところでは複数のプログラムの状態

を記録 しておいて，害IJり込み(エクセプシ

ョンといったほうが正しいかもしれません

ヵτ) が入ったときにそれらの中に現在実行

していたタスクの状態を記録し，次に[i)J作

させるタスクの~ê!i最ぞ引 っ 日長り I~~I してきて

それの実行にとりかかるという fごけのこ t

なのてす。

大)[[不敵に L、ってしまうと，この段階が

わかって しまえばマルチタスクの気分がl味

わえる程度のOS(モドキ)ならそれほど苦

労しなくても作れてしまうのではないでし

ょうか。

いっそ，夢はでっかく UN1Xライクなノf

ーソナノレOSを作ろう会 1 ……誰かやる人

いませんか?

TCB TCB TCB 

〔
旦
現在実行中のタスク

TCB TCB 

LlNK山¥
RDY _Q_ TAIL 

C TASK TCB 

一E
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[特集]マシン語への第一歩
• • 

S-OS&REDAを忘れていませんか

.11晶at
XlやMZユーザーの皆さん，お元気です

ZBOマシンとして愛用されてきたX1.MZ。もはや語り尽くされ

てきたマシンとはいえ，アセンブラはあきらめちゃったという人

も多いはすです。いま一度，眠っている8-08のディスクを引っ

張り出してマシン語に挑戦してみてはいかがでしょうか。

い(と僕は思った)ので，今回は， REDA 

か。大好きなマーベノレランドのCDを買った を使って話を進めていこうと思います。

ら，予約もしていないのにポスタ ーをもら

つ引て付ウ キ仇ウ件mキ札しルて引肝…Lい叫叩川叫、ι引叫叫叫る引ω仙山山iJ山叫岬川j幻川岬l巾閣日問|

さて 6月号発表のアンケー 卜結果を見

ると， Xl， MZユーザーの40%もの人がア ・STEPl モニタでなにをするのか

センブラを使っているそ うです。自力でマ まず，“SWORD"を起動すると，プロン

シンをコントロ ールできれば8ヒfツトマシ プ 卜 “特"が表示されます。 これがS-OS

ンてもいろいろと楽しめますか bね。 とは のモニ タt呼ばれるコマ ンドモードて二基

いえ，マシン誇をやろうと思い立ってS-OS

“SWORD"用のアセンブラREDAやZEDA

などを打ち込んだけど，結局投げ出し てし

まったという人も多いでしょう。今回は，

これらの使い方について， もう 一度だけ基

礎の基礎から説明していくつもりです。 い

ったんあきらめてしま った人も，実はこれ

からと忠、っている人も，羽~lìi.X.してみてく Tご

さい。 もうアセンブPラ1;):，マスターし たと

いう人も， 昔引裂かし みながら読んてみて

もらえると，僕はとてもうれしいです。

使用システム I;):S-OS“SWORD"，アセ

ンブラは， REDAを使います。はかにも ，

OHM-Z80などや，今月号のWZDなどがあ

りますが， 多機能すぎて初心者向きではな

図1 8-08システム関係図

I I 各機種 10CS I 
i 

1_ S-OSモニタサブルーチン | 

i 

i 
S-OSアプリケーション

プログラム

1 
2 oSAMPLE1 
S #DRDS8 EQU $2・・・
4 
5 ORG $9・・・8 HAJ1YE 
7 LD A，・1
8 LD HL， 1 NPUT 
自 LD DE， (NO.) 

1・ CALL #DRDS8 
11 RET 
12 1NPUT DS 256 
13 NO. DW 25 

74 Oh! X 1990.7 

本的なファイノレ操作を行ったり ，プログラ

ムの実行をさせます。S-OSのモニタに対す

るコマ ンドはすべて， この“特"の後:ろに

絞りて書かなければなりません})。

.STEP2 モニタサブルーチンとは

多機種にわたる“SWORD"上で，アプリ

ケーションを作成するには，機種の速いを

なくすため用意された，共通ノレーチンを使

う必要があります。システムの上下関係は

図 lのようになっています。 これを見れI.t:'，

なぜ，わざわざモニタサフツレーチンを使わ

なければならないのかおわかりでしょう。

サフツレーチンの具{本的な使用例と して，

リスト lを見てくださし、。こ こでは，ディ

スクからの連続セクタ リードぞ行う サブル

ーチンをコーノレしています。 まず， サブル

ーチンコーノレに必要なノfラメ ータと して，

A……読み込むレ コード数

DE..…・読み込む先頭レコ ードナンバ-

HL......読み込み先のアドレス

をそれぞれ指定されたレジスタへ渡 してか

ら， 2000"のアドレス をコールします。サブ

ノレーチンコーノレは，すべてこのように して

使います。それぞれのサブルーチンによ っ

て似域されるレジスタが逃うので¥ 必要に

応じてレジスタを保存 しまし ょう。

.STEP3 いよいよアセンブラ

それでは，実際にリスト 1Jeアセンブノレ

してみましょう。初めに，モニタ上からRE

DAを読み込み，J3000で起動させます。最

初は， アセンブラモードで立ち上が ります

から，“E"コマンドて.エディタのコマンド

モードに移ります。こ こでは，テキス卜の

初期化， テキス トファイノレのセーブ/ロード

)r 

ーー

などが行えます。新しくテキス卜 ぞ入力す

る場合1;1:，“N"コマ ン ドに よって，テキ

ストエリ アを初期化しておいたほうが安全

です。

テキス 卜の編集は“E"コマ ンドで，エ

ディタモードへ移ってから， リスト 1を入

力しまし ょう。入力が終わったならば，い

ったんデバイス(ディスク)にセーブして

から，シフ ト+フーレイクて、アセンブラモー

ドへ戻 り，

: A/ 

とすれ1.t:'， アセンブ〉レて"きます。“A" コマ

ンドのf3i:ろのスラッシュは， アセンフツレ|時

に， iilll商へアセンブルリストを出力させる

ものです。似れないうちは， リスト を表示

させながらアセンブルしたほうがし、L、で、し

よう。なゼずかつて? それは，オブジェク

卜と ソースリス トの関係がよくわか るから

です。

アセンブノレエラーが出ると ， 自動的にエ

ディタモードへ移ってエラーの11'.1:行守表

示 してくれるので，元の リストと よく見比

べて修正後，再度アセンブノレ。~l'.f:事アセン

フツレが終了すると，使われたラベノレ数と，

スター卜アドレス，エンドアドレス，エン

トリ アドレ ス，オフ セットアドレス. を表

示 して完了です。

実行は，アセンブラモードか， "S、，VORD"

載

と
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のモニタ上から， J9000です。

.STEP4 ソースリストの構成と疑似命令

でii，ひととおりアセンブラの扱い方が

わかったところで¥ソース リス トカfどのよ

うに記述されているか説明していきましょ

う。これがわかっていな ければ，ソ ースリ

ス トLJ:，読めませんからね。

ステー トメン トは，大きく分けて 3つの

部分に分類でき，左から， ラベソレ，オペコ

ー ド，オペランドから村t成されています。

まず， ラベソレてやすが， これは必ず文頭に

書かなければな りません。ひとつでも，空

白があるとアセンプラはそれをオペコード

と解釈してしまいます。オペコ ード には，

コンピュータに対する命令を書 きます。オ

ペランドと li，オペ コー ドてや書いた命令を，

詳しく規定するものです。オペコード とオ

ペランドの問li，ひとつ以上の空白が必要

です。

これ ら3つの区切りは厳密に規定されて

はいませんが， リストの保守性を高めるた

めにも，自分なりにt奇麗に区切っておくと

いいでしょう 。 もうひとつ，“"の書かれ

たあとは，行末まで，コメン 卜行として解

釈されます。

さて， ソース リス トを読むためにはもう

ひとつ，疑似命令というものも 知っておか

なければなりません。疑似命令というのは

アセンブラに対する命令て1プ ログラムの

実行には関係はありませんが，プログラム

を作るときには必要不可欠なので¥覚えて

おきましょう 。

'ORG命令

アセンフ。ラカ~':l三月比する， オフ司ジ、エク 卜フ。

ログラムの，先頭アドレスを指示する命令

です。

-ラベル

BASICで使うラベノレと 同 じようなもので

すが，アセンブラでは，単に目 印と なるfご

けではなく ， ラベノレにプログラムのア ドレ

スが定義される， という意味があります。

.EQU命令

ラベルにオペコードの値を定義する命令。

イ'i[LJ:必ず 2ノfイ 卜て，指定 しなければなり

ません。

-デー タ定義命令

DEFB ......1パイ卜のデータを格納

DEFW......2バイトのデータを格納

DEFS ......オペラン ドで指定 した数fごけ

メモリの領域を確保

DEFM.....オペラン ドに指定 した，文字

予IJをメモリに十各車内

以上の 4つがもっ とも 重要な疑似命令で

す。

. さあ，実践だ!

それでは，モニタサフツレーチンの使用法

の説明 もかねて，ちょっと役に立つ可愛い

サブルーチンを作っていきます。“SWORD"

で"扱えるファイノレには， テキス トファイノレ

とオブジ‘ェク トファイノレの 2種類あります

が，モニタ ヒてやは， テキストファイノレが扱

えません2)。 ここはやっぱり ，扱 えないの

なら， I~I 分で扱えるようにしてしまえの精

神て:外部コマ ン ドtしてのTYPEコマン

ドを実際にイ乍ってみま しょう。

. メインルーチ ンの作成

まず， リスト 2 (サブルーチン名 BEGI

N)の説明です。 これは，起動したと きの

メッセージ表示しのぞきたいファイノレ名

を入力するノレーチンです。メッセージの表

示方法としては，ここで使っている:f!:MPR

INTのほかに:f!:MSG， :f!:MSXなどがあり

ます。

+!:MPRINT というのは， コーノレした次

のア ドレスから 0011があるまで， ASCIIコ

ードとみなして文字列出力します。:f!:MSG

はDEレジスタに示すアドレスから， ODHが

あるまで'ASCIIコー ドとみなして文字列出

力。:f!:MSXli， :f!:MSG!:大f本同じで文字

列のエンドコ ー ドカ~OOHです 。

3つのサブルーチンに共通するのは，文

字予IJの表示後に改行しないということです。

改行させたい場合は，表示したあとに:f!:LT

NLをコールするか，文字列中心改行コ ー

ドのODHを入れておく 必要があります。

て。，お次はファイ/レ名の入力。 これは，

キーボー ドから の 1行入力ルーチンを使 い

ます。DEレジスタにキ 一入力パ、ツフアの

先頭アドレスを入れてからコーノレ。ノfッフ

アは，最低で、も 80ノfイ ト必要ですので¥自

分でバッファを用意するか，各機種のモニ

タ に m~~ されているノf ッフ アを 1lë いまし ょ

フ。

各機種JfJのノfッファアドレスは，S-OS 

の ワー クエリアの :f!:KBFADに格納されて

います。i主727しなければならないのは， @I 

而の左端か らバッフア に取り込まれ ること

です。 メッセージを表示して文字列入力し

たときには，入力後に，メッセージ分の文

字予IJをスキップさせてやらなくてはなりま

せん。 これは， I~I 力されてくる DE レジス

タはバッフアの先頭アドレスを示している

からです。 リス ト2の場合，メッセー ジは

10文字使 って いるので"，DEレジス タに 10文

字分足 してから， ファイノレ入力ノレーチンへ

i}~ しているのカすわかるでしょう。

. ファイルの入力

S-OSでファイノレの入力をする場合は，

以下に示す手順て行います。 ファイノレ入力

ノレーチンは リス ト3，サブルーチン名はF

ILE READて‘す。これを見ながらi先んでし、

って くTごさ い3)。

1) ファイノレ名の入っているうIelisiアドレス

をDEレジスタにセッ ト，Aレジスタにファ

イノレのア トリビュー トをセッ卜してか1.:>，

:f!:FILEをコーノレ。

2) 次に， ファイノレの情幸I~ を取り出すため

に， 特ROPENをコーノレ。

3) 非ROPENて取り出したフ ァイノレ情報

に従って，テーパイス上のファ イノレぞ読み込

む。 これは:f!:RDDをコーノレします。ちゃん

と:f!:ROPENをコーノレし てファイ ノレをオー

フ。ン しない とエラ ー となってしまうので注

意してください。

4) おわり 。

1)のファイルのアトリビュー卜と は，読

み込むファイノレの属性を指定するもので，

オフ、、ジ、エク 卜ファイノレの場合li1， テキス

トフ ァイノレの場合は 4!: 指定します。 この

場合liテキス トファイノレを扱う ので Aレ

ジスタに 4~ セットして:f!: FILE をコーノレ

しています。そ して， :f!:ROPENで、 ファ イ

ノレ情報の取り 出 しを行い， その後，強ilJlJ的

にファイノレのロ ード先を変更してい ます。

ロード先の変更は:f!:ROPEN後， :f!:DTA 

DRを変更すれば，フ ァイノレは新しく指定さ

れたア ドレスにロードされます。E-MATE

なe'liファイノレのロ ー ド先をオフセ ットで

セーブしているため，そ のままだと 0000"に

テキス 卜をロードしてし まうので， :f!:ROP 

EN 後に変更してやらねばなりません。エ

ラーがあるとキャ リフラグをセッ卜して帰

ってくるので、¥そのときは:f!:ERRORにジ

ャンフ。させるようにしてお言ましょう 。

.テキストの表示ルーチン

ファイノレ入力も終わり，次はリスト 4(サ

ブルーチン名TYPEMAIN)の読み込んだ

テキス ト表示の説明です。テキスト の構造

は，文字列，改行コードODH，の順番に 1

行ごとに並んで‘L、て，エンドコードはOOHと

なっています。これを知っていれば， 1行ご

2) テキストファイルはアプリケーション周の

文字列ファイ Jレ，オブジェクトフ ァイルは実行

可能な7 シン語プログラム.またはマシン語デ

ータとなっています。

3) この TYPEルーチンは，一度メモリに読み

込んでから E ドパーっと表示するというあまり

賢く ない構造です。本来なら lクラスタごとに

読み込んで，そのつど表示して L、くのが正しい

姿ですが，根性のある人は，自力で挑戦してみ
てください。
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.オフセットをつけてみよう は，9000"から生成されたオブジェク トを，

リス トをそのまま打ち込んで，ア センブ ORG命令で指定したアドレスにロ ー ドしな

ノレすると 9000"にオブジ‘ェク卜が生成されま おす必要がありますが，REDAで分割アセ

すが，メモリの E真ん 1:11にプログラムを笹 ンフソレする場令は.最後のファイノレセーブ

くのは L、まいち気持ち恐いので¥今度は， て自動的にこれらの処理をやってくれるの

3000，.，からプログラムを生成させるよう に し て¥あまり気にしなくてし寸、かもしれませ

てみましょう 。 ん。とい うところで¥寸Tンフ。/レのフ。ログラム

これは，素直にORG命令のところを3000" の変更点は， リス ト2のBEGINの8行1::1に，

に変更しただけで L、いように思 いますが OFFSET $6000 

3000，.，にはアセンブラが，でーんと 居座つて の 1行をつけ加 えて 9行自のORG命令の

いるので'， ORG命令で，3000"にして しまう

とアセンブラが破壊されて しまいます。こ

とに改行して，エンドコ ー ドを調べながら， れを避けるには，3000"から動作するプログ

テキス 卜を文字列表示する必要はなし ド ラムを， -11寺的にシステム t重ならないよ

ノずーっと文字表示を行っていけば， 1行ご うな別の場所にア センブノレしてやらなけれ

とに自動的に改行してくれるのがわかるで ばな りません。そのための疑似命令と して，

しよう 。 OFFSET命令があ ります。使用法は，

l文字表示は，Aレジスタ にASCIIコー OFFSET $6000 

ドぞセットして#PRINTノレーチンをコーノレ ORG $3000 

すれば， 1文字ポコンと表示されます。表 のようにして使います。ORG命令で指定し

示をやりっぱなしだと ， ちょっと困ったち たア ドレス+OFFSET命令で指定したアド

ゃんなので¥特PAUSEを使ってテキス ト表 レスにオブジェク 卜を生成することができ

示の-11寺停止機能をつけてあります。 #PA るのです。 この場合fごと 6000"+ 3000H = 90 

USEの機能li，スペースキーが押 されたら 00"のア ドレスに， 3000"て百J作するプログ

何かキーを:1111すまでリターンせず， シフ ト ラムが出来上がります。

+ブレイクが判lされると，コ ーノレされた次 さて， このプログラムを実行するために

アドレスを3000，.，に変更 してからアセンブノレ

してく fごさい。アセンフツレカfki冬わると，セ

ーフーするかどうかIJ:lJ，、てきますので二“ Y"

と入力 してセーブしておきましょう 。 この

場合， ファイノレ名は，

BEGIN.OBJ 

で強#JIJ的に セーブされて しまいます。実行

li，いったんBEGIN.OBJをS-OSのモニタ

からロードしなおして，

件J3000

て実行 してください。

さて，実{列lをまじえてアセンフーラi:S-OS

“ SWORD"の 1~ぃブJ を説明してきました。 い

かがfごったでしょうか。 まfご8ピットて頑

張ろうという人はぜひともマシン訴を党λ

て愛機を活用してくださ い。

の 2バ イ トに示されるア ドレス仁ジャンプ

します。 この場合はブレイクを事pされたら

表示を終了させたいので， T M3をセッ ト

しであります。

自分でやっちゃえ!

以上て二 リス トの解説はお しまし、。 それ

ぞれのリストを BEGIN，READ， PRINT 

のファイノレ名でセーブ し， アセンフーノレする

ときは，REDAのアセンブノレモードから

:ABEGIN :READ :PRINT 

と打ち込むとアセンブノレてきます。実行は，

リスト 1のサンプノレと同じ方法て行ってく

fごさ し、。

リストE

I 
2 :TYPE COMMAND Ver 1. 8 
3 
4 ~WPRINT EQU $IFE2 
5 ~GETL EQU $IFD3 

B・ERROR EQU $2・33
7 
8 ORG $9888 
9 BEG1H 

1・ CALL #WPRINT 
11 OB ..・TYPEV.r 1.8 ... 
12 OB S80.88 
13 CALL #WPR1NT 
14 OB -F i 1. N.・e: ~ ， o e 
15 CALL おGETL
16 LO A. (DE) 
11 CP $18 

18 RET z 
19 LO HL.1・
2・ ADO HL.OE 
21 EX DE.HL 
22 CALL FILEREAO 
23 JP C.おERBOR
24 CALL TYPEMAIN 
25 RET 
26 8EG1NENO 

76 Oh! X 1990.7 

ノ-7ルのまま“SWORO"のモニタをイ吏って

いると，慣れるに したがって，いろいろ と不満

が出てくることでしょう。そんなとき には， こ

のように外部コマン ドとして，どんどん自分で

システムを拡張させていくといいと思います。

内部コ7ンドの増設は，メモ リの関係上難しい

ものがあ りますが， このようにしていけば， デ

ィスクの容量があるかぎ りコマンドが作れます

からね。

ちなみに僕は，アセンブラで開発をするこ と

が多く.いちいちエディタやアセンブラ をロー

ドするのはめんどくさかったので，モニタ上から

リスト3

1 
2 :FILE READ ROUTINE 
a 
4 総RDD EQU・1FA6
5 #FILE EQU SIFA3 
6 #ROPEN EQU・2・89
1 'DTADR EQU $IF1・
8 
自 ORG BEG1NENO 

1・
11 F1LEREAO 
12 LO A.・4
13 CALL #F 1 LE 
14 FR2 
15 CALL 'ROPEH 
16 RET c 
11 LO HL.MA1NENO 
18 LO {総 DTAOR)• HL 
19 CALL #ROD 

2・ RET 
21 READEND 
22 

(テ・ィスク専用です)

エディタやアセンブラを一発起動させるコマン

ドを作って しまいました(ごくたまに暴走する

こともあ りますけどね)。そして，空いている

G-RAMをエディタとアセンブラ専用のキャッシ

ユテ'ィスク としてイ受っています。

I@アセンブラやエディタを立ち上げると，

2回目からはテ'ィスクアクセスなしでG-RAMか

ら立ち上がるので，とっても気持ちがいい。こ

れのおかげて・，ずいぶんとプログラムの開発効

率も上がりました。ぜひ皆さんも， 自分にあっ

たシステムの改造をしてみませんか? 楽しい

ですよ~。

リスト4

1 
2 :TEXT PRTNNT ROUTTNE 
3 
4 #PRINT EQU S'FF4 
5 #L TNL EQU $IFEE 
6 縛PAUSE EQU $IFC1 
7 
8 ORG READENO 
g 

18 TYPEWA1N 
11 LO HL.NA1NENO 
12 TM2 
13 LO A. (HL) 
14 OR A 
15 JR Z.TM3 
16 INC HL 
11 CALL .PR1NT 
18 CALL 'PAUSE 
19 B曹 TM3 

2・ JR TW2 
21 TM3 
22 CALL #LTNL 
23 IET 
24 MA 1 NEND 



HE  
.リロケータブルアセンブラ登場

さて，すでに先月の「リロケータブルフォーマ

ッ卜の取り決め」で概要をお知らせしたとおり，

5-05上でリ口ケ タブルファイルを扱うためのア

センブラ， WZDを発表 します。予告ではこのアセ

ンブラが出力したファイ lレをリンクするリンカ，

WLKも同時発表とな っていましたが， ページ数の

都合によりアセンブラ部介のみの発表となりまし

た。あらかじめご了承ください。

今回のWZDはエディタで書かれたソースプログ

ラムをリロケータブルファイルに変換するための

ものです。これをさらに実行形式にするには来月

掲載予定のWLKカ、必要です。ページが許せば専用

のライフラリアン， WLBも来月(以降)で紹介す

ること になります。

以前から何度か紹介しているように，これらの

システムはもともと 5-05上でC言語を効率よく運

用するために開発されたものです(もちろん C言

語を動かす以外にもおいしい使い方はたくさん考

えられますが)0C言語が加わればS一05の広がりも

さらに大きくなるでしょう 。5-05上にどのように

して C言語を持ってくるかは， また今後のお楽し

みということにしておきましょう 。

-リロケータブルファイルの扱い

今回のWZDを使用する際には必ずフロッピーデ

ィスクまたはRAMディスクが必要になってきます。

これまで5-05の世界ではディスクがないと使えな

いアプリケーションというのはご く限られた存在

でした。ディスクエディタや変身セッ卜の一部の

機能， 5LANGなどのインクルード機能，ファイル

入出力 ライブラリといったところでしょうか。

5-05システムはカセットテープでもディスクで

も同様のファイルを扱うというポリシーを堅持し

ていても，システムに対する要求が次第に高度な

ものになってくると， どうしても|文字単位の入

出力やリロケータブルファイルの リンクなどとい

ったカセットテープの不得意な問題が浮かび上が

ってきます。編集部でもそれらをカセッ トテープ

でも変わらずに実現するための方法をいろいろ論

議したものでした。カセットベースでのダイナミ

ック リンクの可能性などは非常に興味深いテーマ

です。 しかし，いつも結論は「技術的に不可能で

はないが，かなり不毛」というところに落ち着き

ます。

今回のシステムはS-05におけるひとつの岐路と

いえるかもしれません。
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.5-05の系譜(11) 

パソ コンユーザーにと ってもっとも親しみのあ

るフ ログラミング言語，それはやはり BASICでし

ょう 。 1986年 9月，ついにS-05上に BA51C言語が

登場しま した。このFuzzyBASICとはいったいいか

なるものでしょうか。単に「ノTソコンユーザーの

作った整数型BASICJだと思っていると大間違いで

す。

ブロック IFなどの構造化命令は当然として，ユ

ーザ一定義手続き，ユーザー定義関数(もちろん

局所変数っき)，1/0配予U，ユ ザースタック， Hu 

BA51Cでお馴染みのKEYO命令，はてはブロック転

送命令まで備えています。BA51Cという言語の持

つ泥くさいイメ ージとは違い，洗練された高級言

語としてプログラミングユーザーに受け大れられ

ました。

確かにプログラミングに適した言語仕株，省略

形のサポー卜 やシャープ，マイク 口ソフ 卜系両方

に対応したコマンドなとのユーザーインタフェイ

ス部分も備えたフレン ドリな面， かなり高速なう

え，使う側が心得ていれば，高速アクセス変数，

マシン語に密着 した命令群を使ってさらに最適化

することができるなどのマニアックな面も魅力で

すが， BASICという言語にこ f二、わりつつも，従来

のパソコン用 BASICを超える発想とこだわり方，

そしてユニークさがなにより魅力的だったのでは

ないで'しょうか。

その後， FuzzyBA51Cはグラフィ ックのサポート，

命令の強化などを加え，やがて現れる FuzzyBA51C

コンパイラによってさらに完成度を高めていくこ

とになります。

また，直接全機種共通システムとは関係ありま

せんが， 1986i手9月号は高速グラフィックパッケ

ージMAGICという湾級プログラムも掲載され，両

プログラムのためにいまでは過去最高の希少バッ

クナンバーとして知られています。MAGICはその

高性能もさることながら，タラフィック共通化の

鍵として以後SーOSシステムと密接な関係を持ちつ

つ，独自の世界を広げていきました。
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金機種共通8-08“8WORD"要

リロケータフルアセンブラ WZD

石上 達也

先月号の予告ではリンカとともに発表す

ることになっていましたが，ページの者11合

で. リンカの発表は来月 号て¥ ということ

にさせていただきます。とりあえず， リロ

ケータブルアセ ンブラ WZD(ダフツレ・ゼ、

一夕、、と読んでくたすきし、)を発表させていた

だきます。それから 先月号では触れるのを

忘れてしまいましたが，このWZDliフロッ

ピーディスクがないと!jj)J{下しません。

このフ。ロクマラムは， いつかも予告したよ

うにS-OS上でCコンノfイラを走らせるため

に開発しましたが，単体でも十分実用的だ

と信じています。 ちなみに.WZDとWLK

の原形はCP/MJーで作りましたが， そこか

らはWZD自身を使って|非l発しました。来月

句.( ? )て発表予定のWLBは90%以上WZD

を使って作成しました。

初、の学音111年のほとんどの時聞をかけて

{乍ったフ。ログラムです。なるべく多くの人

に1aってもらいたいので‘このプロク。ラムは

PDSl:します(どっかのオ、ッ 卜に入れた場

合は一応私に知らせてください)。

仁で町一J
WZDの起草i1Jの仕方には. 2HI.類あります。

S-OSのコマンドラインからノfラメ ータを11言

定する方法l:.WZD内のコマンドラインか

句，バラメ ータを指定する方法です。

.5-05のコマンドラインから

まず. S-OSの拡張をしている方は，

# WZD パラメ ータ

tすると副作を|封1ftおします。アセンブノレが

終わると#を示して.S-OSのコマンドライ

ンに戻ります。

J大に. S-OSの1'1.よ張守されていないブJは，

# LWZD 

て WZDをディスクから読み込んで‘，

#J3000 バラメ ータ

とすると副作を|甘Iftfiします。あとは拡リ長を

しているとき t同じです。 この方法は 1

本のプログラムをアセンブノレした いときに

78 Oh! X 1990.7 

6月号で予告したリロケータブルアセンブラ， WZDの登場です。

リロケータブルフォーマットによって 8-08の新しい可能性が

広がっていきます。 FDDがないと使用できませんので注意が必

要です。なお， WZDは“ダブルゼーダ"と読んでください。

j円いると便利です。

.WZDを起動 してから

# LWZD 

#J3000 

でWZDを起!jj1Jすると入力を促すプロンプト

‘*'を表示してWZDのコマン ドラインに入

ります。‘*'の後ろに続けてパラメータを与

えます。パラメ ータによって指示された動

作が終了すると，再び入力を促すプロンプ

卜‘*'を表示して，WZDのコマン ドライン

に入ります。

さらに. 5)IJのプログラムをアセンブノレし

たい場合には， 1 1互|目と同じようにパラメ

ータを与え，羽rZDを終了したいときには，

シフ ト+ブレイクキーを判lすと S-OSのコマ

ン ドラインに戻ります。この方法は，アセ

ンブルしたいプログラムが複数あるときに

便利です。

仁パー…って」
基本的には.MACRO-80に準じています。

J; .. n、・に，WZD力行包到jしてからノfラメ ータを

指定した場合について具体的な使い方の伊IJ

を挙げておきます。

ノfラメータの指定で一番オーソドックス

なのは，

牢[リスト・ファイノレ名J.[リロケータ

ブノレファ イノレ名]= [ソースファイノレ名]

のかたちです。

て¥たいていは， [リロケータブノレフア イ

ノレ名]と[ソースファイノレ名]li拡張子が述

うt:_，.けであとは|百lじ. [リストフアイノレ名]

は~!肘旨定(つまりリストファイルは{乍らな

し、)にしたいわけで¥ そんな tきには，

* = [フアイノレ名]

とすれば，タイプ数も少なくてすみます。

やはり. [リス トファイル]も 同 じ名前でほ

しし、と L、うときには

* = [フアイノレ名]/L 
ていす。

ソースファイノレは Bドライフーにあって，

リロケータブノレファイルliAドライブにイ乍

りたいときは，

牢A:[リロケータブノレファイノレ名]= 

B: [ソースファイノレ名]

です。さらに長宇しくはリファレンスマニュ

アノレを見てく fごさい。

三プ問ムω てコ
ニーモニックからマシン諮への変換につ

いては. 1989年 2月号掲載のREDAのルー

チンをほぼそのまま f史わせていたfごいてま

す。ただREDAのノレーチンは.裳レジスタ

までも馬区イ史し，テキストポインタに DEレ

ジスタ営用いたりと，かなりスピー ドを重

視したノレーチンが多かったのですが.WZD 

てはスピー ドはあまり重視せずに，安全性

を重視して一部書き直しであります。

さらに， ラベノレの検出方法をREDAのオ

ープンハッシュ法からチェ ーンハッシュ法

に切 り替えています。}}IJに深い意味はあり

ませんが， 心持ち速くなったような気がし

ます。ハッシュ法とはな にかを説明 しよう

使用上の注意

EQU文のパラメ -5は I) ~ス自のその時点

において.i直が確定している必要があ ります。

このことによって一部.REDAのソースファイ

ルがアセンプルできないことがあるかも しれ

ませんが，そのときは値が確定する煩にラベ

ルを並べ替えてください。

PHASE文とDEPHASE文のあいだにおいてセ

グメン 卜のモードを切り替えてはいけません。

また.PHASE文とDEPHASE文のあいだではア

ドレス情報がアブソ リュー ト値で処浬されま
す。

インクルードファイルのネステイングは 4

重までです。呼ばれたファイルから呼び出し

たファイルを，呼び出しては絶対にいけませ

ん(無限ループに陥ります)。

リストファイル中のデータの中に. * *マ
ークが現れることがありますが.これはその

値がまだ硲定していない ことを示していま

す。具体的にはアブソリュート値で処理され

ていないラベルを用いたときなどに現れます。



かと思ったのですが，近いうちにZ80'sBar 

のほうで詳しくやるようなので¥ そちらを

見てく fごさい。

また， WZDl.ASMは， lliMSmall-Cて書

いておいてその後，花、がASMファイノレを書

き直したものです。 ラベノレに CCxxl:いう

のが多 <i史われているのは， そのためです。

この方i去は，い きな りマ シン語の コーデ、イ

ングをしなくてすむ・し，かといってフロー

チャー卜のようなものを制かく書かなくて

いいのでたレへん似利てす。

ただニーモニックからマシン認への変換

をくそ兵而j1-1に行うプログラムなので ，特

にテクニックのようなものはそんなにあり

まゼん。 ひたすら， )IY~ 力の)勝負でした。

このようなフ。ログラムを{乍るコツは， そ

れぞれのルーチンをできるだけ一般化して

しまうということです。

たとえば，ノfラメータは， HLレジスタ，

DEレジスタ， BCレジスタの順に用いて戻

り値は， HLレジスタに代入して返す tか，

原則的に各ノレーチン I.:J:， 戻 り{直を代入する

レジスタ以外I.:J:保存しておく tか， fR:めて

おくといろいろと{更利です。 それから，ポ

インタはなるべくあと戻りさせないという

のもわかりやすいプログラムを書く うえで

けっこう有効て、す。

このプログラムを作っていて気がついた

ものとしては，すべてのレジスタをli皮壊し

ないで.ある(メモリ上に取ってある )ス

イッチのf@.を司司べるときには，

PUSH HL 

LD HLスイッチのアドレス

LD 1-1， (I-1U 

1NC I--I 

DEC H 

POP HL 

，ここでスイッチの官直について(0かそ

れ以外か) Zフラグが変化する

t方j去がある tいうことです。 1ノfス目か

2ノfス目かの判断に多用しています。

ファイノレ|長l係のサフツレーチンを今回は自

作したのですが，なるべく CP/MのFCB(F

ile Control Blockの聞各fごってき)にイ以せよ

うt思 ったのであまり効率のよいものでは

ありません。が， このようなサブルーチン

を作成するとき ， 2 カ戸庁以|二て"~!If， 1長j{系に同

じフ ァイノレに司令き込みを行おうとした;場合

の処l]lを， 見落としがちなので少しばかり

触れておきます(以前発表された SLANG

用フ ァイノレ入11'，カサブルーチンもアプリケ

ーショ ンのはうてい処理してやらなく てはな

らないようです)。

まず， システムが使用していないファイ

ノレ属性からひとつの値を選びそれを r:書き

込み中」を表す属性仁してやります(今同

は 5にしました)。

ファイノレを主!一き込み用にオープンしたと

きは， ファイノレに対してその属性を与えて

やります。 こうしてやれば，次の書き込み

刑フ ァイノレをオープンする前にそ のファイ

ノレのl茂七l二は「昔き込み中」を表していない

かどうか，調べるだけですみます。特に S-

OSの場合I.:J:，わざわざ調べなくてもファイ

ノレのオープンH寺に， Bad File Modeエラー

カf発生します。

そして， クロ ースーするときに元々の属性

に戻してやれば， (ASCIIファイノレなら 4と

か，ノfイナリファイノレて"あれLf1とか) ち

ゃんとデ、イスク(こI1又まるのです。

もiVZDをソースリストからアセ ンフツレす

るときは，

非LWZD

*=WZDl 

本=WZD2

牢 =i九rZD3

*=WZD35 

*=WZD4 

* [ここで，シフト+ブレイクを:tljlす]

iLI二により，羽TZDl.REL，WZD2.REL， W 

ZD3. REL， WZD4. RELカヘ作Ij止されますの

で¥次にこれらのファイノレを，

# WLK 

* /P : 3000， ID: 6000 

*WLKl， WLK2， WLK3， WLK4， WLK/N:P 

としてリンクすれI!'， ここにtlZ1n設されてい

アを後ろ に持っていくとかすればよいので

すが，複数のリロケータブノレフ ァイノレから

オブシエク トファイノレを作る場合はそうは

いきません。 そこでリンカに彼数の PC{" 
持たせてアノレゴリズムを表すコードがきた

ら. コードセグメン 卜を受け持つ PCを用

いて，データのfm分はデータセ グメン 卜を

受け持つ PCをFFJ¥、て処却してやります。

なお， WZDてI.:J:，コードセ グメント tテ、、

ータセク。メン 卜のほかにワー クセグメン 卜

が，用意されています。MACRO-80で用意

されていたアフ。ソリュートセグメン卜は.

m;t!;されていません。 l!体例I;J:WZD自身

のソースプログラムを見て〈ださい。

最後に 7 
この記事の内苓がよくわからなかったと

しても， それは気にするほど の ことではな

いと思います。WZDを使 っているうちに，

なんとなくわかってくるから.き っ と。 な

お質問I点があれば質問符にお寄せ(1.ごさい

(初心者 ・女性大歓迎、ひやかし・オタク小

歓迎)。ひょっとすると.米々月号てWZDに--1

関する質問特集をやれるカもしれません。 高
それから，私に逆ポーランドから将通の

数式に変換するア Jレゴリズムを教えてくだ筒

さっぱ塚市の加さん，熊本市の茶円雪

売さん， PurePASCALの藤木世tt士さん，

TED-750の鈴木典雄さんありがとうござい

まし t.:。
「材料の力学」という科目の単位を修得し

-z 
r円
r-

る リストと同じものがWZD.OBJ!:いうフ fごい， J並;アセンブラのfi"ljX:にlTxり矧、かろう

アイノレに得られます。

プログラムにはアルゴリズムを表してい

る部分とデータを表している部分がありま

すが(特にマシン語では蕗'~~J にそうなる)，

ときとして両者を分けたいときがあります。

アブソリュー 卜アセンブラならワークエリ

と思います。でも，なんかコンバイラをそ

のriiiにひとつ作り t.:¥ 、な，んん， そのfiijに

単位が先かなあ?

では，来月のWLKとWLBの発表でお会

いしましょう (それまで" 16ピッ ト機に乗

り移っちゃ駄目だよ ，)。

セグメントについて
セグメン トの異なるエリアに， J R命令やDJ

NZ命令でジャンプすることはできません (JR命
命やDJNZ命令のオペランドの値は.WZD内で

処理を完了する必要がある。その処理をリンカ

に持ち越してはいけない)。

コー ドセグメン卜とデータセグメントは，ア

ドレスを，璽ねてはいけませんが.ワークセグ

メントは，コードセグメン卜およびデータセグ

メントと重ねてかまいません。

また，ワークセグメン 卜の内容は，リンカに

アドレス情報を伝えるだけで，実体は作成する

ことができません。さらに例外的にこのセグメ

ントだけPCのあと戻りができます。

いったんORG命令を処理すると同一ファイル

内においてはそのセグメントのアドレス』情報は.

すべてアブソリュート値で処理されます(MACR
0-80でいうところの.ASEGです)。そのような

ときには，前述のE里由により.ORG命令を挟ん

で相対ジャンプはできません(絶対ジャンプは

できます)。

S-OSでは.64Kバイトを超える大きさのファ

イルを扱うことはできません。ソースファイル

の大きさが64Kバイトを超えることはまずない

と思いますが(だってエディタが扱えないでし

ょ)， 30Kノてイ トくらいのソースファイルから リ

ストファイルを作った場合.64Kバイトを超え

てしまう可能性がありますので，主意してくださ

い。そのときはWZDは.“日adRe∞rd"と，エラ

ーメッセージを表示してすべてのアセンプル作

業を中止します。

リロケータブルアセ ンブラWZD 79 
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パラメータ

基本的には，

[リロケータブルフ ァイル名J，[リストフ ァイル名J=
[ソースフ ァイル名]

の讐式でパラメータを与えるが，続けて以下のスイッチを併用すること

によってパラメータの一部またはソースファイルの一部を省略すること

ができる。

なお， [リストファイル名J，[リロケータ ブルファイル名J，[ソースフ

ァイル名]において拡張子名を省略した場合にはそれぞれ .PRN'，'.RE 

L'，' .ASM'になります。

/L 
リストファイルのファイル名をソースファイルのファイル名と同じに

する。

/R 
リロケータブルファイルのファイル名をソースファイルのファイル名

と同じにする。

/K 
ソースファイルには，シフト JISコー ドで表される漢字などが含まれ

ていることを示す。具体的には，以下のよ うにな ります。

=[ファイル名]

ソースファイルとリロケータブルファイルを [ファイル名]にする。

，=[ファイル名]

ソースファイルを[ファイル名]にする。このときリロケータブルフ

ァイルとリストファイルはイ乍らない。ソ スファイル中のアセンブルエ

ラーとなる箇所をチヱックするのに便利。

=[ファイル名J/L 
ソースファイル， リロケータフルファイル， リストフ ァイルすべてを

[ファイル名]とする。

，=[ファイル名J/L 
ソースファイルとリストファイルを [ファイル名]にする。

[ファイル名 1J=[ファイル名 2J 
ソースファイルを [ファイル名 2Jに，リロケータブルフ ァイルを [フ

ァイル名 IJにする。

[ファイル名 1J=[ファイル名 2J / L 
ソースファ イル. リストファイルを [ファイル名 2Jに， リロケ-"7

ブルファイルを [ファイル名 IJにする。

， [ファイル名 1J=[ファイル名 2J 
ソースファイルを[ファイル名 2Jに， リストフ ァイルを [ファイル

名 2Jにする。

，[ファイル名 1J =[ファイル名 2J/R 
ソ スファイル， リロケータブルファイルを [ファイル名 2Jに， リ

ス トフ ァイルを [ファイル名 IJにする。

疑似命令

REDAに比べて以下の命令が鉱張されています。

END [式]
アセンブル作業を終了します。この行の後ろになにを讐いてもアセン

ブラには無視されます。式がある場合にはその値を実行開始アドレスに

指定します ([式]は省略可能)。

.KANJI 

以後のソースプログラムはシフト JISコードで害かれていることを示

します (パラメ ータのスイッチで/Kを指定した場合と同じ)漢字を用い

るときには，先立ってこの命令も響いておいて ください。

NKANJI 

以後のソースプログラムはASCIIコー ドのみで警かれていることを示

します。先の.KANJI命令と組み合わせることによ って，REDAにおけるK

スイッチの働きをアセンブル中に切り替えられます。

CSEG 

以下のプログラムはコードセグメン 卜に配置されることを示します。

DSEG 

以下のプログラムはデータセグメントに配置さ れることを示します。

WSEG 

以下のプログラムはワークセグメント に配置さ れることを示します。

EXT [ラベル名]

[ラベル名]で表されたラベルはこのファイルにはなく ，他のファイル

で外部ラベルと して宣言されている ことを示します。同じファイル中に

同じ名前があった場合は，Multi Definedエラーとなります。

PU8L1C [ラベル名]

[ラベル名]で表されたラベルを外部(参照可能)ラベルとして宣言し

ます。同じファイル中に [ラベル名]で表されたラベルがない場合は，

Undefi ned Labelエラーとなります。

[ラベル名J:I*:1* 

[ラベル名]で表されたラベルは，外部ラベルとして処理されます。な

お， この5賢官己は式中においてのみ可能です。

[ラベル名]..

[ラベル名]で表されたラベルを，現時点でのPCの値を表す内部ラベ

ルとして宣言するとともに，外部(参照可能)ラベルとしても宣言しま

す。この表記は，ソースプログラム中の 1091]目においてのみ可能です。

PHASE [式]
以下のプログラムのPCを一時的に [式]の値にします。ただ， PCを一

時的に変更するだけで，オブジエク トプログラムは以前のアドレスと

連続して配置されます(プログラムの転送は行われませんので，プログ

ラマの責任において行ってください)。

DEPHASE 

PHASE文で一時的に変更 した PCを元の値に戻します(元の値といって

もPHASE文と DEPHASE文のあいだのフ ログラム分だけPCは進んでいま

す)。

INCLUDE [ファイル名]

ソース プログラム中のこの位置に [ファイル名]で示されたファイル

をそっくり読み込みます。読み込まれたファイルの中でさらにINCLUDE

文が使われていても (つま りINCLUDE文がネステイングしていても) 4 

重までなら構いません。

PAGE [式]
リス トフ ァイルにおいて|べージあたりの行数を指定します。ページ

ごとに区切られたくない場合は， PAGE OFFFFHとしておいてください。

現実的には区切られません(6万行以上からなるフ ァイルは存在しない，

と思う)。デフォル トの [式]の値はOFFFFHです。

TITLE [文字列]

リストファ イルにおいてこのプログラムのタイ トルを [文字列]にし

ます。ここで，タイト ルとはリストフ ァイルの一番最初の行にプリン卜

されるタイ トルであって， リス トフ ァイ ルのファ イルネームとは関係あ

りません。

同~...t阻止!!!BJ

Syntax Error 

文法エラーが発生した。

Undefined Label Error 

未定義なラベJレが使用された。

Redefinition Error 

同じラベルを 2度以上定義しようとした。

Illegal Label Error 

ラベル名がおかしい。

Illegal Opecode Error 

オペコードがおかしい。

Illegal Operand Error 

オベラン ドがおかしい。

Too Many Labels Error 

使用されたラベルが多すぎる(たいていの

80 Oh! X 1990.7 

ー・園田開閉園守-1

機種では， まず起こらない)。

Missig Label Error 

ラベルのあるべきところにラベルがない。

Too Far Error 

JRやDJNZ命令などでオペランドで表さ れた

値が属〈範囲にない。

Illegal Expression Error 

式の表し方がおかしい。

Missing [ ) J Error 
“)"の文字がない。

Missing [ . J Error 

.. ..の文字がない。

Missing Quote Error 

文字列の表し方がおかしい。

Illegal ORG Error 

ORG命令のオペランドがおかしい (アドレ

スの{ll':いほうに指定しなおしたなど)。

Value Error 

|パス目でJ夫ま っていなければな らない値

が決まっていない (EQU，ORG命令など)。

Relocation Error 

JRまたは， DJNZ命令のオペランドにおいて，

値が不確定な意味のない式を瞥いた (JRLabel 

* 2など)。
Internal Error 

WZDの内部で起きたエラー (このエラ が

もし発生したらそれは， WZD内にパグが潜ん

でいるということです。そのときは，Oh 1 X編

集部経由で私に知らせてください)。



35B8 01 C9 CO 9C 35 F5 70 CO : 77 
35C0 9C 35 7C CO 9C 35 Fl C9 A5 
35C8 3A 51 62 21 73 62 A7 C8 : 52 
3500 F5 7E 23 CO 02 35 Fl 30 C8 
3508 18 F4 3A A5 62 E6 01 20 : 54 
35E0 09 79 CO 7F 34 78 CO 7F C6 
35E8 34 C9 CO C8 35 3E 82 CO : 54 
35F0 OC 34 C9 3A A5 62 E6 01 : 01 
35F8 79 CA 7F 34 CO C8 35 3E : FE 

SUM: 71 92 59 45 Cl 24 64 EA BA5D 

3268 25 50 21 A3 61 CO 3B 4E F0 
32F0 C9 60 53 60 33 3A 55 60 98 
32F8 3C 32 55 60 FE 04 38 09 66 

SUM: 89 FE 0A EF 81 B4 3A 53 AABA 
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SUM: 22 2E 57 2C 72 CO 82 6F 8288 

SUM: 34 A8 36 50 82 5A 63 98 0AF6 

4080 10 FE 22 28 lC 77 23 IA 28 
4088 13 FE 00 28 22 10 F6 18 86 
4090 IE IA 13 FE 27 28 18 FE AE 
4098 00 28 14 77 23 10 F2 18 FO 
40A0 0E IA 13 FE 22 28 08 FE 89 
40A8 00 28 04 77 23 10 F2 36 08 
4080 00 C9 3B 01 32 40 62 C9 A5 
4088 AF 32 40 62 C9 3A 9F 60 85 
40C0 A7 C4 36 36 CO FC 44 CO 81 
40C8 C8 35 3A A5 62 E6 01 C2 E7 
4000 86 48 EO 43 4C 62 3A 41 57 
4008 62 F6 01 32 41 62 6F 3E 08 
4080 E8 CO OC 34 3A 45 62 FE A4 
40E8 02 20 09 EO 43 46 62 70 80 
40F0 32 42 62 C9 FE 03 20 09 : C9 
40F8 EO 43 48 62 70 32 43 62 : 2E 

SU刊 C7 88 C0 61 09 A2 29 09 0486 

3800 35 C9 A2 3D 61 3D 0E 3E C7 
3808 86 3F 70 30 FA 3E 20 3E : 45 
3810 81 3B 6A 42 84 42 28 43 9F 
3818 A9 42 51 3D 8A 48 57 3E E0 
3820 28 3F 3D 40 85 3E E8 3E CO 
3828 06 38 60 30 79 3F 80 40 70 
3830 自A 48 05 3D 02 3D 15 3F 47 
3838 E3 3F E0 3F 00 3F OA 3F 76 
3840 80 3F 13 40 FF 3D 67 3D 22 
3848 83 3F 04 3F 01 3F 07 3F 28 
3850 64 30 57 40 5E 40 FE 41 : 15 
3858 22 42 46 42 0A 41 31 41 A9 
3860 46 41 A2 41 F1 32 E9 41 87 
3868 63 40 73 40 82 40 88 40 40 
3870 4A 3C 4A 3C 72 3C 2C 3C 22 
3878 98 48 EC 3C EC 3C EC 3C 58 
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4758 48 3E C3 CD 9C 35 C9 3A EA 
4760 A5 62 E6 02 CC 70 48 3E Bl 
4768 C7 CD 9C 35 C9 3A A5 62 6F 
4770 E6 02 CC 60 45 3E C6 CO 2A 
4778 9C 35 C9 CO 03 46 18 0E A6 
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4468 32 50 62 32 52 62 32 42 3E 
4470 62 32 43 62 32 44 62 32 ・43
4478 41 62 3E 02 32 45 62 3E FA 
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砂 X68000でリングマスタ ーをやったこ とがあ るのならわかると 思 うが，洞窟内での BGM
は耳について眠れない。へぷげぷ。 神田 望(18)東京都
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たいからだ ! なぜ薬学部かっていうと.薬剤師になって病院に入って院長の娘と結ばれ

逆玉の輿を目指しているからさ! 7ン。 これがおれの， 7ヵ年計umt!-! これからを
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リロケ タブJレアセンブラWZD
惨先日の X68000ウイルス騒ぎで， X68000li一気にメジャーに なって しま ったようですね。

しかし，TV画面1で見る X68000の姿は一段 t美 しかったのは. いうまでもないことです

ね。

荒木 芳典 (20)岡山県
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第65齢構造化言鱈 SLANG入門(1)

第66部 Lisp-85周 NAMPAシミュレーション

.88年 7月号

lI!67郁 マJレチウインドウドライパ MW-l

連舷 構造化言箆 SLANG入門(2)・88年 8月号
第681招 マルチウインドウエディタ WINER

.88年 9月号

第69部 超小型エディタ TED-750

第70部 アフターケア WINERの鉱張

.88年10月号

第71部 SLANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72都 シューティングゲrーム MANKAI

.88年 11月号

第73部 シューティングゲーム ELFES JV 
.88年12月号

第74部 ソースジヱネレ-'7SOURCERY 

.89年 1月号

第75部 J~ズルゲーム LAST ONE 

第76部 ブロックゲーム FLlCK・89年 2月号
第77都 高速エディ?アセンブラ REDA

特別付録 Xl版 S-OS“SWORD"(再掲載〉・89年 3月号
第78部 Z80用浮動小数点演算パッケージSOROBAN

.89年 4月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ・89年 5月号
第801都 ソースジヱヰレータ RING・89年6月
第81部 超小型コンパイラTTC・89年 7月号一一一一一一一一

第82郁 TTC用パズルゲーム・89年B月号一一一一一一一…

第83部 CP1M用フ ァイJレコ ンパ-'7・89年 9月雪
第84部 生物進化ンミュレーションBUGS・89年10月写
第85部小型イン?プ1)'7言語TTI

.89年11月号

第86昔日 TTI用パズルゲーム，PUSH日ON!

.89年12月号

第87部 SLANG周リダイレクγョンライブラリ

間O.LlB 
.90年 1月号

第8自部 SLANG周ゲームWORMKUN 

特別付録 再掲載SLANGコンパイラ・90年2月号
第89節 超小型コンパイラTTC++

.90年3月号

第90部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.90年 4月号

第91部 ファジィコンビュータンミュレーションI-MY
.叩年 5月号一一一一一一一一一

第92部 インタプ1)7言寝STACK・90年6月号一一一一一一一一一
第93部 リロケータブルフォーマットの取り決め

第94部 STACK用ゲーム SQUASH! 

第95部 X68000対応S-OS“SWORO"

特別付録 PC-286対応S-OS白 SWORO"

全機種共通システムインテ、ツクス | 

吋

Z
m

ω
m
Z
4

一zm
F

TICBAN 

*以上のアプリケーγョンは，基本システムである

S-05 "MACE"または S-OS“SWORO"がないと動作

しませんのて・こう主意ください。

第33部 MAZEin MAZE 

連由主 FuzzyBA51C料理法(2)

.86年12月号

第34部 CASL& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法(3)

.87年 1月号

第35部 マシン跨入力ツーJレMACINTO-C

連載 FuzzyBASIC料理法(4)

.87年 2月号

第36部 アドベンチャーゲーム MARMALADE

第37部 テキアベ作成ツーJレCONTEX

.87年 3月号

第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーションツール MAGE

付録 “SWORO"再掲載と MAGICの標準化.目7年 4月号一一一一

第40節 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号一一一一

第42部 S-OS"SWORO"変身セット

第43部 MZ-700用“SWORO"を QO対応に

.87年 E月号

イン?ラプト コンパイラ物語

第44部 FuzzyBASICコンJマイラ

第45部 エディタアセンブラ ZEOA-3

.87年 7月号

第46部 STORYMA5TER 

.87年 8月号

第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部 ，翼字出ブ)1トンケージ JACKWRITE

特別付録 FM-7/77版 S-05“SWORO"

・87~芋 9 月号
第49部 リロケータブJレ逆アセンブラ Inside-R

特別付録 PC-8001/8801版 S-OS“5WORO'・
.87年10月号

第50部 tinyCORE WARS 

第51部 FuzzyBASICコンパイラの鉱張

第52部 X1turbo版 S-OS“SWORD"

.8 7 ~手 11 月 号
序蛤 神話のなかのマイクロコンビュ一歩

付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつの FuzzyBASIC入門

第54部 ファイJレアロケ-:$1&ローダ

インタラプト シOSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 タートJレグラフイツタパッケージTURTLE

第57部 X1turbo版“SWORO"アフヲーケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版 S-OS"5WORO"

.88年 1月号

第阿部 FuzzyBA日Cコンパイラ・奥村版

付録 石よ版コンパイラ鉱張部の修正

.88年 2月号

~59部 シューティングゲーム ELFES

.88年 3月号

第60部 構造型コンパイラ言語 SLANG

.88年 4月号

第61部 デパ yギングツーJレTRAOE

~62部 シミュレーンヨンウォーゲーム WALRUS

.88年8月号

第阿部 シューティングゲーム ELFES lJ 

~64部 地底最大の作戦
.88年 8月号

.85年 E月号

序蛤 共通化の試み

第 1部 s-OS“MACE"
第 2部 Lisp-85インタプ1):$1

第 3部 チヱツクサムプログラム

.85年 7月号一一一一一一一一

第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

第 E部 デバッグツールZM)・85年8月号
第 7部 ゲーム開発パッケージ日EMS

第 8部 、ノースジェネレータZING・85年 9月号
インタラプト S-OS番外地

第 E部 マシン語入力ツーJレMACINTO-S
第10部 Lisp担 85入門(11

.85年10月号

第11部 仮想マγンCAP-X85

連厳 Lisp-85入門(21

.85年11月号一一一一

連載 Lisp-85入門(3)・85年12月号一一一一一
第12部 Prolog-85発表

.86年 1月号一一一一一

第13部 リロケータブルのお話

第14部 FM音源サウンドエディタ

.86年 2月号

第15部 5-0S“SWORO" 

第16部 Prolog-85入門111

.86年 3月号一一一一一一一

第17部 magiFORTH発表

連舷 Prolog-85入門(21

.86年 4月号一一一一一一

第18昔日 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門31

.86年 5月号

第20部 スクリーンエテeィ:$IE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH

.86年E月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディタ

第24部 “SWORO"2000 QO 

連載 対話で学ぶ magiFORTH

特別付録 PC-8801版S-05“SWORO"

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージッ'7システム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算力アップのmagiFORTH
特別付録 SMC-777版 S-OS“SWORO"

.86年8月号一一一一

第26部 対局 五目 並べ

第27部 MZ-2500版 5-05“SWORD"

.何年 9月号

第28部 FuzzyBASIC発表

連敏 明日に向古って magiFORTH

.86年10月号

~29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第30部 ディス?モニア OREAM

第31部 FuzzyBAS1C料理法<1>

.的年11月号一一一一一一一一

第32部 パズルゲーム HOTTAN

リロケータブルアセンブラWZD 95 
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~I DoGA・CGアニメーション講座(ll)

ーション
今回は，そろそろ本格的な作品制作に取り掛かろうという方のため

に， CGA作品の企画について考えてみたいと思います。また，めで

たい連載 1周年を記念して，パージョンアップサービスのお知らせ

も掲載いたします。

まりの人気のなさで連載が打ち 切られた?..“かまたが過

労(あるいは急J性胃潰疹)で倒れた γ'などいろいろ噂

も飛び交い，当方にも何件かの問い合わせがありました。

しかし実際には，特にこれといった理由はなく，文字E

おり“申し訳がナイ"のです。今月はちょうど 1周年と

いうこともありますので¥一部の連載陣も交代して，気

分一新頑張っていきたいと，思います。

きて， 5月号に「アマチュアCGAコンテス ト入選作品

集」ビデオテープ配布のお知らせを掲載しましたが，皆

さん申し込まれたでしょうか(すでに締め切りま したの

で，見落としていた方はご了承ください)。このビデオを

ご覧になれば，現時点でのアマチュアCGAのレベノレとい

うものがはっきりわかると思います。皆さんは，“この程

度なら私のほうが上だ"と思いましたか? それとも“オ

ォ 1 私ニハ勝テナイ(出典:アジオージ‘ャ)..と諦めて

しまいましたか? とりあえずCGAシステムで適当に

カットを作れるようになってきた方でも，コンテス トに

応募するような“作品"という形にはまとめられないと

か，ス トーリーを思いつかないという方は多いのではな

いでしょうか。

今年度のCGAコンテストの締め切りも， 12月31日で

す。夏休みに本格的な作品制作を行うために，そろそろ

作品構想に入らなければいけません。 ということで， 今

回はCGAの作品企画を取り上げます。

/伺企画
作品企画のメインは， もちろん制作する作品の内容を

決めることです。そのほかに， 制作のスケジ、ューノレも決

めなければいけません。また，チームなどで共同制作す

る場合は各自の分担を決め，効率よく 制作できるように

準備します。作品の内容の決め方は，作品の種類や目的

によ ってまった〈異なり， I直|一的な手法があるわけでは

ありませんので¥のちはどいくつかのノfターンをまとめ

て紹介します。

それではまず，CGA作品企画において最も大切なポイ

ントについてお話ししまし ょう。それはズ、ノfリ“作品を

完成させる"ことです。これを常に最優先にすることを

念頭においてください。作品が完成しなければ，それま

で、行ったすべての努力とアイデアが水の泡と 化してし ま

うのです。

“作品を完成させる"企画を立てるためには，自分の

持っているパワーを正 しく認識する必要があります。自

分の持っているパワ ー というのは，単に“努力と根性"

ということではなし技術的なノfワー， CGA制作に割け

る時間的問題，自分の持っているハー ド上の制約，制作

に参加する人数と各自のパワーな Eも含みます。誰しも

作品企画の段階では，いままでになかったような凄い作

品を作ってやろうと思うものです。そういった意気込み

は大変大切なもので，そのくらいでなければまともな作

品にはならないのです。が， @普い作品には凄いパワーが

必要になるので，結局はオーパーワークになり，“未完の

大作" となってしまいがちです。今回制作するのは，凄

い作品を作るための習作なのだと自分にいい聞かせて，

“ちょっと努力すれば，すぐできてしまう"と忠、える程

度の作品を企画するのがコツでしょう。

作品を完成させるためにもうひとつ考えなければいけ

ないのは，目的をはっきりさせることです。学関祭で上

映するための作品なのか，新入生募集のPR用なのか。%1)

に期限な Eない気ままな作品というのもあるでしょうが，

期限のない作品は完成した試しがありません。いつまで

に必ず完成しなければいけないという必然性を持つこと

は非常に大切です。最初はすばら しいと思った企画でも，

制作の過程では，なかなか作業がはかEらなかったり，

思ったようなイメージが表現できなかったり して， だん

だん嫌になってくる時期がきます。そんな時期を乗り越

えて完成させてこそ，作品制作の喜びが体験できるわけ

ですから，途中でくじけないために，この必然性を企画

の段階から考えてください。

特に目的がない方は，当方が主催する 「アマチュア

CGAコンテスト」での入選を目標に励んで‘くださ L、。そ

うすれば，期限は自動的に今年の年末になります。その

ほか，友達の前て¥“何月何日までにこの作品が完成しな

ければ，手ムのX68000をDδGAにカンノfしてやる"と宣言

し， 自らを窮地に追い込むのもよいでしょう。でもこの

場合，当方としては完成 しないほうがうれしく思います。

次にスケジ、ユーノレの組み方て、すが， これは目的(期限)

と自分のパワーがわかればだいたい決まってしまいます。

要は，スケジ、ューノレなんて所詮遅れるものなのだから，

真剣に期限までに完成させる気があるのなら，余裕を持



って計画すればよいのです。以下に，サンプルを挙げま

すので参考にしてください。

条件 1: CGAコンテス卜に出品する

条件2: 7月後半から 9月初頭は夏休みで余裕がある

粂件 3: 9月後半から10月初頭は試験て、時聞がない

企画(絵コンテ含む) 6月下旬-7月下旬

モデリング 7月上旬-7月下旬

モーショ ンデ、ザ、イン 7月下旬ー 8月下旬

レンダリング 8月上旬-9月中旬

編集/仕上げ 10月中旬-11月初頭

試写会 11月初頭

改良 11月上旬-11月下旬

企画からレンダリングまでの作業は，お互いにオーバ

ーラップしてますが，年末に完成するのなら， 8月に入

る前にすぺての形状デザ、インを 9月に入る前にモーシ

ョンデザ、インを終えておくべきだと解釈してください。

この例では，余裕を持たせて，コンテストの締切のひと

月前に完成するこ tになっていますが， その程度の余裕

では，締切の前夜は徹夜することを覚悟したほうがよい

でしょう 。11月初頭の試写会というのは，大阪大学の学

祭のことですが，コンテストで本気に入賞を狙うのなら，

ひと月前には最初のパージョンを完成させておいて，ほ

かの人の意見を聞いてみることをお勧めします。試写会

の場がなければ，当チームにお送りくださいますと， 寺

田からの“教育的指導"があるでしょう 。

ノ 作間企画例

1 ) かおる流 明日は明日の風が吹く法

数年前に，かおる君が制作した「ずんぐり&むっくり 」

は，エンタープライズもどきの“ずんぐり号"とリライ

アントも Eきの“むっくり号"との戦いをコミカノνに，

メノレへンチック に描いた心温まる(? )作品です。宇宙空

間をすっ とばしていたずんぐ り号の前に，むっくり号が

現れ，び、っ くりしたずんぐり号は急停止 しま す。統いて，

むっくり号はフェイザーを発射してきたので，ずんぐり

号も光子魚雷をお見舞いしてやりました。光子魚雷を受

けたむっくり号は，小さな 3つのむっくり号に分裂して

しまいます。 そこにずんぐ り号が近寄って，放り投げ‘た

り，背中に乗せたりして遊びます。再び 3つのむつ〈り

号は合体して，今度はずんやり号と閉じ姿になってしま

い 2台仲よく宇宙の彼方へ飛んでいきます。

この想像を絶するわけのわからないスト ーリー展開は

どのようにして生まれたのでしょうか。実は， この作品

においては企画なんでものは存在 しません。 とりあえず，

lカットを作り， それができたあとで，次の 1カットを

Eのようにするかを考えるという，実lこいいかげんな方

法で制作されています。初心者なのに，何月何日までに

とりあえず何か見せるものを作らないといけないという

方にはよい方法といえます。また， どうしても作品を思

いつかないときの最後の手段としても有効でしょう。コ

ツは， とにかく次の lカットのことしか考えない。次の

1カットをいかに面白しあるいは意外性をもたせるか ー

だけを考えて， 1:::'んどんつなげていくのです。そして，

ある程度の量ができたら，あるいは締切が近づいてきた

ところで t 5.怠引にオチをつけて，手:~わりにしてしまえ lど

よいのです。 この方法のょいところは，誰てもすぐに作

品制作に掛かれるということと， 一応ひとつの作品を完

成することができるという点です。ただし，かなり偶然

f企に車買っているわけで、， {然イ乍ができる可能他iはあ まり 多

くないかもしれません(作者のセンス次第ですが)。

2) げんし流ぱちもん法

fMの喜劇」という ，げんし君が制作したこれまた古い

作品があります。 これは，アカデミ ー短編貨にもノミオ、

ー卜 されたかの名作， PIXAR社の fLuxo]r.Jのパロデ

-ィです。非常に有名な作品なのでご存じの方も多いと思

いますが，原作では電気スタン ドの綾子とゴムまりが出

てくるところそ， fMの喜劇」て、はパソコンの親子とピラ

ミッドに変えています。やはり，げんし君がfLuxoJr. J 

の大ファンというのが制作の邸J機のようです。

また，チームTOSAKAがCGAシステムて、illll{乍した「ス

ター トレツク ・カーンの圧勝 (CGAコンテス トのオープ

ニング)J Iム映画J:&スタートレ ツクのノfロテY です。さ

らに，作者は存じませんが万戸ンダムのキャラクタ ーが

STAR WARSのデススターに突入するという「ハロZZJ

という作品も見たことがあります。

これらの作品は，自分にとって特別思い入れのある既

存の作品を自分の手でCG化してしまうという パター ン

て，異様なパワーを発揮し，技術的にも完成度も高いと

いう共通点があるようです。 その異様なパワーのi原がな

んにしろ，自分の作品に対してのめり込めるというのは

大変よいことで，この手の作品の大きな強みです。

ただ，パロディである分だけオリジナリティは少なし

初めて読む読者ヘ

この連載では. DoGA'CGAシステムを

中心にして.CGアニメーション作品の作

り方を取り上げています。DoGAとは何

か? CGAシステムとは何か? 簡単に
おさらいしておきましょう。

プロジェクトチームDoGAとは，“手軽

でパーソナルな映像としてのCGアニメ

ーシヨンの普及"を目的に，大阪大学コ

ンヒ.ユータクラブや京都大学マイコンク

ラブが中心になって活動しているアマチ

ユアの団体です。そしてCGAシステムと

は. DoGAにて開発された.パソコン

(X68000)上で手軽にCGA作品制作を行

うためのプログラムです。このCGAシス

テムを，私たちの活動に賛同するアマチ

ュアに限って，実質+カンパで配布する

と本誌上でも発表したところ全国から異

様にたくさんの申し込みをいただき，ア

マチュアCGAの活動は一気に全国に広が

りました。そこでう当チームの活動もシ

ステム開発だけでなく.CGA作品制作，上

映会.アマチユアCGAコンテストの開催，
全国のアマチュアCGA団体との連携など

幅広い活動を展開しているのです。

なお，本連載の経過は以下のとおりで

す。入手ご希望の方は.本誌パ:"/クナン
I~ー案内をご覧くださし、。

.1989年7月号ついに完成! DoGA 

• CGAシステム DoGAプロジェクトと

CGAシステムの概要，および申し込み方

法

.8月号 CGA初心者数助隊出動!・

まったくの初心者でもできるCGAシステ

ムの使い方

.9月号宇宙要.CADを攻略せよ!。

CADによる3Dの形状デザインのテクニッ

ク・10月号パンドラの箱が開くとき .

CGAシステムのR君、し機能の公開

.11月号 いぶし銀はどんな色? アト

リビュー卜(色，材質のデータ)の設定

の仕方・12月号 くさつでも FFE モーショ
ンエディタFFEの使い方
.1990~手 1 月号 脳ミソどろどろフ レー

ムソース:CGA共通規格による動きの記

述方法・2月号 1990年運営基本方針発表!・
ロボッ卜など構造体の記述と全国各地の

チーム募集.3月号映像表現のテクニック 映像

作品としてのCGAを仕上げるための入門・4月号春だ， 4月だ，新歓だ!: 2 

月号で募集した各地のCGAチームの紹介

DoGA・CGアニメーション講座 97 



コンテストを目的とした場合は多少不平11になるのは しか

允なyでしょう 。しかし，逆にし、えば新歓のPRなどが目

的の作品初らば，全然気 にする必要がないということで

す。また，'パロディでもオチを変えたりしてオリジナ リ

ティを出すということは十分可能だと思います。

のイ乍品にな るといってもワソで、はありません。センスが

よければ，観客に感動を与える名作にもなり得ます。 さ

らに，通常のメディアと違ってCGAは，コンマ 1秒単位

の制御をデジタノレに処理て、き るため，音楽にぴったり 合

わせるい、う作業も 比較的楽です。

この専 の作品を制作すると，原作に近づけようと努力

する過程で，一流作品の“見せ方"や“編集"のテクニ

当クゆらず女1]らずのうちに身につけるとし、ぅ，大きな

メリッ卜があります。自分の手て、CG化してみたい|映像に

心当た りのある方は， 一度トライしてみるのもよい勉強

となるでしょう 。

問題点としては，まず著作権問題が挙げられます。偲

人として楽しむならいざ知 らず，コンテストに出品する

場合主催者側に曲の変更を求められる場合もあり，作品

の魅力が半減します。アマチュアCGAコンテス トでも，

著作権問題がクリアされていない作品は基本的にお断り

です。 このテの作品の場合，音楽は最も 重要な要素に な

るのですから，オ リジ、ナノレ佐11て、頑張ってもらいたいと思

います。 しかし，オリジナノレ曲ができないのであれば，

3) 雪だるま流 BGM法

「冬の終わる夜」は，全日本ビデオコンテストへの出品

1:.，女性へのCGAのPRという打算に満ちた意図で制作

されました。 まず最初に夢で見たイメージがあり，それ

を音楽担当者に伝えて作曲してもらいました。具体的な

内容はすべてこの音楽に合わせて考えていきます。

この，BGMを先に決定 してそれに合わせて映像を企画

するという手法は，非常に汎用性があり有効です。音楽

によってイメージがはっきりしているので¥ストーリー

や映像を想像しやすく，自然と全体がまとまります。極

端な話，脈絡のないカ ッ トのつなぎ合わせのようにス ト

ーリー性のないものでも，音楽に合っていれば， ひとつ

BGM用の著作権が放棄された曲(レンタノレレコード庖に

あるそうです)を利用するとか，ちゃんと著作権協会に

許可を取るようにしましょう。もうひとつの問題は，作

品の長さなどが強制的にilJJに縛られるという点です。音

楽をMIDIデータ tして持ち演奏させるなら，映像の都合

に合わせて一部を編集することも可能となります。また，

l泊をフェードアウトで強引に終わらせてもよいでし ょう。

砂 パージヨ別ブサー閃お知らせ

連載!周年を記念して. CGAシステムのパー

ジョンアップサービスを行います。新しいノてー

ジョンは f2.11 Jあるいは f2.12Jです。f2.0

*Jとの主な違いは下記のとおりです。あまり

根本的な変更はないのですが，なかには役に立

つ機能やプログラムもありますので，ご希望の

方は申し込んでください。

今回のサービスの内容は，マニュアルなども

なく，ディスクに変更のあったプログラムだけ

を入れて送るという簡単なものですので，実質

は5∞円程度ですむと思われます。前奇からの約

束どおり，パージョン f2.00Jおよび f2.01 J 

をお持ちの方には基本的に無料(カンパはご自

由に)とさせていただきます。

なお，サービスのスケジュールは以下のよう

になる予定です。

申し込み開始

申し込み締切

発送開始

6月18日

7月31日

8月下旬

実費等の払い込み 受け取り後2週間以内

(用紙は同封します)

苦情(未婚等)対応 9 月中旬~9 月 30 日

・nージョンヨコップの申し込ゐ方法
必ず官製ハガキに，次の点を明記して当プロ

ジェク トルームまでお送りください。記入ミス

などによるトラブルには対応致しかねますし，

“マニュアルを送れ"“ 2セット送れ"“コンテ
ストのビデオまだありますか?..といった，別

の用件をいっしょに書いてこられても，個別対

応はできませんのでご了承ください。

1 )氏名

2 )住所(郵便番号)

98 Oh! X 1990.7 

この手法の場合，当然企画は音楽を決めるところか ら

始まります。 それはもう，かたっばしから音楽を聴くし

かありません。自分の好き嫌いよりも，映像を思い浮か

各読者通達事項
3 )電話番号

4 )お手持ちのCGAシステムのパージョン

5 )下記のアンケート(復数回答可)

アンケート

このCGアニメーション講座の連載において，

どのような内容を望みますか?

a) マニュアルの代わりとなるようなCGA

システムのf吏い方

b) マニュアルを読んでもわからない人の

ための入門講座

c)マニュアルに載っていないような高度

なテクニック

d) CGA作品制作法

e) DoGAにおける作品制作の実況レポート

f)映像制作一般論

g) CGのアルゴリズムやプログラム開発方

〉去

h)イベン 卜レポートなどのDoGAの活動報

告

i)その他(こ・自由に配入してください)

・主怠パージョン戸ツブの内容

'REND， FFE， ATRの各プログラムがパージ

ョンアップした。

REND:パックグラウ ンド機能.若干の高速

化， 背景呼び込み，空気遠近法

FFE ロード機能.若干の高速化

ATR 材質感表示が可能，操作性を一新

• Ver2.0* を発表してから新し〈作られたプ

ログラム(HANIM，IC， CRD， SMOOTH， SU 

FCUT， STAR， BOMB， PATIPIC)が入った。

HANIM : SRANIMを21音高速化(ただし65

536色中256色)

IC ・512の画像デ-7の一部(256)を

連続的に切り出す

CRD : 65536色の箇像デー?を256色に

落とす

SMOOTH テロップ函像デ-7のアンチエ

イリアスイヒ

SUFCUT 形状データの一部を切り出し.

部品化する

STAR 背最用の星空を生成する

BOMB 形状データを爆発させる

PATIPIC : Z'sSTAFFに常駐し. CGAシステ

ム用の函像ファイルを出力する

・CADが新しいIOCS (SX-WINDOWについて

いるもの)に対応した。

• HumanのシステムがVer2.01になった。

なお.Ver2..i0とはいくつかのパグがとれた平呈

度で，基本的には変っていません。

砂 X68凹O憲新機種をお持ちの方ヘ

PROII. EXPERTII. SUPER-HDなどの最新機種

では.IOCSが変更されており.CGAシステムの一

部のプログラムを使用したとき不都合が出るこ

とがわかりました。また，旧機種に最新の

fIOCS.XJを組み込んだ場合も同機です。とは

いっても.マウスカーソルのあとが残るときが

あるという程度のもので， まったく使えなくな

るわけではありませんし，若干高速化されるの

で，私は気にせずに使っています。

今回のパージョンアップで対応しようと患っ

ていたのですが，問題のあるすべてのプログラ

ムを全部直すのは間に合わないと思います。一

応の対応策を記しますので，ご注意ください。

-気にしない

• CGAシステムディスクから起動する

• CONFIG. SYSの中で10CS.Xを組み込むの

をやめる



べやすいかどうかという基準に重点をおきます。また，

イメージがひんぱんに変わってくるような曲も， I映イ象を

ぴったり合わせるのが難しいのでやめておいたほうがよ

いでしょう。それから，歌詞にはあまり捕らわれないで

よいと思います。外国の歌詞なら， !:::うせ誰もわからな

いし， 日本誌の専大詞でどうしてもじゃまになるようでし

たら，カラオケを利用するのもひとつの手です。チーム

で制作するときは，ほかのスタッフに話す前に曲を決め

ておくほうがよいでしょう。曲によってイメージを共有

できるのはこの子法の利点といえます。

曲を決めたら，何度も何度も聴き，映像のイメージを

固めていきます。最終的には，その胞を聴けば頭の中で

全カッ トのl映像が浮かぶまで詰めます。そ して，楽譜を

見ながら，“この音が入る瞬間にカメラはここを向いてい

るから…・・"という具合に絵コンテを制作すると，フレ

ーム数まではっきりするコンテができるでしょう。

4 ) 令子流 4カット法

これは前々から一度チャレンジしようと思っていた ト

ッテオキの企画て‘すが， 4コマ漫画と同じように，起-

*・転・結をそれぞれ 1カッ トで表現し， 4カッ トのみ

でひとつの作品を構成する手法です。ですから lカット

が5秒程度とすると，タイトノレを入れても 30秒足らずの

小作品ということになります。短いだけあって， 制作は

簡単ですし，起承転結の構成を身につける練習にもなり

ます。いくらなんでも 30秒というのは短すぎるというの

でしたら，同じ主人公キャラを使用した作品を毎月 1作

ずつ制作し， 年末には 6本まとめたオムニパスという形

式を取ればよいのです。そうすると，途中で急用ができ，

制作が1， 2カ月遅れても，本数は少なくなってもちゃ

んと作品は完成するというメリッ卜もあります。 それに，

新入部員に対する練習課題にも適しています。

問題点は当チームでも試してみたことがないからわか

りません。やはりオチが決まらないと見るに耐えないの

で，アイデアが勝負でしょう。 Eうしても，ギャグ， コ

メデ、イカf中心になると思いますが， まったく幸庁しいジ、ヤ

ンノレを開拓する余地も多いと思います。

5) VOYAGER流点と線法

昨年制作した rThankyou VOY AGERJでは，海王

星の影でVOYAGERが奮闘する様子を描くことで、宇宙

開発に携わっている方々への尊敬と感謝の念を表現しよ

うと試みました。まず最初にイメ ージしたのが，“ゆっく

りと回転する海王星にl吸い込まれていく VOYAGER"の

カットし“VOYAGERから送られてくる分析図に宇宙

開拓史がだぶってスクローノレする"といったカットです。

次に“太陽系を離脱し， I暗い 宇宙空間に ìl~ えていく"

“BGMがフェードアウトし，無音で暗黒の影の部分に入

っていく"“逆光をi谷びながら影から出てくる"カットな

どを考えました。 これらは，すべて連続性のないバラバ

ラのカッ トであり，ス トーリーとしてつながっているわ

けではありません。すなわちこれが“点"つまり“見せ

場"なので、す。 そして，“点"をたくさん考え，“線"でつ

なぐことでス トーリーを作るのがこの“点と線"法です。

もう少し詳しく解説しましょう。まず，“点"を思いつ

いたら， どんどん紙に描いていきます。必ず，ひとつの

“点"につき 1枚の紙を用い，非常にラフなイラス ト

と解説営添えます。 この段階では，ストーリーとか，構

成とかいうものを考える必要はなく，関連ありそうなカ

ットやアイデアを蓄えます。約 5分の rVOYAGERJ

で 1週間以上をこの作業に費やしました。次にそれら

の紙を床にばらまき，スタッフとともにし、ろいろ並ぺて

みましょう 。“これとこれは一連のシーンとしてつながる

のでまとめておこう"とか，“このカッ トは全然別なaのプ

こっちの隅に置いておこう"とれ“これは1ン苧 ィング

に使えるから右端だ"とか分類できてきます。吟そしてそ

の作業が進むと，だんだんいく通りかのスト ム リーカ唄

えてくるでしょう。“このへんのとこのへんのを使って，

このエンデイングにもっていけば， 3分ぐらいめ短編が

できそうだ"とれ“その順番を入れ替えて， そ勾前にι
の辺のをく っつけると話が膨らんで 5分ぐらいの作品に

なる"という具合です。基本的には，できるだけ多くの

モテ、ラー高津のLOGIN
突然ですが，松井さんが忙しくなったため.

SIGOPを引退することになりました。かわりに

5月からはこの私，モデラ-ieii章がSIGOPをし

ています(といっても私が暇というわけではケ

ッシテありません)。

ということで，その副作用により，今回から

このコーナーも“モデラ一高津のLOGIN"となる

ことになりました。私は知る人ぞ知るあの“パ

ロレイパー"の作者です。DoGAにおいても，あ

るときはプログラミング，あるときはモデリン

グ，月に 2回「花とゆめ」を持ち込むなんてこ

ともしています。苦情係も兼任しているので，

文句のある方はどうぞ。私は誰の挑戦も受けま

す。

今後のネットでの予定ですが，従来どおり，ユ

ーザーの質問に対するQ&A，パグレポート，新し

いツールのアップはもちろん行っていきます。

さらに.ユーザー同士の交流の場として活用し
てもらいたいと思っています。最近は，名古屋

のチーム“鮮色映人"からアルファベットの形

状データがアップされたり，ネットもなかなか

活発です。このようなユーザーからのアプロー

チは， SIGの本来の目的であり，たいへん喜ばし

いことですので，データのアップもどんどん増

えてほしいものです。

ところで，最近TVアニメのロボッ卜の形状デ

ータを作ったというお便りをよくいただきます

ので，著作権問題について専門家のご意見を伺
ってみました。

DoGA rもしもし，日本サンライズですか?

少々お伺いしますが，御社のTVアニメの形状デ

ータをネットにアップすると前せられるでしょ

うか?J 

日本サンライズ「厳密にいえば問題がないわけ

ではありませんが，そのデータを有料で販売す

るなどしなければ， 7)IJにかまいません」
。…・・という ことですので.みなさんかっこい

いデータを作ってアップしてください。

今月のアップデータ

今月は半端なものではありません。チーム

TOSAKA制作， CGAコンテストオープニングアニ

メーションにf吏用された「エンアープライズ&

リライアン卜」です。これを語るのには「努力

と根性J という言葉しかありません。ネットに

アップするときは， OPアニメーシヨンのワンカ

ットのフレームソースと一緒にして載せるつも

りなので，楽しみにしてください。

* 
CGAシステムじ関して質問がこ・5いましたら

DoGAプロジェク トルームの「当てにならないア

フターサービス係J宛か，次の各ネットにメー

ルで送ってください。それでは，またDoGA・CGA

NETでお会いしましょう。

ハンドルネーム

Taka2 J&PHOTLlNE JH082274 

アスキーネット PCSPCS33268 

PC-VAN VAM28517 

DoGA'CGアニメーション講座 99 



“点"を通るような“線"を作ればよいのです。が，無

理に全音11“線"上に乗せでねじ曲がったストーリーにな

っては窓l床がないので，せっかくのアイデアとはし、え，

次回に利用しようと潔く諦めてください。

を 大筋力L見えてきた時点でこの作業は終了し， もう 一度

J “点"を..作る作業に戻ります。なぜなら， このままでは

“点"が密集した部分し直接つながらないのを?“線"

で強引につなけ‘ただけのところの差が激しいからです。

本当に“線"でつなげられるのかをもう 一度チェックす

ると tもに，その線上にくる“点"そ見つけていかなけ

ればいけません。つなぎのカッ トばっかりが連続するシ

ーンなんて，中だるみそのものです。

この“点と線"法は，ある意味で作品企画としていち

ばんオーソ ドックスな手法tいえます。また，練習すれ

ばすべての作業を頭の中でで きるようになるで しょう。

/実録!作昂企画

具体的に作品企画はどのように決定されるのか。 4月

21， 22日にDδGAにて行われた作品企画会議のようすを

紹介しますので，参考にしてください。

21日IJ.，大阪大学コンピュータクラブの入部説明会が

あり，特にCGに興味のある新入部員はその日からいきな

りDδGAのプロジ、エク トルームに連れてこられる。今回

の企画会議は，この新入生にゴールデンウィークに制作

してもらう作品を決めるもので¥期間が短いこともあり

“簡単にできる"という粂f牛が初めから与えられていた。

まず最初に，作品制作のスタッフを決めなければいけ

ない。“いきなり作品制作にチャレン ジする者は誰かいな

いか"という聞いに，いち早〈手を挙げナニ 3人組(以後，

新米A，B， CとH乎ぶ)がスタッフに決定した。 また，

中学時代から作曲，演奏などをやっ ており，音楽だけで

はなくプロモーションビデオなどの映像も手控卜けてみた

いとやってきた新人M (Mは“MIDI"の“M")に， 一

応の監督をしてもらうことにした。さらにこの 4人の新

入生をサポートする上級生として，寺田， MAX田口，モ

デラー高津，木連I1設では出番のなかった砂川が参加し，

私もプロデューサとしてまとめ役をすることになった。

21日，新入生には，当チームで制作された作品やアマ

チュアCGAコンテス トのイ宇品を見てもらい，アマチュア

CGAの現状やレベノレを把握してもらった。また， CGAシ

ステムの実l寅を交えながら， CGAイ乍品制作のj荒れと，

CGAシステムには表現しやすいものとそうではないも

のがあることを解説 した。とりあえず新米 3人組には，

明日までにイ宇品のアイデアを考えてくるようにいって，

解散し， Mにいろいろ話を聞いてみることにした。監督

とプロデューサとの意，思疎通は大切 なのだ。

Mが目指している映像は，音楽と同じように，テー?

などというものはなくても，かっこし、し、とか，商白いと

いった，感覚的なフィーリングやイメ ージで作るぺきだ

という。私はそれには反対で， I映像がコミュニケーショ

ンの手段である 以上，制作者の意図やテーマという のは

作品制作において重要な意味を持つ t思う 。

このように，作品企画の段階でスタッフ内の意見が食

い迷うことはよくある。また制作の過程においても， こ

のカッ トは省略するか Eうか，色を変えてレンダリング

し直すかEうかなど， もめごとはいくらでも起こり得る。

そんなときは，迷わず監督(あるいはリーダー) に一任

しよう 。 そして， どうしても監督の指示に納得がいかな

い場合でも， とりあえずその作品を完成させるために協

力する。 そしてそのあとで，今度は自分が監督にな って

作品を作ればよいのである。もちろんそのときは，前の

全国アマチdフCG団体一覧

追加版

生です。ヒマなのは私だけなのです。だからこ

の先どうなるかなんぞ，わかったもんじゃあり

ません。できる限り頑張っていきますが，責任

は持てませんのでそのへんをよろしく

自己紹介を書いて郵送していただきたい。モデ

ムがあると有利だ !。新設団体

fj 1.代表者が素人(ただいま勉強中)2. 

前回の掲載に間に合わなかった方寸です。参

加希望の方は，下記の連絡先に自己紹介を送っ

てください。詳しくは 4月号をご覧ください。

@チーム名 @代表者名 @連絡先 。

活動内容 @入会制限 @櫛成人数 @ 

そのイ也

* 。011 DoGA 

@ 清水拓詞(しみずひろ し)

@ 干059-19北海道勇払郡追分町本町 6丁目39

番地

。情報公開， CGA研究会，交歓会.その他.....

o DoGA・CGAに関心のある，やる気のある方。

男女，年齢問いません。

o 4人

fj(現在の問題点より)CGAに関する資料不

足.人材不足。何をしょうか，どんなことがで

きるかなどいろいろ考えてみましたが，何にも

決まってません。私は，プログラムなぞBASICが

ちょっとできるくらいです。ちなみに私は，学

100 Oh! X 1990.7 

。 レッド・スターレッツ

@ 松田英明

@ 〒279千葉県浦安市場江4-9-40モア415

。 CGを用いた動函を作る(実はよく決まって

いなかったりする)

@ 暗いやつはだめ。女の子は水着審査並びに

写真審査の上…・ジョークです。アブナくなけ

ればOK!。2人

@ いかんせん社会人なので暇がない。人カヘ、

ない! 理屈なんて知らなくたっていいよって

いってるのに。シナリオ作る人とかデザインす

る人とかでもよいと思うんですけどね。AriAssembly 

@ 本橋正成(もとはしまさなり)

@ 〒153東京都目黒区祐天寺卜23-21

。 代表者が素人なのて官力け合っていきたい。

月に 1回ぐらいの茶会と IT-VI2∞を使ったNET

を聞く予定である。初心者，女性の方大歓迎 !

当然CGA，プログラム，音楽を中心に真面白に遊

んでしまおう

@特になし。気に入ったら62円切手同封の上，

2月現在， X68000ACE-HDのHDがクラッシュ!

(修理中) 3.ネットを開〈時間以外のlelは私

がとってしまう(研究中) 4. 金がない・

。 Tak-CGAチーム(仮称)

@ 清野文雄

@ 干957新潟県新発田市古寺146

。情報交換。および作品制作の作業介担など

@ いまのところ，アクティブに情報を交換し

たいので， Tak-NET (BBS)会員の希望者で始め

ます(そのうち軌道にのってきたらオープン的

にやりたしつ。新設団体。GINAX

@ 三品徹(みしなとおる)

@干602京都市上京区御前西裏よノ下立売上ル

ゴヒ田J570-1

。 作品交換など

@ 京都市に住んでいる人。2人

@いままで音楽の活動はやってたが， CGAはや
っていない

。 まだ考えていません(人が集まりしだい考



監督も lスタッフ tして参加すべきだ。

今回の場合， とにかく Mの好きにやらせることにした。

“何がかっこい L、か"ぃ、うこともテーマになり得るし，

もしMが本当にただかっこいいだけの作品を作り続ける

なら，いずれ物足りないと感じる日がくるだろう。

翌 日.Mが最初に現れたので 2人でもう少し具体的

な内容を詰めてみる。本人の希望も考慮して.Mのオリ

ジ、ナノレrl:llに合わせたイメ ージビデオみたいなものを制作

してみな いかと提案する。M も異存がないという 。各自

が独自に作ったカットを集めて適当に編集するというや

り方で， とりあえず作ってみようということになった。

この方法だし期間が限られている場合でもできあがっ

たところまでで作品にすることができるほか，厳密な打

ち合せや準備が必要なし個々に独立制作て、きるメリッ

卜がある。しかし，画像としては脈絡がなく，作品とし

てのまとまりに欠けるのが多少心配だ。

独自に制作するといっても，出てくる物体だけでも統

ーしておくべきだろう。私は，「トロン」のような電子バ

イク， 「ウイニング、ラン」のようなカーレース. rSTAR 

WARSJのような宇宙戦闘もの. rグラディウス」 のよう

なシューテインク守ゲームの3Dイヒという 4つのノfターン

を考えた。特に最後のシューテイングゲーム案は，敵キ

ャラの形状デザ、インが楽しいし，最後にボ、スキャラを倒

せば形だけでもオチがつき， まとまりがよいので美味し

いと薦めてみた。が.Mは自分の曲のイメージからする

し電子バイクがよいというのでそれに決まった。

ちょうどMが自分のrl:llのテーフ。を持ってきているとい

うので¥聞いてみることにした。石寵かにテンポがよい曲

だ。が，はっきり したメロテV がなく，ゲームのBGMか

間奏曲といった感じだ。脈絡のない映像と，メロテVの

ない音楽では，映像と音楽Eちらもメインにな り葉Is< • 

ピントのぼやけた作品になってしまう。%<の者から同

織の指摘を受け，さすがにMも認めざるを得なかったが，

ここはひとつなんとかMに頑5長ってもらうことにした。

そのころになって，やっと新米 3人組がやってきた。

それぞれちゃんとアイデアを考えてきたというので，み

んな期待して集まってきた。「あんまり寝ぼけたこという

と，物が飛んでくるから気をつけや」と街かす先輩たち。

本当に投げつける物を手にする者までいる。

新米A r私は 3つ考えてきました」

先輩 「ひとりで3っとは偉いゃんけ(別にヤクザ、では

ない。大|坂弁ーである )J

新米A rlつめのタイトノレは“地上げ屋 J

先登 「なんやねん。わけわからんがなあ。まあス トー

リーを聞かせてもらおう」

新米Ar貧しい家族が食事を しているところに，地上げ

屋の団体が乗り込んできます」

先輩 「おいおい， それはCGか? 実写か?J 

新米A rCGて、す」

先輩 「貧 しいという 雰囲気を出すのも鮒しいが. CGで

自然な人体を描くのはちょっと無理やで。“日本昔ぱな

し"よりもずっとテ。フオノレメして，描くとまんがチック

になるが，この話はコメディなのか?J 

新米Arシリア スです。 地上げ屋は，いろいム嫌がらせ

をするんですが，お父さんが頑張って，みんな追い払っ

てしまいます」

先輩 「それか ら?J 

新米Ar翌朝，戦車がやってき て， それて

このH瞬舜r:問!羽'l'J. いろんな物が投げつけられた。

新米A r;まあ次のを聞いてく fごさい。 2つめは“蟻の 1

日"で.す」

先輩 「今度はまともそうゃな」

える)

@ 藤井信行

X680∞またはPC-98をお持ちの方，大歓迎です)

o 2名

@辻村高

@ 〒810福岡市博多区博多駅前1-4-1シャープ

OAショ ールーム内「電脳クラブJ@ 〒640-04和歌山県海南市高津667

。 参加者が何人かあれば(人数によって)活

動内容が変わってくるので，人数がそろいしだ

い内容を考えていきたいと思います

。'アマチュアの人。 CGAに興味のある方で熱心

な人。な.るべく高校生以上の方歓迎します。で

きれば和歌山の人。大阪の人でも可能。約5名

@ 活動歴は 2年ぐらいで，まだ活動というほ

どのことはやっていないが.C言語を 2人で勉

強している録中です。あとひとりは C言籍を使

いこなしているようです。けっこう頒繁に活動

しています。しかし，X68000を使いこなせる人

が少なく，ゲーム以外のソフ トが高額で手に入

れにくいこと，人数の少ないこと，パソコンフ

レンドが近くにいないことなと'問題点は多い。L.M.D

@ 平田剛

@干76卜07香川県木田郡三木町池戸769報徳苑

103号
。 DoGA・CGAシステムによるCGAの制作。

。香川医科大学まで来ていただける方てう高

校または大学に在学中の方。コンピュータに関

する知識のない方でも結構です (HD付きの

D 1988年から活動を開始し，今年で3年目を

迎えます。品目 a々 と活動を続け，今年のアマチュ

アCGAコンテストに初めてのイ乍品 rMemorYJを

出品しました

。 “彩色映人..(さいろえいと)

@上回晃好 (うえだてるよ し:RANA) 
@ 干457愛知県名古屋市南区西又兵ヱ町1-9

・アクセスダイアル 052(614)0503 (ヰット専

用24時間)

-プロトコル N81 XN 2400MNP5 
ID=“GUEST" (パスワードなし)

。名古屋地区を中心に， DoGAチーム専用連絡

ネットを開設しています。DoGAからのデータな

どを流すだけでなく，独自の企画を作り，プロ

グラムやデータをみんなで楽しみながら共同制
イ乍していきたいと患います

@ できればパソコン通信をやっていらっしゃ

る方，あるいはやろうという方。約4名

D t，ニt::いま，タイトル文字の形状データとそ

のコンパーヲに取り組んでいます。また， CGAシ
ステムの勉強会，コンテストのビデオや r3・

6・5J などの上映会と配布も行っています。

@電脳クラブ電影隊

。函白ければなんでも

。老若男女間わず

@不定
@代表者自己紹介.九州地区のチーム紹介に，

福岡がなかったのを見て思わず立候補しました。

皆さんの積極的な参加をお待ちしています。

近寸クラブで主宰しているBBSにDoGAのボー

ドを開設しようと患います

博多っこBBS 092-48卜3520

。 コミュニケーション・アーツ68(CA68)

@ 安藤優子

@ 〒813福岡市東庄香住ケ丘2司 14-25エスポア

ール102号
。主にビジュアル制作。人に訴えかけ，なん
らかの形でコミュニケーションしてゆくことが

自様です。 2D，3D，音楽などいろいろな手段を

活用したいです

@ 時間さえあれば.連日連夜の徹夜で無償の

チーム活動に積極参加できる人。4名

@ 問題点 '入手不足，資金不足，スイミン不

足。「テクニック先行J よリ「全体の流れJ を重

視したアニメーションを作成中
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新米A r地下にアリの巣があって，女王アリの部屋やら，

食料庫やら，たくさんの小部屋に分かれています」

先輩 「なかなかCG化しやすくていいじゃないか。 それ

か ら?J 

新米Arそこまでしか考えていません」

再び，物が飛んだ。

先輩 「それで， 3つめはなんや」

新虫色Ar3つめは“居酒屋の夜 8時 J

先議fょ1;1ま何もいわず，投げる物を用意する。

新米A rある男の視点から見た映像から始まります。夜

のPIJ・を歩，いていると，暗い通りに 1析の 居酒屋かはが

洩れています」

先輩 「映像的イメージがしっかりしているのがいいな」

新米A引「そのまま入って行くと，おかみさんが“今晩は

遅かったのね"と 声を掛ける」

先輩 「何度もいうけど， 雰囲気が出るほどの自然な人

体は難しいで。 まあいい，それから?J 

新米A rそこまでしか考えていません」

3度，物が舞う 。

先輩に物を投げつけられても最後までいった新米Aは，

なかなか根性がある。将来， DδGAを背負う大物になるだ

ろう 。初心者なのだから，マトはずれ的なアイデアに な

ってしまうのは仕方ないだろうし，新米Aのいうような

ことが簡単にできない現状のほうが間違っているのかも

しれない。しかし，完成できそうにない作品企画をして

も意味はない。やはり作品を完成させることが優先だ。

新米B r私は，戦闘機による空中戦をやってみようと思

いました。戦闘機なら関節もないし，動きのデザ、インが

しやすいので1まないで、しょうか」

先輩 「おー。なんかものすごく優等生的な答えだ。で

も空 ~F'ij戊というのは，背景が何もないので\動いている

ことを表現しにくいで‘」

新米Brええ，そこで，戦闘区域をどんどん変えていく

のです。最初は海，それから林になって， 山岳地幣へ。

ラス トのクライマックスはクーランドキャニオンで、す」

先輩 「グラ ンドキャニオ ンか。迫力のある映像ができ

るな。でも，短い作品でそんなに背景が変わっていくの

は，ちょっと無理があるんじゃないか」

新米B rべつに最初からグランドキャニオ ンでもいいで

す。 それから，最初から最後まで¥ある戦闘機の視点の

II;Jcf:象て、まとめようと思うので、すが」

先輩 「それはだめだ。そういう奇ぞてらった演出は失

敗の元。そんな制限をつけてしまうと，できる映像力f限

られたものになって，見ているほうもすや飽きてしまう」

新米Brそうでしょうか。斬新で面白いと思いますが」

先輩 「斬新じゃない。使いものにならないから，誰も

やっていないfごけなんfご。ウソfごと思うのなら，実際に

そんな映像ばかり作ってみればいい。 30秒間見るに耐え

るものができれば誉め てや るよ。その場合でも ，他の視

点から見たi映像をおり混ぜるほうが，ずっとよくなる 」

これは実際に作品制作をしてきた経験がものをいう 。

新米C r私の考えたテーマは“不法駐車"で、す」

先賞 「こり やまたわけのわからんこ といい出したな あ」

新米C r問題になっている不法駐車を取り上げ，不法駐

車によって事故が発生する過程を映像化する ので、す」

先輩 「そ れはシリアスなのか?J 

新米C rもちろんシ リアスです。ちょうど政府広報のよ

うなイメ ージ‘て、す」

先輩 「うーん，政府広報のCG化というのは，アマチュ

アCGA始まって以来の試みfごろうな」

新米C r車や人体の形は，非常に単純化すれば十分可能

fごと思いますが」

先輩 「技術的な問題点はない。発想も非常にユニーク

だ。だけど，そんなの作って何が面白いんだ? Mは 3

人の意見を聞いて Eう思う」

M rやはり，グランドキャニオンのドッグρファイト

がいちばんまともだと思います。曲にも合わせやすいし」

ということで，電子バイクの路線がドッグファイ卜に

変更することで意見が一致した。同時に，“かっこいい"

“スピード感"という 2つのコンセプ卜が決まった。

あとは，スタッフ内で自由にアイデアを出し，監督(ま

たは取りまとめf交)が，皆の意見をまとめていく 。

|梱困の|明図い|悩園相|談園
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はじめまして，柚姫です。“ゆず"と害いて“ゅ

う"と読みます。今度，私， 2代田姫を襲名し

ました。で，気介一新，コーナー名も変わりま

したが，“あき姫の迷える子羊のコーナー"同様

にかわいがってください。このコーナーの内容

はいままでどおり質問・お便り中心です。ま，

気が向いたらちょっと違うことも・・…。

最初ですし，少司自己紹介など。今年大阪大

学に入学した新入生です。DoGAに参加するきっ

かけは・・…・気づいたらいたんですけど。ぷ CGA 

で映画なんか作れるといいなあ，なんて思って。

実は，実は， コンピュータなんてこれまで触っ

たことないんです。だのに，だのに，いきなり

原稿は脅かされるし。来年の春にはCGAシステ

ムがきっと，いやたぶん.いやもしかしたら，

使えているはず・・・・うるうる。けと， ご質問に

はせーいっぱい(迷?)解答していきますので

よろしくお願いしま~す。

Oh! X 1990.7 

相談者・あの実は点光源の使い方なんです

けど。3月号のあき姫のコーナーにあったとお

りにやってみたのですが，どうもうまくいかな

いんです。私はどうしたらよいのでしょうか。

姫 そ，そうなんです。ごめんなさい。あき姫

に代わってお詫びします。実は 3月号の解説に

ミスがありました。固さ.とい方はもうお気づき

と患いますが，左右の括弧の数が一致しており

ません。

(書式)

誤 {mov(X Y Z) light point (rgb (R G B) L} 

正 (mov(xy z) light point(rgb(R G B) L)} 
当然， (例)も間違っているわけですね。さ

あ， 3月号と赤ベンを取り出して添削しちゃい

ましょう。

(例)

目黒 (mov(IO20 30) light point(rgb(0.5 0.5 
0.5) 200) 

正 (mov(IO20 30) light point(rgb(0.5 0.5 

0目5)200)} 

というわけです。本当にごめんなさい。

相E員者 私は"名なしのごんべえ"です。CGAシ

ステムを申し込むのに， 自介の住所も名前も書

くのを忘れ， Oh以の連載の各読者通達事項のコ
ーナーで全国指名手配されました。スタッフの

皆さんお手数をおかけして申し訳ありませんで

した。こんな華ムですが， どうしたらよいでしょ

うか。

袖姫 そ~いうことは，お早めにご連絡くださ

い。ちゃんと送ります。でも，あの名なし

のごんべえさん。今回のお便りにもお名前.住

所が容かれていないんですけど 。

商白いお便りから， CGAシステム・ DoGAプロ

ジェク 卜・ その他についての質問やお叱り，ご

要望といった真面目なお便りまで何でもOK。ど
んどんお便りください。



「具体的に飛行機は何にするの?J 「それも，ややこしくなりそう」

「サンプノレデー タのF16を流用すればい い」 「で も，複葉機対F16なんて面白そう 」

「飛行機だけじゃつまらないから，陸上部隊も出そう」

「ややこしくなるから反対。敵味方の区別がつかないぞ」

「味方の兵器はすべ、て赤い色で、統ーしてはわ

「あ っ そのアイデアいい。 複葉機がF16をかたっぱしか

ら撃ち落と していくんだ」

rF16と複葉 機じ ゃ複 葉機 に勝 ち目 なん かな いじ ゃん

「赤いF16なんて見たくないよう 」 か」

「敵の戦闘機の数はどのくらい? 5機ぐらいかな」 「そこがナンセ ンスコメテVなんfごよ」

r20機寸らいの編隊も，かっこよさそうだけど，動きの 「おいおい，いつからコメデPイにな っ たんfごよ 。 かっこ

いい，スピード感じゃなかったのかい」テ、、ザ、インが面倒だな」

「機数はなんで!被闘をしているかの問題じゃないの?J 

「短編なんだから，設定なんてどうでもい い t思うけど」

rF16に限らず，いろんな機種を出したら?J 

このように， 仲間同士うだうだ話し合っているうちに，

いろいろアイデアが出てくる 。監督が新 しい アイデアに

関心を示せば，元の内容など 気 にせずどんどん話を膨ら

「お客さん，えらい久しぶりゃねえ ! へえ

- 5ヵ月ぷりになるか。長いこと，どこ行っ

とったんや?え，高野山にこも って修行しと っ

た? うーん，そのわりには，ちょっとも文筆，

上手なっとらんな……」。というわけで(?)， 

|年たったこの連載ですが，心も機も一転せず，

相変わらずのこのコーナーの始まりです。さっ

そく本文へ突入だっ。

今回ご紹介する作品は.本職の日本画家(!) 

でいらっしゃる東京都の森山知己さん制作の

“走る rMASAYAj" と“メリ ーゴーランド(特

にタイトルはついていませんでした)"です。こ

れは現在制作中の作品の一部で，完成すれば

MASAYA君がCRT上でおもちゃと遊び回るとい

う作品になるそうです(これは楽しみ l 次回

のCGAコンテス トの入選有力候補!)。

モデリングのセンス，色の配置などさすがブ

ロといった感 じで.独特の可愛く楽しい雰囲気

のあるものに仕上がっています。CGAコンテス

ト入選作の「デフ ァイナプル・ファ ンクションJ

の色の使い方にもショックを受けましたが，こ

の作品も新鮮な気持ちよさを感じました。いま

までのCG作品は，どちらかというとメカニカル

なものが多かったですが，これからはこういう

作品も増えていくことでしょう。

技術的な面では，この作品はこれまでの連載

で解脱してきた基本的なテクニックがすべてう

まく使いこなされています。皆さんも，CGAシス

テムをこの程度にまで使えるように「精進」し

てください。まずモデリング.これは作る人の

センスに左右されますが，比較的簡単な立体の

組み合わせて・うまく処理しているところは参考

になるでしょう(人体はち ょっ と違いま すが)。

私は木馬の自が可愛くて気に入ってしまいまし

た。

次に，色・ア トリヒ'ユー卜 ですが，台の部介

の赤色と，木馬の自の組み合わせがとても鮮や

かできれいですね。メインの色があり，それが

引き立つように周りの色が選ばれている気がし

ます(このへんは， さすがプロの画家さんです

ね)。

物体の動きも，MASAYA君の手足の動き， 回転

しながら上下する木馬など， 構造体を使ってう

まく表現されています。どうやったらこういう

動きができ るか皆さんも考えてみてくださ い

(FSCに慣れるには，いろいろとやってみるの

がいちばんです。高校程度の数学の勉強もして

ください)。

また，これとは別に「少し凝った」形状とい

寺田の教育的指導

うことで，“人体モデル"も送ってくださいまし

た。 しかし， これは「少し」どころではなくか

なり凝った形状データで，人体らしい特徴がよ

く出ています。函数が多いのは，人体という題

材の都合上仕方ないですが 。

* 
ところで，森山さんからいくつか質問が届い

ていますので，この場でお答えしたいと患いま

す。

Q : RENDの実行のとき，データの数が多いと.

コマン ドライ ンに収まらないのですが。

A : COMMAND. Xの制限で， 255文字以上のコマ

ンドは実行できません。たくさ んの物体を使っ

て作画するとき， RENDに与える引数が多くなっ

てこの制限に引っ働かつてしまいます。こうい

うときは形状ファイルや.アト リヒ.ユー卜 ファ

イルをい くつかまとめてひとつのファイルにし

てください(ひとつのフ ァイルに 2つ以上の形

状データが含まれていても，ちゃんと RENDは受

け付けて くれます)。

多少面倒ですが，エディ?を使うのが確実で

す。たとえば， A.SUFとB.SUFというフ ァイルを

ひとつにまとめたいときは，まずエテ・ィア (ED.

X) を立ち上げ， A.SUFを読み込みます。そし

て，F2キーなどで，ファイルのいちばん最後の

行より下の行へカーソルを持っていき，そこで

ESC明 Yコマン ドでB.SUFファイルを後ろに読み

込んでください。ESC-Tコマン ドでファイル名

を変更してから(拡張子はSUFとしてくださ

い)，セーブすれば作業は完了です。

3つ以上のファイルのときも同様のことを繰

り返してください。できあがったファイルは，

そのまま RENDにかけることができます。

Q : FFのオプションスイッチの使い方がよく

わからないのですが。

A:森山さんのよ うに，データが多く償維な動

きをするものを作るようになると rメモリが不

足しています (制御用)j と力 rメモリが不足

しています(データ用)jなどのエラーがす ぐ出

るようになります。読んで字のごとくワークエ

リアが不足していますので，オプションスイッ

チで増や して ください。

-scて怖IJ御用 I~ ッファ， -sdて・データ領域の大

きさを指定できます。普通は， -scl∞∞ -sdl∞ 
ぐらいで問題なく動作すると思います。足りな

ければ， もっと数字を増や して ください。また，

デフォルトでは読み込めるフレームソースの大

きさは， 32Kバイトまでなので，それ以上に大き

いときは， -slオプションで大きさを指定してく

f三さい。

あ.それと PESから{吏うときは rオプシヨンJ

のウインドウはf吏わずに「フレームフ ィルタ」

ウインドウに r-scl OOOOjなどと書いて くださ

い。 RENDO)/ ~ク: じ ゃなく て仕織のせいて， 2文

字のオプシヨンは「オプションJ ウインドウか

らうまく使えないのです(ご了承ください)。

* 
さらに，森山さんからは非常にていねいなア

ンケートの回答と，プログラムの改良点，今後

のCGAのあり方などに関する意見.そのうえビ

ール券まて・送ってI頁きました(あまり DoGAにエ

サを与えないでくださ い。調子に乗ってしまい

ます)。そのお礼というわけでもないのですが，

森山さんにはCGAコンテス トの作品集ビデオを

お送りしたいと思います。

ついでに， 今回は私の作ったプログラム

BOMB.Xを紹介 します (この号が出るころには，

ネットにもアップしているはずです)。このプロ

グラムは，物体が爆発して飛び散ってい くとこ

ろを表現した くて作ったもので rポイ ジャーJ

やCGAコンテストのオープニングアニメにも一

部俊われています。

アルゴリス'ムは簡単で， まず物体データをバ

ラバラにして，物体の 1i蛮 l菌を独立した形状

データとして切り離します(つまり 100個の商か

らできた物体なら， 100個の「部品」に介かれる

ということ)。そして lつひとつの部品が飛び散

っていく動きを計算して，それをフレームソー

スの形で出力します。それをFFにかけて， REND 

でレンダリングすれば，物体が飛び散るアニメ

のできあがりです。写真を見てもらえば.何を

やっているかよくわかると思います。

CGAシステムはデータの規格がきっちり決ま

っているし， FFやRENDといった しっかりし た

プログラムがすでにあるので，このような安易

なアルゴリズムのプログラムでも，結構面白い

ことができてしまいます。皆さんもいろいろと

挑戦してみてください。私もあと 2つ3つ「小

ネタJ を考えているので，できあがったらまた

発表したいと思います。

最近は送られてくる作品のレベルが上がって

きて喜ばしい限りですが. 少し数が減ってきて

います。作ってる途中で行き詰まってしまった

ものや，こういう事をするにはどうしたらいい

のか? といった質問もお待ちしています(そ

のほうが解説もしやすいですし，なんちゃっ

て)。それではまた次回お会いしましょう。さよ

うなら。
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ませよう。要は監督が気に入るかEうかであり，スタッ

フがアイデアをたくさん出し，監督が取捨選択しながら

イメージを回めていけばよいのだ。

監督「基本的なスト ーリーは，最初，彼葉機がグランド

キャニオンをのんびり飛んでいる。そこにF16の編隊が

現れ，攻撃を仕掛けてくる。複葉機が反政を仕掛けると，

これがめちゃくちゃ強い。 F16を片づけた複葉機が，また

のんびりと飛び去っていく (起承転結の構成がちゃんと

できている点に注意)J

「見せ場:は， ドッグファイ卜ってことになるんfごろうけ

ど，複葉機はどうやって戦うんだろう?J 

「プロペラの聞からマシンガンを打つんじゃないのか」

監督「ちょっとまとも過ぎ。もうちょっ と過激で‘いい」

「ミサイノレ?J 

監督「 ミサイノレはF160 複葉機は別の方法で戦わないと」

「ちなみにF16のミサイノレは熱線追尾型だから，プロ ペ

ラ機には通用しません。エンジンの熱量が足りないんだ」

監督「事実なんて映像作品なんだから Eうでもいい。F16

はミサイノレをたくさん発射しないと絵にならない」

「複薬機から出ているタイヤで蹴飛ばすとか」

監督「面白いけ/::"いまいち」

「績になって， 2枚の翼でF16の翼を切り落としたり 」

監督「むちゃくちゃだけど，そ んなのもいいな。 F16の方

は5機くやらいあって，初めの 1， 2機はけっこうまとも

な方法でやっつけるんだけど，だんだんむちゃくちゃに

なってき て， 最後の l機は見ている人が“ウソつけ!" 

と怒鳴りたくなるほ Eエスカレートしていくんだ」

「復薬機が変形して，戦闘ロボ、ツ卜になるとか」

「なんだよ，アニノfロかよ。オレも好きだけ/::， J

監督「その路線はやらない」

監督「やらないものはやらない」
ロ‘

「ロポグトとはいかなくても，変形して最新型の戦闘機

オこなってbいいと思うけし

104 Oh! X 1990.7 

監督 J時イt遅れの複葉機がF16を倒すことに意味がある

ので，議事:.1[メカになってはいけないんだ」

きてp 作品企画も最終段階になってくると，監督がだ

んだんyゲンコになってくる。それは，監督の頭の中で自

分のイメ ージがしっかりできた証拠であり， 自信が出て

きたことを意味する。“この監督は私のアイデアを取り入

れてくれない"などとスオ、ずに監督のつかみ始めたイメ

ージを積極的に理解し，まとめる方向に持っていこう。

監督「オープニングは，青空のグラン ドキャニオ ン。遠

くのほうから複葉機が飛んでくる。ふらふらと，いかに

もオンボロって感じ。 ロングの長回しで(長田しは 1カ

ットが長いこと)。そ してタイ トノレ。そのあと BGMの雰

囲気が激しくなってくる。空の片隅に何かが現れる。な

んだ? と思わせて，いきなり F16のアップ。ポンッポン

ッと短いインサートカットを入れて，緊迫感をあおる

-・・」

最後に監督から作品の解説を しても らう。どんなス ト

ーリーということだけではなし各シーンがどのような

イメージなのかということが重要となる。会スタッフが，

監督のいわんとするイメージを共有しなければいけない

のだ。

以上が作品企画会議のようすです。このあと，監督は

担当者tいっしょに絵コンテの作成に入り，他のスタッ

プは，資料集め，形状データのデザ、インなどを始めます。

民督は，自分のイメージをしっかり固めて，全カッ トの

細部まで決定していかなければいけないのですが，アイ

デアに詰まったりすれば，何度でも企画会識を聞くこと

が必要です。なお，この作品の制作過程仁ついては(ち

ゃんと 制作が進めば)また次回にでも報告しますのでお

楽しみに。

/お間
最後にもうひとつ企画に大切なコツの話で締めくくり

ましょう。それは，“365日， 24時間企画をする"ことで

す。いきなり“さわ作品企画をしよう"といって思いつ

くなんてものではないので，常日頃考えておくのが大切

なのです。とはいっても，いろいろ忙しい毎日，作品企

画ばかり考えているわけにもいきません。ですから，思

考の 5%くやらいだけを常に企画に回しておいて，何を見，

何を聞き，何をさわっても，一度“これは作品になるん

じゃないか"と想像してみるのです。朝，食卓について

箸を子に取づたら“箸の形って， CADで作りやすいな"

と気がつきます。そ して“食卓つてのはいろんなキャラ

クタが集まった集会場だな"と見回すのです。“つま楊子

でフェンシングなんて楽しそうだな tt c.， 赤と青の箸が

つま楊子でフェンシングをしている映像が目に浮かべば

完壁です。

何もその場でストーリーを作れというのではなしア

イデアの蓄積が大切なのです。試しに明日の朝，家主?出

て学校(あるいは会社)に着くま での関，“これは作品に

なるんじゃないか"を試してください。オ、タの 1つや 2

つ必ず見つかるでしょう。

作品企画は，作品制作の中でも楽しし盛り上がると

ころです。あまり難しく考えずに，積極的に楽しむのも

大切でしょう。今回解説した企画法はあくまで，これを

ヒントにしてくださいといった程度のものです。これを

読んで、，皆さんも作品を制作する気になっていただけれ

ば幸いです。

さて， rFAR SIDE MOONJのワイルス事件ですが，

当スタッフも購入した者がいたため，一時期すべてのデ

ィスクの持ち出し，発送を禁じるの騒ぎが起きてしまい

ました。しかし，ウイノレスを確実に見つける方法も確立

していない現状では，当チームも同様のトラブノレを起こ

さないという保証はありません。憎むべきはワイノレスを

作った犯人であり，ワクチンソフトの無償配布など多大

な損害を出したアートデインクは最大の被害者だと，思い

ます。悪意を持ったワイノレスによって， rFAR SIDE 

MOONJの売り上げが落ちたり，アート デインクが経営

の危機に陥ったとしたら，私たちユーザーにとっても不

幸であ り，ある意味でウイノレスに屈 したことになるよう

な気がします。ですから，アートデインクからワクチン

を受け取ったユーザーは，実費だけでもアートデインク

にカンパし・てはいかがでしょうか。



八一ドウエア工作入門 <1) 

Misawa Kazuhiko 

いよいよ今月から八ードウェア工作入門の始まりです。理論編.

工作編，活用編の3回で 1つのテーマを扱っていきます。 最初

は部昂の少ない簡単な工作で1/0の基礎から解説していきます

ので，ぜひとも続けて読んていってください。三沢和彦

先月号の予告編でお伝えしたように，さ 1) データを受け波しする機器どうしの問

っそく向作ハード ぞ X68000のジョイステ て‘互いにやりとりができるようにデータ形

イツクポー トにつなぐ こと を考えてみま し 式を変換してやる 。

ょう 。 まずtJJめに， どうしてジョイスティ

ックポー トにつなぐと外部機部とデータの

やりとりができるのか皆さんは明解 してい

ますか? それは，ジョイスティックポー

トがI/O(lnput/Output)インタフェイスの

役割J ~果た してい るからです。 今 |旦l は， J重

放第 1回というこ tて， まず， インタフェ

イスの概念とその仕組みというもっとも基

本的なI]J.rrJ-}J'ら)'Jil別してい きた いと思いま

す。

命 一イスの基礎と
ジ、ヨイスティックポート

そもそも 「イ ンタフェイス」という 需~・

は「境界I師」とい う意味て¥ コンピュータ

の世界では，異なる 2つのハー ドウェアを

仲介してつなぐ装置のこ t~，寸、ます 。 特

にコンピュータ本体と外部機器とを桜がしす

るのに使われる場合をいうことが多いよう

て可が，基本的には，キーボードやディス

プレイといった入出力機器と CPUとをつな

やための内部IITI路はすべてインタフェイス

というべきです。

このインタフェイスの重要な役割は，

図1 0-フリップフロップ

PRESET 

CLEAR 

CLOCK 

D 

2) lI~î'問で変動していくデータを処理でき

るように一時的に保持してやる 。

の 2つです。 これらの...1，(について，少し具

体的に突っ込んてみましょう 。 その前にコ

ンピュータ内音11てのデータ形式につレて復

習しておきます。

テ。ータは基本的に 1 (兵)か o(偽)て 製作するインタフェイス回路

表し，これを1ビットい、いますが， X68000 てす。

は16ピッ トまとめて処理IJ.します。ただし i.大に，キーボードから文字が入力され，

インタフェイス回路はj邑'，lif;8ピット単位で 文字コードに炎換されてノfスラインにデー

処JIIJ.し ます。 8ピッ ト(16ピット) まとめ タが釆ったとしましょう 。 このと き.CPU 

てという場合には，信号線が 8本 (16本) は何 をしているのでしょうか。

般に並んでいて，それぞれの信号線上に各 CPUはたえずデータをやりとりしたり，

ビッ トのデータが来っていると考えればよ あるいはCPUI人l音11で決算してレる最中fごつ

いのです。 このような横花びのデータ形式 たりするかもしれません。すると， CPUに

を「ノfラレノレ」データとし、 L、ます。 してみれば，いつキーボードからの入力が

コンピュータ内部ではこの粒'i :;lf~びのイ言号 あるかわからない状態で，突然文字データ

線をパスラインといい， CPUからメモリ， が送られてきても，読み過ごしてしまうの

そしてキーポ、ード， CRTディスフ。レイ，テ、、 てす。

イスクドライフーなどの各|旦|路につながって そこで. 2)でいうように，送られてきた

いて， II/J¥々 までデータを流します。 このと データを~時保持しておいて， CPUが都合

き，たとえ 1/0の 2進データをそのまま C のよいときにおもむろに読み出してくるよう

RTに送ったとしても，曲而l上に文字は表 にしておく必要があるわけです。また，外

示てきません。1]11聞に文字を表示するには， 音11機器にデータを出力するときも，外部機

ASCIIコードのような 2進 器の5先みI(i(りタイミングに合わせるために

テザータをCRTJHの RGB信 データの{呆持が必要なときが多くあります。

号に変換してやってか~ C さて， どんな入rI'， カデータても， CPUが

RTに送 bなければな りま 処却するのがノfラレノレデータである|浪り，

せん。 インタフェ イスは基本的にパラレノレデータ

また，キーボードからの 骨抜わなければなりません。 このようにパ
Q 入力にしても，我々が入力 ラレノレデータと 他のデータ形式とを仲介す

するデータは各々の文字に るインタフェイスをノfラレルインタフェイ

対!忘するキーを判1す7ごけてい， スといい， このノfラレルインタ フェイスこ

キーの押された場所に対応、 そがインタフェイスのもっとも基本的な形

Q してそれぞれ 2進の文字コ だといえます。

ードデータに変換してやら バラレノレイ ンタフェイスの実際の回路は，

なければ'CPUは処理てきま 図 1に示すD-フリップフロップをパスライ

せん。これらがすなわち， ンのピッ ト数分だけ樹立tびにし たものが基

1)でいうデータ変換の意味 本です。この回路は，データの保持だけの
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機能しかなしデータの変換は行えません。

しかし，データ形式を変換するインタフェ

イスでも最後は必ずCPUのためにデータを

保持しておかなければならないので¥すべ

てのインタフェイスがこの部分を持ってい

ます。それだけ基本的なインタフェイスで

すから，専用のICにもなっています。

もちろんX68000の中でもノfラレルインタ

フェイスはあらゆるところでi舌躍していま

すが， その代表的なICが8255AというICな

のてす。 そして，問題のジョイスティック

ポー トも，この8255Aそのものなのです。

布一一トB255Aの機能

それではここで， 8255Aの機能について

説明しましょう。 8255Aは最大 8ピットず

つ Hfi，計ー24ピットの入出力をプログラム

によって設定できます。 もう少し詳しくい

うと， このICはCPUのパ「スラインにつなぐ

8ピットの端子と外部機捺につなくー 8ビッ

トの入出力信号端子 (ポー ト)を 3組持っ

ていて，このポートをそれぞれ入力として

使うか出力として使うかを外部からの命令

によって指?定でき， このIC1イ囲イ史うだけで

3組のインタフェイスとして機能させられ

るわけで、す。

実際の信号の入出力は簡単て¥入力には

ポートの端子に5Vをつなげばl-I， GNDレ

ベノレ (OV)をつなげばLのデータとして，

CPUが取り込みます。 /1'，カは逆に， CPUが

Hのデータを送ると端子に5Vが， Lには O

Vカfl:f:!.てきます。 そして，このインタフェ

イスとしての機能には 3種類のモードが

あるのですが，初心者のうちは， これから

説明するモー ド0のみ理解=しておけばよい

でしょう。ジョ イスティックポー トもこの

モー ド0てイ変っています。

モード 0てやは，ポー トA， Bおよび Cの

半分ずつを任意にそれぞれ入力またはI:I~，カ

ポー トとして設定できます。 そして，入力

の各ポー トに加わっているデータカ"CPUに
読み込まれます。ただしこのとき，ポート

のデータは保持されないのでj主立が必要で

す。 それに対し， /:~， )J を 設定 したときには，

CPUから各ポー トに出力されたデータは保

持され，次にデータカ" I:I~， )1されるまでは同

じデータが出力され続けます。

表 lにジョイスティ ックポート の各端子

の信号の内容を示します。 これは， X68000 

の取扱説明書の表をそのまま転載したもの

です。備考抑制を見でわかるとおり， ジョイ

スティックポー トの信号は +5VとGND以

外は，単に8255Aのポートが直結されてい

るだけです。 ジョイスティックポー トの端

子No.1-4はポー トAを入力に指定して，

'1ヒ、、ツ トの入力専用， No.6-81まポー トC

~ 出力に指定しての 3 ビット /:1.'， :JJ専用のイ

ンタフェイスになっています。

なお，端子No.6!:. 7とは入力出力fi1u用

になっていますが，実際はCPUからポート

Cにデータを出力してしまえば， そのデー

タが保持されて，端子 No.6 と 7 とに ，'I~， )] 

され続けます。ただ，端子 No.6!:. 7の出

力は， ~i!品子 4 の 出力と反転しているので，

注意が必要です。 このあたりの事情は，プ

ログラムを組むときに問題になるので，再

来月にX68000を実際に使って説明すること

にします。

以上の説明でインタフェイスの基本的な

考え方となせマジョイスティックポー トが，

インタフェイスとして使えるかが理解でき

たと忠、います。 それでは，次に今回の回路

を挙げ，ハードウェアとして実際にパラレ

ノレインタフェイスをどう使ってし、くかを説

明していきたいと，思います。

司LED&SW
基本インタフェイス回路

今回のテーマは基本的な入出力というこ

とで，外付けのスイッチからの入力を取り

込む回路とポー トからの/1'，力をLEDで表示

を指定したときはその入力H寺に A，B， C させる回路とを作ってみようと，思います。

表 1 ジョイスティック用コネクタ(アタリ社規格準拠)

端子No 信号名 1/0 備考

IOAO In 8255O"JPAO端子

2 10Al 11 I! PAl I! 

3 IOA2 I! I! PA2 11 

4 IOA3 ノ/ 11 PA3 11 

5 Vccl Out +5V 

6 IOA5 1/0 8255のPA5/PC6端子

7 IOA6 1/0 11 PA6/PC7 11 

6 8 IOC4 Out 11 PC4端子

9 GNO 
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入力 IJ:4ビッ ト，出力は 3ピットなので，

入力については 0-15の数字をロータリー

スイッチという [1:[1i伝式のスイッチからひと

つ選んで， それを 2進データに変換して取

り込む回路とし， tli力については 0-7の

10進数をひと昔前の電卓などに使われてい

た 7セグメン 卜のLEDというものに表示さ

せる回路とします。

実際の回路1;1:[:R[ 2のとおりですが，なん

とICは l佃|しかないのです。最初の回路と

しては，音[1品点数が少ないほうが回路を迎

解しやすいし，工作も楽だと思います。そ

れでは，入力部と出力部とに分けてそれぞ

れ詳しく説明していきます。

-入力部

まず入力古11ですが， これは16進ロータリ

ースイッチ 1佃だけという ，なんとも工夫

のしょうがない回路です。 それだけにスイ

ッチの選択を誤ると，予:E、どおりのillJ)作は

してくれないので注意が必要です。 この16

進ロ ータリ ースイッチには 5つの端子が

ついていて， そのうち lつが共通端子て¥

あとは 2進 4ビットの端子になっています。

スイッチを 0-15の16通りを選ぶと ，選ん

だ数を 4ビットの 2進数にスイッチのなか

で変換し，ビッ トの 1になる位の端子を共

通端子と導通させます。通常は共通端子を

GNDに落としておきます。言葉ではわかり

づらいので，図 3に端子の働きを例示して

おきましょう 。

これらの立詩子は， そのままジョイスティ

ックポートの No.1-4に直結されている

だけです。ジョイスティックポート のそれ

ぞれの入力端子に何もつながないときには，

X68000の内部でHになるように回路が組ま

れています。 そして，各端子を GNDに落

としたとき初めて Lの入力に対応してい

るのです。

16進 ロータ リースイッチから 出てくる 2

進データはビットが 1になる端子だけがG



Xlのジョイスティックポート

Xlのジョイスティッ 7ポートにはPSG(Progra

mable Sound Generator)の汎用1/0ポートをイ吏っ

ています。このポートもプログラムで入出力の

切り替えができますが，ひとつのジョイスティ

ックポー トの中で，入力と出力とを使い分ける

ことはできません。ですから，ふたつあるポー

トを両方使って入力と出力とを君IJ今に設定して

やらなければならないのです。

また， Xlのジョイスティックポートには，電

源の5Vの端子が出ていないので，Xlのふたを開

けて中からとりださなければなりません。これ

らの点に，主意すれば，この連載に出てくる回路

はそのまま流用できます。回路についてはXl本

体とつなぐ コネクタ部分だけ工夫すればよいの

で， Xlユーザーの皆さんは各自改造してみてく

ださい。

参考は， LEDに大きな電流が流れすぎて嘆きな

いように保育長するものです。

* 
以上て二回路図の説明は終わりです。意

外と簡単だと思いませんか? まだわかり

づらいという皆さんにも，来月の製作実習

編，再来月のプログラム実習編で， まった

く同じ回路について実際に動作を確認しな

がらくどし、 iH'繰り返し説明を加えていき

ますので¥ご安心を。次回の製作編では，

音13品表と実体配線図をil実せて，初心者で も

完成できるように丁寧に解説します。 それ

までに工具を揃 えて待っていてくださ L、。

ては，来月。

16進ロータリ-sw

113 

:肝
;FP 
1 9 

:巨
114 

E卜一

TLR313 

回路図図E

NDにつながり，ビッ トが Oになる端子は

Eこにもつながらないようになっているの

で， ロータ リースイ ッチから 出てくる 2進

データがそのままジョイスティックポート

に取り込まれることになるのです。

このとき注意 しなくてはな らな いのは，

各ビット の 1のデータが入力の L， 0のデ

ータがHに対(，6している点です。 このよう

に正負が反転しているデータを正 しく読み

取るのはソフ トウェアのほうて対処します

が，詳しいことは再来月のプログラム実習

編で解説し ます。

・出力部

出力部には， IC (LS247) 1借!と 表示用

の 7セグメン 卜LED(TLR313) 1イ回と が

イ史われています。 7セグメン卜 LEDIJ.， I:KI 

4のように 7本の線状LEDが「日」 の字

型に並べられているものです。この 7本の

組み合わせで10進数の Oから 9までを表現

します。

ジョ イスティ ックポートか らは 2進 3ピ

ットのデータが出力されてきますが， これ

をそのまま 7セグメン 卜LEDに入れてやっ

ても t~" めで 7 セグメン 卜 LEDに表示させ

るためにはデータを 7本のセグメン 卜の組

み合わせに変換 し直さなければなりません。

LS247というICは 2進 4ピットのデータ

を10進数に変換し，さらに，その10進数守

7セグメン卜LEDに表示させる専用のICで

す。最初に述べたインタフェイスの役割の

うち，出力のためのデータ変換を一手に引

受けているのがこのLS247ということにな

ります。 そして，ポート の出力をそのまま

LS247の入力につなぎ，LS247の出力をそ

のまま TLR313の各ピンにつなぐ、だけで簡

単に表示部が実現されます。

ところで， LS247とTLR313との聞にJ底
抗が入るのですが(I:KI路図ては省聞各)，これ

しEDの表示図4スイッチ図3
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X-BASICプログラミンク調理実習(2)

パズルゲームを作る(後)
Izumi 0呂 田uke 泉大介

さあ， Yet Another Columnの後編です。揃ったフ‘ロックを判断して消すアルゴ

リズムを考えてみましょう。また，ディスク版はコンパイラ版でしたが，インタブリ

タのままでも十分なゲーム性を持たせるための工夫もポイントです。

先月号の付録ディスクでお届けしたYETはいか

がですか，楽 しんでいただけていますか。編集室で

はさらにスコアが伸び，現在の最高得点は(よ)媛

の42315点です。もうこうなると作者の私も手も足も

出ません。げに恐ろしきはゲーマーかな。

今月はYETの後半をお届けします。先月は， BGぞ

使ったほうがキャラクタを使うより多彩なキャラク

タを表現でき， しかも素早〈表示することができる

ということを中心に，ピコピコゲームの基本のよう

なことをやりました。今月は r3つ以上のタイルが

:ilÉんだら ìì~ える」というアルゴリズムを中心に，

BASIC版のYETが出来るまでをお送りします。

l い
先月，皆さんも考えてみてu.だごさいとお願いして

おいた 「い〈つ並んfだごカか司調べる」 ア/ルレゴゴ戸リスズ守ムです

が， しい、いアイデアがj浮乎力か苫びましたか? ゲ一ム懲を

ある関数に与えると i消肖去可能なタイノルレがす〈寸守にわ力か、

るというようなものをと思つたのでで、すが， そううま

い方法はありません。かといって任意のある時点の

ゲーム盤を端から順に調べていくのは，いかにも面

倒そうです。コンパイルするならともかく，インタ

プリタではゲームにならないくらい|時聞がかかって

しまうでしょう。それぞれのタイルについて，縦，

横，斜めの計4方向につながっている枚数を調べな

ければならないのですから大変な作業です。

そこでタイノレが上から落ちてくるときの綾子を考

えてみましょう。このとき，下に積もっているタイ

ルは 3つ以上の同じ色が並んでいることはないはず

です。ということは，新しいタイルが落ちてきたこ

とによって 3つ以上同じ色が並んだところができた

かどうかを調べるだけで事足 りるのではないでしょ

うか。これで，ゲーム盤を端から調べるという作業

が， 3つのタイノレを調べるだけでOKになります。

.縦方向に鯛べる

以後3速のタイノレの一番上のタイノレの鹿棋を基に

して考えていくことにしましょう。溶ちたときの座

標をx，yとする1:.，縦方向のチェックはここから下

向きに， y座標を大きくしながら調ぺていくことに

なります。まず，

tile = bg _ get (1 ， x ， y) 

で変数tileに，座標x，yに表示されている BGを読み

出します。ここで読み出されるのは， 256Xノfレット

ブロック +1というコードです。これはbg_putてやノf

ターンを指定するときのコードと同じです。同じ色

のタイノレなら，コ ー ドは同じはずですから，

i=O 

while tile=bg-get(l，x，y+i) 

i=i十1

endwhile 

というノレーフ。を実行すれば，同じ色のタイノレが何例

並んで、いるかが変数 1に求まります。 iが3以上な

ら，並んで‘いるタイノレを消せばl'l、のです。

もし3つ以上並んでいないなら，今度はtileにx，

y+1のタイルをセットして下向きに調べます。

.横方向に調べる

横方向は左と右の両方を調べなければならないた

め，縦方向Lt.!:"簡単にはできません。 とはいうもの

の，まず左側につながっている個数を調べ，次に右

側につながっている個数を調べて加えるというのは

いかにも間抜けな気がします。

ここで採用した方法はまずどちらか一方へた Eっ

ていき，タイノレが迷う色になったらそこから逆方向

に同じ色のタイノレの数を数えていこうという方法で

す。具体的にはまず一時的な x座J擦を保持するため

の変数tmpXを用意し，

tile=bg_get(l， x ，y) 

tmpX =x 

whil巴 bg-get(l，tmpX， y) =tile 

tmpX=tmpX-1 I本まず左側に移動する

endwhile 

tmpX=tmpX+1 1*行きすぎた分を戻す

i=O 

while bg-get(l， tmpX +i，y) =tile 

i=i+1 I本そこから右向きに数える

endwhile 

とします。

最初のwhile-endwhileのノレープではタイノレを数

え始める座棋を移動させているだけで，何枚つなが

っているかは考えていません。 2つめのwhile-巴nd

whileて、つながっている枚数を数えます。

この作業主?落ちてきた 3枚のタイノレについて繰り

返せばチェック終了です。

.斜め右，斜め左

これも J横に調べるときと閉じようにすれば簡単に



チェ ックてきます。左斜め tの方向を訓べるなら，

tile=bg-get(l， x ，y) 

tmpX=x tmpY =y 1* xとyの2つを

f.FJな

while bg-get(l， tmpX， tmpY) =tile 

tmpX =tmpX -1 1*左斜めJてに
tmpY =tmpY-1 

endwhile 

tmpX =tmpX + 1 

tmpY =tmpY十1

i=O 

/本重!Jかしていく

/本行きすぎた分を

1*修正す る

while bg-get(l，tmpX +i，tmpY +i) =tile 

i=i+1 1*右斜め Fに動かしていく

endwhile 

でOKですね。左手:，1め上から右斜め下へ同じ色のタ

イノレが何枚つながっているかをこれで知lることがてρ

きます。 3述のタイノレそれぞれについて繰り返すこ

とになります。あとは右斜め上の場合ぞリストを見

る前に考え てみてください。

| 枚数チ切の汎用化 | 
ここで紹介した方法は上から落ちてくる 3連のタ

イノレしか考慮していません。タイノレが消去された場

合， その上に積も っていたタイノレは自由落下し， そ

の結果新たに 3つ以上のタイノレが並ぶとこれもまた

消去されます。これら 2つの状況は非常によく似て

います。 うまく同じ方法て処理できるようにならな

いでFしょうか。

3速のタイノレを， 3枚のバラバラのタイノレが「た

またま」塊になって落ちてきたのだと考えてみまし

ょう。たまたまt鬼になって落ちてきたfごけですから，

一番上のタイノレの座棋を基準にほかのタイノレの色の

つながり を制べようという上の方法は訂正 しなけれ

ばなりません。タイノレの座標を l枚ごとに配列に保

存し，枚数チェッ クはこれを基に行うことにしまし

ょう。

具体的には次のような要領です。配列名をdoubt

としてお きましょう 。 3連のタイルが下に落ちた ら，

doubt(O，O) =x : doubt(O，l) =y 

doubt(l，O) =x : doubt(l，l) =y+1 

doubt(2，O) =x : doubt(2，l) =y+2 

と， 3つのタイノレの1*棋を配91](こI1又めます。 このと

き，doubtEnd=2として最後のタイノレの座標が入っ

ている場所を表しておきます。同色のタイノレが3つ

以上並んで、いるか Eうかのチェックは，

for t = 0 to doubtEnd 

tmpX =doubt(t， 0) 

tmp Y =doubt(t，l) 

tile=bg-get(l， tmpX， tmp Y) 

1*縦のチェック

i=O 

while tile=bg-get(l， tmpX， tmpY +i) 

i=i+1 

巴ndwhile

~横のチェ ック ー

一左斜めのチェック ー

~ 右斜めのチェック ー

next 

で行うことができます。for-nextのノレープて、doubt

配列からタイルを lつひとつ取り出し，それぞれの

方向についてチェックするわけです。

ここまではOKでしょうか。では次に消去する方

法について考えておくことに します。ディスク版

YETではタイノレはシュワッと色が薄くなって消え

ていきますね。 このような消し方を実現するために，

3つ以上つながっているタイルの座標を保存 してお

き，消すときにはこれらの座標に表示されている B

G に対して一斉に処理を行うという方法を採用しま

した。

消せるタイノレの座標は， doubt配夢IJの未使用部分

にf呆存しています。O-doubtEndまでは，消せるかも

しれないタイノレが入っていますね(これがdoubtの

由来だったりする)。 その後ろに付け加え るかたち

で，消せるタイルの座標を蓄えていきます。縦のチ

ェックで具体例をお見せしま しょう。まず，

clearEnd = doubtEnd + 1 

として，消去可能なタイルの最後をセットしておき

ます。

そして縦のチェックの部分を，

i=O 

while tile=bg-get(l， tmpX， tmpY +i) 

doubt(clearEnd+i，O) =tmpX 

doubt (clearEnd+i ，1) =tmp Y +i 

i=i+1 

endwhile 

if i > 2 then CI巴arEnd= clearEnd + i 

とするわけです。タイノレが何個つながろうがおかま

いなしに， 1:にかく doubt配列にタイノレを登録して

いきます。 そして，最後にタイルの枚数(つまり i) 

を調べ， 3以上ならc1earEndを更新するわけです。

もしタイルがH_xしかつながっていなかったのなら

c1earEndlま更新されませんから，次に行われる横の

チェックで、は再びdoubt(clearEnd， 0)から使われる

X-BASICプロ グラミング調理実習 109 



1) ピット演算にはほかにも

いろいろあるのですが，実際

にはnotとandさえあればどん

なビット演算でも作ることが

て'き.X-BASIC(まさらにorと

xorまで持っているのですか

ら困ることはないでしょう。

ω 

~ 

---------
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というわけでPす0

.checkとeraseの意味深な関係

きてこれがタイノレの色を調べるアノレゴリ ズムのす

べてです。YETのプ ログラム 中ではこの部分は

checkとい う名前の関数になっています。そして実

際にタ イノレを消去するのがerase関数て戸す。

これら 2つの関数は密接に関係 しあっています。

まずcheck関数が色を調べ，消去できるタイノレを登

録します。erase関数はそれを画面から消去 します

が， そのとき消去するタイノレの上にあったタイルを

下へ移動させます。同時にこの崩れ溶ちたタイノレの

座標 を再 び doubt配列にセッ卜するのです。

doubtEndもこのとき更新されます。 そして巴rase関

数は，崩れ落ちたタイノレがあった場合は 1を， なか

った場合にはOを返 します。 したがって，

repeat 

check( ) 

chkFlag=erase( ) 

until chkFlag= 0 

というノレープにすれば，落ちるタイノレがなくなるま

でチェックと消去を繰り返すという処理ができます。

|チ切の高速化とω 演算 |

さて，インタ プ リタてはタイノレが落下したあと の

チェック 11寺問が結構かかってしまい， このままだと

ゲーム意欲をそがれてしまうほどです。 そこでチェ

ックルーチンの高速化を考えてみました。

上から青のタイノレが 3速で落ちてきた場合を考 え

てみまし ょう。check関数は一番上のタイノレから調

ぺ始めます。 まずは縦方向のチェックです。 ここで

ノレを調べたときにチェック済みのはずです。膏の 3

連タイノレなのですから，下向きに調ぺるのは無駄と

いうものです。こういった無駄を省いてやろうとい

うのがここでいう高速化です。タイノレが崩れたあと

はさまざまな場所でタイノレが落下しますので¥すべ

ての方向についてチェック済みかどうかを調べるの

はかなりの効果が期待できます。 また実際， この処

理によ ってかなり反応がよくなりました。

では実際にどうやってチェックを行うのかを見て

いきましょう 。 ここでは新しい考え方であるビット

演算を使います。 ピッ ト演算は 2進数て、考えるとよ

くわかります。

for i=O to 10 

print bin$ (i) 

next 

を実行してみてくださし、。bin$関数は引数を 2進数

で表示する関数です。

2進数はOと1の 2つの数字だけで成り立っていま

す。0，1の次は 1の位をそれ以上大きくできない

のでY桑り 上が り10になるのです。 このままでは位取

りが見づらいので 2行自を，

print right$ ("000" + bin$ (i) ，4) 

に変えてみて〈ださい。今度は頭にOが補われ.桁が

はっきりわかるようになったと忠、います。

ではビッ ト演算を紹介しましょう 。次のプログラ

ムを入力 してみてください。

10 end 

20 /本

30 func prbin ( x ) 

40 print right$ ("OOO"+bin$ (x) ，4) 

50 endfunc 

同じ色のタイノレが 3 つ ~ltんて\、ることがわかり，消 これは数字を 4桁の 2進数で表示する関数です。関

去するためにdoubt配列に登録します。これは先ほ 数を作りたいだけなので，10行でいきなり巴ndにな

どから説明しているとおりですね。絞 L、てt貨U'Iめ っています。 これをイ変って実島主してみましょう 。

のチェックをし， 一番一l二のタイノレに|到するチェッ ク X-BASICで使える ピ ッ ト 演~[には not， and， or， 

は終了てやす。 xorの 4つがあります1)。

次に 2番目のタイノレについて調ぺ始めます。 まず .not 

は縦方向か らです。 ところが縦方向は一帯上のタイ not は単項演算子として使います。これは 2進数の

第 nt行がOならlに， 1ならOにする働きがあります。

prbin ( not &B0011 ) 

を実行ーしてみてく fごさい。

1100 

と表示されますね0

.and 

これは二項演算子として使います。実例を見てみ

ましょう。

prbin( &B0101 and &B0011 ) 

と実行してみてく fごさい。

0001 

と表示されましたね。わかりやすいように並べて見

てみましょう 。

0101 

0011 



0001 

なにか気づきませんか。そう，第 n桁がEちらも 1

の桁だけが 1になっていますね。andlま目的の桁が

lかどうかを調べるのに使えます。 1-10の中で 2桁

目が lの数ぞ知りたければ，

for i=l to 10 

prbin ( &B0010 and i ) 

next 

とします。 2桁目が l以外なら0000と表示されます0

.or 

これも 二項演算子として使います。実例 を見てみ

ましょう 。

prbin ( &B0101 or &B0011 ) 

を実行してみてください。

0111 

と表示されます。orはどちらかの桁が 1ならばその

桁は lになります。そこで目的のt行を1にし たい と

きに使えばいいという ことに なります。逆にandは

目的の桁をOにしたいときにも使う ことがで‘きます 0

.xor 

今回は使つてないのですが，ついでに説明してお

きましょう 。

prbin ( &B0101 xor &B0011 ) 

を実行してみてくださ い。

0110 

と表示されますね。xorはどちらか一方の桁だけがl

のときたーけその才行が 1になるのてvす。 f可に1ieうのか

凝問に思われるかもしれませんね。 いま表示された

答え0110を使って，

prbin ( &BOI01 xor &B0110 ) 

としてみてください。 どうですか ? ついでに，

prbin ( &BOOll xor &B0110 ) 

も試してみま しょう 。

.高速化の実際

この2830行で調ぺ終わったタ イノレに 印を付けていま

す。orーを使ってぺつの桁ぞ壊さないように印を付け

ている点に注意してください。

統〈横のチェ ックでは印 として 2(&BOOIO)を，

斜めのチェックては 4(&B0100)と8(&B1000)ぞ

使っています。

| 仰の消去と高速化 l 
高速化 という点については，タイノレのチェックよ

りこの消去のほうが実行価値があります。なんせこ

ちらは消 したあとのタ イルの崩れと いう面倒な処理

が待っていますからね。

checkl菊数の実行が終わると，画面から消去すべ

きタイノレl.idoubtEnd-c1earEndの問に入っている

ことになります。 まずはこれらのタイノレを画面から

消さなければなりません。ディスク版YETてはシュ

ワッと消してみましたが，インタプリタでは速度の

問題があってあれほど気持ちよくは消えてくれない

のです。 そこで白い星を表示し， 「消えた ，Jという

イメージを出 して みました。 リスト でいうと 3640行

です。次の3650行が高速化を行っている部分です。

erasel刻数の頭， 3550行を見てください。colsい、

う配列が宣言 しであ りますね。 これは消えたタ イノレ

のx座標を保持しておくための配列です。 この配列

を調べれば，タイ ノレが崩れたために残りのタイノレを

落下させなければならない場所がわかるという わけ

です。すべてのタイルを「こ れは落下するのかな?J 

などと調べていったので内はJI寺聞がかかってしかたあ

りません(実は初期パージョンは馬鹿正直にそうや

っていたのですが・ ..)。ここでは消去したタイノレの

x座標に対応する cols配列に 1を入れ，消去の印と

しています。

このあとに統〈崩壊を処理しているのが3860行か

check関数ではand!:.orを使ってパ、ま見ているタ らのfor-nextノレーブ。てす。ここではタイノレがi肖えた

イノレがすで戸にチェッ クされているかどうかを調べて 列(こ れはcols配列を調べればすぐにわかる)を下か

います。リストを見てください。2680行でBGのテキ ら上向 きに調べ，星印と空白を飛ばしてタイノレを下

ス トページ0{r0で埋めつく していま す。タイルを表 へ詰めて い く処理を行 っています。3950行のif文の

示 しているのはテキスト ページlですから，未使用 orの前後が星印 と空白のチェックを している部分で

のページOをすでにチェ ックされているかどうかを す。崩れ落ちたタイルはdoubt配列に登録され，再び

調べる のに使うことに しました。座標x，yに表示さ ch巴ckノレープへと 戻っ ていくことになります。

れているタイノレのチェッ クが長寿わった ら，テキス 卜 I I 

ページ0の座標x，y!こ印 刷てlけるわ けです。 I 速くなる，速くなる | 
この印は各方向のチェックの最初で調べます。 I I 

2780行を見てください。tmpX，tmpYというのは， ゲームが進んでいくと速度がだんだん速くなって

これから調べようとして いるタ イルの座標です。テ いくというのはこのテのゲームの常です。 これを仕

キスト ページ0の該当座標からデータを取り 出し， 1 切っている のが60行で宣言 されているlevels配列と，

!:. anclをと っていますね。lというのは&BOOOlで 現夜のレベルを保持している変数levelです。levels

l桁目が 1です。これは縦のチェックが終わったと 配列にセットしであるのはレベルに対応した点数で，

いう 印に使っています。もし1桁 自がOなら ，andの 点数力f300点より大きくなればレベノレは Oか ら1へ

結果はOになりますから条件が成立 し，縦のチェック とアップします。 ここはディスク版と災なっている

が始まるというわけです。 点です2)。

続いて2830行を見てくださし、。ここはwhileで同じ 速度営上げる方法 については1420行のinitFM閑

色が統〈 限り下向きに タイノレを調ぺ続ける部分です。 数を見てください。先月のものに手を加 えであ り，

2) ディスク版では出E見した

タイルの総数によ ってレベル

がよがっていくようになって

います。つまりディスクでは
タイルがあまり落ちないうち

に得点をあげてお くのが高得
点、への道となるわけです。
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220 Bcreen 1.3，1.1 
230 Bp_initt 1 
240 sprite_patternC) 
250 spri te_color ( ) 
260 ap_diap( 1 ) 
270 bo:_sett 0， 1， I ) 
280 ini tFM() 
290 makeScreen() 
300 ，・
310 loca.te 22.29 
320 prin色・キーを押して〈ださい.
330 while inkeyS(OI="・1
340 rndll 
350 endωhi1e 
360 loca.te 22，29 
370 print chrS(5) 
3B0 while 1 
390 tUeX; 16 
400 ti1eY; 3 
410 keySen = 1 
420 ノ・
430 gameOver; 0 
440 for i=o Lo 2 
450 if bg_a:etl 1， tileX， tileY+i ) () 256 then I 
460 o:ameOver = 1 ハ事訴位置にタイJ凶あれば持わり
470 break 
480 I 
490 1市街しいタイル釦;t
500 tilesl i J ; inL( rnd()t:6 + 2: )t:256 .. 1 
510 b，_putl 1， tileX， tileY+i， tiles(i) ) 
520 neKt 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
マ30
740 
750 
760 
770 ends-wiich 
780 11' ch = chr!{2i) then I ハ 一時博'c
790ωhile  inkeySIOI<>"" endwhile 
800 whi1e inkeY$IO).="" endwhl1e 
810 1 
820 ，・

リスト1

30本のトラックを確保するようになっています。こ

のうち 1-20のトラックに， @Ll92R， @Ll82R， 

ーと次第に短くなっていく休符がセットしである

のです。先月休符{t"演奏して待ちl時間を稼?という

方法を紹介しましたね。レベノレに応、じてl鳴らす休符

を次第に短くしてやれば，待ちH制¥Jは次第に短くな

りタイノレはどんどん速く落ちるようになるわけです。

ポイントに応じてFM音源のチャンオJレIに休符ぞ

セットしているのがerase関数の rl~ の 3770行にある

if文です。

| 山の入力方法と改造 | 
リストは先月のものを基本にしています。足りな

い部分を補い、 checkl剥数と erasel長l数を補った形に

なっています。十IIIった部分は r/ *本」で始まるコメ

ン 卜がついています。これらの行を追加し， 2つの

/・・ 消せる可有計生のあるタイル
/・・峻ってみる鎌f金のタイル

'"  消せる轟惜町タイル
ノ・・まだ消せるかを事すフラク

/・・ スコア

'" レベル

ノ" レベル保持!ij!l:世

/・タイJ同車曙
，. タイル時過周
，.高下中のタイル
，.キー入力7ラグ

ノ・ 512x5!2x65536色'* スプライトの初期化
'*パターンのi指定
/・ハレット白壁吏
ハスプライト量示
μ ペー引を事部

川""官曜の設定
内盤副作り

'"副臓を
'"初期化する

' " ト プ
2“ 
2“ 
ノ・・ メッセーシを

'"消リ

ハ最I})O)I立置

'*キー入力可

/・ゲーム続行

It: wh i I eをt証付るi f a:ameOver then brea.k 

t‘ 
m_pJ8Y( I ) /t:ウェイト開始
while inkeyS(O)<γ"・ endwh i le /・先行入Hをクリア
whi le 1 

if I keySen 1 then ch ; inkeyS(O) /~ キー入力
switch I 89c(chl ) 

C8se '4' /*有叫鋤
moveTile{ t.iJeX-I) brcllk 

Csse '6' ハ在寸描
問。、'eTile( tileXφ1 )' bresk 

cnse '5' 1* タイ 11'凪転
tmp = t主les( 2 1 
bg_put( 1， tileX， tileV+2， tiles( 1 )) 
tiles( 2 1 ; tileol 1 ) 
bg_put( 1， tileX， tileVφ1， ti les( 0 )) 
tileR( 1 1 ; Liles( s ) 

bg_put( 1， tileX， tileY， tmp 1 
ti1es( U ) = tmp 
break ， ， 

cnse 
csse '2' 

keySen ; 0 
break 

112 Oh! X 1990.7 

/・ タイルをï~とが

|生l数を人:)1すれば、OKです。先月号のリストを入力

しであるブjは，今月号のリストと見比ぺながら布nっ
ていってく fごさい。

今月はリストの詳しい説明は行 L、ませんでした。

これは実際のリストを追いながらではアルゴリズム

を 卜分説明できないと 判断したからです。まずはア

ルゴリズムを頭に置いて，それがどのようなプログ

ラムになっているのか追いかけてみてください。

levels配列は少々やさしく設定しであります。慣

れてきたらスピードが上がっていくのが遅〈感じる

ことでし ょう。最初の方は100点ずつレベルが上がっ

ていく程度でいいかもしれません。 YETて、高得点を

取るためにも，自分て、levels配列に手を入れてスピ

ードを調整してください。

きて来月は「ファイノレ処理」をやりたいと思いま

す。用意したプログラムはきっと皆さんの気に入っ

ていたTごけると，思います。て、はまた。

パウェイト軒7、ま知的イルr.下ι沌Jm
/* 
i f G¥_statl 1 );Q or keySen=O then ( 

孟 fbM_iet( 1， tileX， tile、+3 ) = 2fi6 then f 
for i;O to 2 I~ 下にタイル4>'なげれば 1つ下へ

bg_put( 1， tileX， tileY+i， 256 1 
next 
ti leY ;; tileY + 1 
for 'i=0 to 2 

bg_put( 1， tileX，むileV+i，tiJes(i) 1 
next 

830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 I 
970 if bi_aet( 1， ti.leX， tileV+3 1 <> 256 then bre8k 
980 endwh i le 
990 ，怠 if gameOver then brenk 

1000 for i;0 to 2 It* 3つのタイルをC'heckt2'IJに宜蝕する
1010 doubtl i. 0 ) ; tileX ，・・ x，警怖を保符
1020 doubt( i， 1 ) = tlle¥'+l 1" y理躍を保存

1030 next 1・s
1040 doubtEnd; 2 I・・ 峰ってみるのはo、2
1050 repeat I・g

1060 check() ，~・消ぜるかどうかチェ ッ クし
1070 chkFlng ; ern8e( J I・8 消去する
1080 until chkFlni = 0 ，・・消せるもσ助、な〈なるまで
1090 endωhile 
1100 end 
1110 1* 
1120 func moveT i le ( new". ) 
1130 int 1 
1140 for i=O to 2 /$ f備に開院F聞はない治、
1150 if bg_a:el( 1， newx， tile'r φi ) <) 256 then J'et.ur'll ( 1 
1160 next 
1170 for i=0 to 2 't 訟{すれば干移動
1180 bg_put( 1， tileX， t11eV+i， 256 ) 
1190 next 
1200 for i;0 to 2 
1210 bg_put( 1， nct.'x， tileY+i， tlles(il 1 
1220 next 
1230 tileX; newx 
1240 endfunc 
1250 1* 
1260 func makeScreen ( 1 
1270 int i 
1280 fill( 0， 0， 511， 511， rgb( 0， 16， 0 )) 
1290 bg_fill ( 1， 256 ) It BGを256で埋由る

1300 for 1=5 to 26 I・ レンガを偏に摘む
1310 bg_pu t ( 1， 1 1， i， 256・8+2 ) 
1320 bi_put( 1， 21， i， 256*8+2 ) 
1330 next 
1340 for i=11 to 21 
1350 bg_put( 1， i， 26， 256*8+2 ) 
1360 next 
1370 color 7 
1380 locale 25， 1 
1390 print ua1ng "Pointa h##"";0μ 刑したタイル徹
1400 end func 
1410 1* 
1420 func initFM() 
1tI30 int i 
1440 for 1;1 to 30 
1450 m_slloc ( i， '10 ) 
1460 next 
1470 for i=1 to 20 1** 20本のトラックに
1480 m trk{ 1，・L"+9trS((20-i)・10+2)+・ R" I 
1490 next I・s 改第に遺〈なる体符をセソト
1500 ，・
1510 m_89sign( 1， I ) 
1520 m_tempo( 200 ) 
1530 m_trk( 25， "Vt5・5LI6CCC" ) /U ポイント時荻シミルの音
1540 m_trk( 26， "VtSrilSLlSEFE" ) I傘$ポイン i時のベル由音
1650 m_trk( 27， "V15射しt6GAG" ) I**'ポイント時tJY.1レの音
1560 m_8ss孟gn( 2， 25 1 1*事ベル相官をセット
1570 m_assign( 3， 26 ) /**ベルの音をセッ ト
1580 m_B.ssign( 4. 27 ) 1**ベルの昔をセット
1590 endfunc 
1600 ノZ

1610 func sprite_color( 1 
1620 int i， j 
1630 int r， g， b 
1640 int cr， cg， cb 

m_pla.y ( 1 ) /・再びウェイトを合唱7る

ハタイルの織への移抽

l' tlleX~jI!'汚

/・ レンガの床を作る

ハ自由主克字

I**' ~敵迫hll

'"  トラックを304>権保

It Color of Red 
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int co!orsl171 ;; I 
+0， 0， 15， 1** blue 
+0， 10， 0， 1*・green
+0， 15， 15， 1** cynn 

+15， 0， 0， 1** red 
+8， o， 15， /** magentl1 

+ 15， 15， 0 1，.1 ・yellol.'

/・ 8 品も附い色の配列

int colorBase ;; 0 1*本 co1ars配列中の該当位置を保持

/' 
for i;; 1 to 6 

r i 1 " 
g ;; (i mod 4) / 2 
b i mod 2 
for j;;O to 4 

cr ;; r ・Ij・"+ colorsicolorBase)) /*-* 費型
cg ;; g ・ (j*-4 + colors ¥ co lorBase+ 1 ) ) / t・宜E
cb;; b * (j.f4 + ~olo r s(co l o r'Bflse+2)) /*' 費型
sp_colorl j+l， rgb( cr， cg， cb )， i+l ) 

next 
colorBase ;; co!orBase + j 
sp_color( 白， 1， i+1 ) 

next 

/・ 2iJ!世でいうと010-- 110 
/事 1 を判定
/・ 1. -1:判定
/* ..1 を判定

/' 6はIA

/'枠の色作り

2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3090 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 
3450 ) 
3460 next 
3470 c!earEnd;; clearEnd - 1 
3480 endfunc 
3490 /* 
3500 func int ersse ( ) 
3510 int retVal ;; 0 
3520 int i， j. btm /* bottom 
3530 int tile 
3540 int palC010r， nel.'Color 
3550 且ntC018 ( B ) ;; I 0， 0， 0， 0， 0， ()， 0， o， 0 1 
3560 int counter ;; 0 
3570 /奪
3580 if c1enrEnd ;; doubtEnd then return( o ) 
3590 /* m_play( 2， 3， " ) 
3600 / t 
3610 I・clear tile 
3620 1* 
3630 for i;;doubtEnd+] 包o clenrEnd 
3640 bS_put( 1， doubt(i，0)， doubtll，I)， 256"当+3 I 
3650 C018 ( doubt I i， 0)ー12 ) :; 
3660 counter ;; counterφ1  
3670 next 
3680 1* 
3690 if counter ) 0 then ( 
3700 i f counter ;; 3 then f 
3710 points ;; points + 65 
3720 1 e18e t 
3730 points ;; points + counter*20 
3740 ) 
3750 locnte 33， 1 
3760 print u8ing "####1#" ;points 
3770 if points > levels( level ) then I 
3780 孟f leve1 < 19 then level ;; level+1 
3790 m aS8ign( 1， level+l ) 
3800 
3810 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
39<10 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 1 
1¥000 bg_put( 1， i， btm， tUe ) 
'1010 doubt.End ;; doubtEndφl 
"020 doubt ( doubt.End， 0 ) ;; 1 
<1030 doubt ( doubtEnd， 1 ) ;; btm 
4040 bg_put( 1， i， j， 256 ) 
1¥050 btm ;; btm - 1 
1¥ 060 j ;; j - I 
<1070 endwh五10
4080 next 
4090 return( 1 ) 
"100 end func 

/' 
/' 慣のチェック
/・
if ( bg_get ( 0， tmpX I tmpY ) and 2) 0 thp.n f 

t.X ;; tlllpX tY;; tmpY 
while tileCoJor ;; bg_geU 1， tX， tY ) 

tX ;; tX - 1 
endwh i le 
t.X :; tX + 1 
五~ 0 

while li1eCoJor ;; bg_gett 1， t.X+i， tY I 
doubt I c1 eflrEnd+i， 0 ) ;; tX+.i 
doubt( cJeflrEnd+i. 1 )ヱ ty
bg_put( 0， tX+i， tY， bg_get( 0， tX+i， t¥' 1 or 2 1 
1. ;; i + 1 

end¥.fh i1 e 
i f i ) 2 then clearEnd ;; clear'End+エ

1 

2‘ 
μ 左相時上のチェック

2‘ 
i f I bg_get ( 0， tmpX， tmpY 1 and .1 1 ;; 0 then I 

t.X ;; tmpX tY:: tmpY 
while tileCo.lor b&_getl 1， U:， tY ) 

tX ;; tX - 1 
t.Y :: tY - 1 
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endwhile 
if i > 2 then clearEnd ;; cleurEnd+i 
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tY :; tY - 1 
endwhile 
乞x;; tX - ] 
tY :; tY + 1 
i ;: 0 
while t.ileColor ;; bg_set( 1， tX-i， tY+i ) 

doubt( clenrEnd+i， 0 ) ;; tX-孟

doubt( clearEnd+i， 1 ) ;:七Y+i
bg_put( 0， tX+i， tY+i， bs_getl 0， tX-i， tY+i ) or時}

i ;; i+l 
endwhile 
if i > 2 then c1earEnd ;; clearEnd+i 

l 
repeat until m stnt( 2) ;; 0 

/' 
doubtEnd ;; -1 
m_play( 2， 3， 4 ) 
for i;;]2 to 20 

if cols( i-12 ) ;; 0 then continue 
j ;; 25 
white bs_sett 1， i， j ) () 256*9 + 3 

j ;; j 同 l

endwh i le 
btm ;; j 
wh i1e j > 2 

乞11 e ;; bg_ge t ( 1， i， j 1 
i f tile ;; 256 or tile ;; 256t9+3 then ( 

if tile ;; 256"9+3 then b&_putl 1，主， j， 256 ) 
j ;; j - 1 
cont inue 
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圃 PA霊園E軍医置彊亙盛霊園・

PurePASCALは6月号で発表された×回目凹用の PASC一一1・
ALコンパイラです。 PASCAL言語の特徴的な概念について . 

解説します。 PurePASCAしの使い方は， 6月号の付録ディ 圃

スクの PASCAL.MANというファイルを参照してください。 .
[ 

藤木健士/藤井義巳

簡単にプログラムの説明を しましょう 。 このプログラ

ムは階乗を求めるプログラムです。 このプログラムでは

12行目までが宣言古Ilてい14行以降が本体になっています。

それでこのプログラムは次のように動作 します。

1) ‘INPUT l'を表示する

2) 1をキーボー ドから読み込む

3) 階乗を計算する手続きをコーノレする

4) 結果を表示する

したがって，ステート メン トの実行の順序は行番号で

いう と15，16， 9， 10， 11， 18という順になります。FA

CTという手続きはメインルーチンよ りも上にあり正すが，

これは宣・言されているだけであって実際に実行されるの

はそれが呼び出されたときです。 それで実行の順序は上

のよ うになるのです。

このプログラムのようにPASCALでは定数，型，変数，

手続きおよび関数は使用する前 にすべて宣言されていな

ければなりません。それではWRITE，READ，INTEGE 

Rなどはどうなので しょうか。 これらは事前に定義ある

いは宣言されたものと して処浬系が準備しているので宣

言なしに1a用してよいのです。

話がそれて しまいましたがス コープルールに話を戻し

ましょう 。上てス コープノレーノレとは名前の見え方に関す

る規則だと し、いま したが，次のよう に定義することがで

きます。

名前はそれが定義または宣言さ れたブロ ックの "I~で
有効である。

ブロックとは宣言古11と本体から構成され，プ ログラム，

手続きおよび関数はひとつのブロックから構成されます。

上のフ。ログラムの場合， 1行目から 19行自までがプログ

ラムブロックて 5行白から 12行固までが手続き FACT

のブロックです。 という ことは この手続きFACTは当然

プログラムブロックに含まれている ことにな ります。

それでは このプログラムの中てが搬われている変数ぞ例

にとって具f本的にI見明するこ土にしま しょう 。 このフ。ロ

グラムの中では変数は1， Fがプログラムブロックで宣言

され JがFACT1:いう手続きのブロック 中で宣言されて

います。 1とFtJ:プログラムブロックで・有効で、すから，

フ。ログラム 中のどこからでも見えます (アク セスできる

状態のことを“見える"とよくし、います)。それで手続き

の中であっても 9行自や11行目て.変数Fにアク セスでき

るわけで.す。

このようにプログラムブロックで宣言された変数はプ

先月までのところでPASCALのfごいたいの感じがわか

ったと，目、いますので今月はもう少しつつこんだ話をする

ことにしましょう 。PASCALの特徴について述べてみた

いと思います。 FORTRAN全zhの時{-Uこ主主まれたPASC

ALはそれまでになかった多くの考え方を導入しました。

これによりフ。ログラマは以前よ りも'1;，.・全性の高いフ。ロク£

ラムを害けるようになり，以前は記述が困草ftであったア

ノレゴリズ、ムを記述できるようになったのです。 それを"1

fiEにしたのは入れ子柄造を反1I!.l!:したスコープ(有効範囲)，

CALL BY VALUE，再リm.f1平びmしといったPASCALの

持つ特徴て・す。 これらのものは比絞的新 しいプログラミ

ング言語においては常識となっているとい っても過言で

はありません。 それでは今回はこれらの特徴に|射して説

明 していきたいと思います。

コーセプ聞

スコ ープとは定数，変数， 1剥数および手続きの定義あ

るいは宣言された名前の見え方のことです。簡単な例を

示してみましょう

PROGRAM TEST(INPUT， OUTPUT); 

BEGIN 

F: =1: 

FOR J:=l TO 1 DO 

F:=F*J 
END; 

BEGIN 

WRITELN('INPUT 1'); 
READ(I) ; 

FAOT 

WRITELN('I ='， 1，' FAOT='， F) 

END 

PROOEDURE F AOT 

VAR J: INTEGER 

I，F:INTEGER; VAR 
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(i主意:行番号は説明のためにつけてありますが実際のプ

ロク会ラムにはありません)
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いうことです。 いこかく変数の比える範|升|を選択できる

のはフ。ログラマにと って非常に有利な粂{午です。“変1ixは
プログラムブロックて宵言すれは、L、L、や"なんて考えな

いでスコープを考慮して安全はプログラムを書 くように

しましょう 。 ここでは変数を例にとって説明し ましたが，

定数，型，手続きおよび|品!数にl見lしでもスコ ープli迎1'1'1

されます。

ログラム lやのど こか らでも見えますかL" この ことを ク

ローパル変数(大域的な変数)と H乎ぶ ことも あります。

それに対 して Jは手続きの中て宣言 されて いますからこ

のブロックの9"てし力・使うことができません。

試しに1'1から 19行目のあいだに J: = 1 ;というステ

ート メン トぞ入れてコンパイルしてみると Jが宣言 され

ていないとエラ ーが出 るでしょう 。 それでは次のような

場合はどうなるのでしょ うか。

CALl B￥ VAlUE 

今度はCALLBY VALUE という考え方について~J1.明

しましょう 。 これは手続きや |主J 1ix を呼び tl~1 すときに泌す

引数に|主!する規HIjです。 ここ でも例を挙げて説明する こ

とにします。

TE8T(INPUT， OUTPUT); 

I.F:INTEGER 

FUNCTION FACT(X:INTEGER)・INTEGER;

BEGIN 

FACT:=l ; 

WHILE X 

BEGIN 

FACT:=FACT* X; 

X:=X-1 

END 

END 

DO > 1 

1'); 

FACT='， F) 

l' 

PROGRAM 

VAR 

END 

BEGIN 

WRITELN( 'INPUT 

READ(I); 

日 =FACT(I); 

WRITELN('I='， 1，' FACT='， F) 

END 

PROGRAM TE8T(INPUT， OUTPUT); 

1， F: INTEGER; VAR 

FACT='.F 

これをFORTRANて干?くと次のようになります。

BEGIN 

WRITELN('INPUT 

READ(I) ; 

F:=FACT(I) ; 

WRITELN('I ='， 1，' 

END 

I.' 

PROGRAM TE8T 

INTEGER I. F 

WRITE(6， *) 'INPUT 

READ(5， *) 1 

F=FACT(I) 

WRITE(6， *)‘1='， 

8TOP 

X DO 

BEGIN 

1 :=ユ，

FOR J =1 TO 

1:= 1牢 J;

FACT:=I 

X，); 

-

之

3

4

5

6

7

8

Q

u

o

-
-
2
3

4

5

6

?

8

9

0

ーよ

1
-
可ム

1
-
1ム
ー
ム
ー
ム

1ム

1ム

1ム
ロ

~

INTEGER FUNCTION FACT(X) 

INTEGER X 

115 PurePASCAL 

FACT=l 

10 IF(X.GT.1) RETURN 

FACT=FACT*X 

X=X-1 
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FUNCTION FACT(X INTEGER):INTEGER; 

VAR I，J:INTEGER; 

この例の中で Iという変数が 2ITI!宣言 されています (3

行目と 6行自)。さてこのプログラムはどのように動作す

るのでしょうか。 この場合PASCALは内fj[llのブロックてい

宣言された変数を有効に します。 それでJニのフ。ログラム

では手続き FACTのブロックではプログラムブロ ックて

宣言された変数 Iは有効て、なく FACTの中で宣言 された

変数が有効とな ります。つまり同じ名前が定義あるいは

宣言 されたときはその名前を使うブロックから見て一番

内fJ!iJのブ ロッ クて宣言 されたものが見えるのです。 6行

自の変数 Iの宣言 をしなし、と， 19行目て結果を芋i-き出す

tきIの値がおか しく なるでしょう 。 それはFACTの中

でプログラムブロックで宣言 した Iぞ更新してしまうか

らです。

この程度の短いプログラムだとなにがおかしいか探す

のは容易ですが，長いプログラムだとそうもい きません。

皆さんもこれに似た経験をしたことがありませんか?

変わるはずのない変数の値が知らないうちに変わってい

てうまくプログラムが動かない ! 調べてみると 実は別

のところで使って いる変数名を使ってしま って いたとい

うことはありませんか? この手のパグは探すのが~Iõ'，:lf;

に困 lJ)j~です 。

でもスコープがあるために ， このような 心配をする

必要がなくなります。変数を使用するブロックで変数を

宣言 してしま λ ば，上位のブロックで同じ名前の変数が

あったとしてもそれが更新される心配をしなくて'"、と



ことができるのではな いで しょうか ? このように自分

自身を コールする こと を再帰呼び出しとし、L、ます。先の

階来を求めるプログラム を再帰呼び出 しを用いて下のよ

うに苔〈 こtができます。

GOTO 10 ?

8

9
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TEST(INPUT， OUTPUT); 

1') ; 

FACT='， F) 

FUNCTION FACT(I. INTEGER) • INTEGER; 

BEGIN 

IF 1 > 1 THEN 

FACT.=FACT(I-1) * 1 

ELSE 

FACT.=工

1， F.INTEGER; 

BEGIN 

WRITELN('工NPUT

READ(I) ; 

F.=FACT(I); 

WRITELN('I='，I，' 

END 

PROGRAM 

END; 

VAR 
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この 9行目でl品l数FACTの中か らFACTを呼び出し て

います。 これは，

N>lのとき

N!=N* (N-1)! 

N=lのとき

N!=l 

である ことを記述 しているのです。 このように，数学の

漸化式な どの値 を求めたいとき には再l)illlI平び出し は便利

です。最初は再帰のプログラムは難し いと感 じますが，

実際にこれを使ったほうが書きやす い場合がしば しばあ

ります。読者の皆さんも使わず嫌いにならずに積極的に

これを使ってみる こと をおすす めし ます。再帰のプログ

ラムは終了条件さえちゃんと警ければうまく動くもので

す。

この再帰呼び出し もFORTRANになし、機能です。 CA

LL BY VALUEと深レ関係があり ，それが実現さ れるこ

とによって簡単に再帰が可能になったのです。

きて こ れらはまったく 同 じ結果を I~" すような感じで

すが実際はそうではあ りません。結果からいう1:，FOR 

TRANで書かれたほうのプログラムては 7行 自の表示の

部分て必ず‘1=1 FACT=XXXX'と表示して しまいま

す。 1が必ず lになるのです。 さてこれはどう してでし

ょうか? PASCALとFORTRANの述いはど こにある

のでしょ うか。

それは，FORTRANは変数のア ドレスを渡 し， PASC 

ALは値を渡す という点て前す。上の PASCALの場合19行

目で関数FACTに実引数として Iを波 していますが， こ

れは Iの値をFACTの仮引数Xにコピーして関数をコー

ノレし ていると考える とよいて、 しよう。それで'PASCALの

プログラムて'!;t.手続きの中でXの値を更新しでも (12行

目) 1のh査は変わらな いのです。

それに対してFORTRANのプロク‘ラムでは引数として

変数のア ドレスを波すので 6行 自のように実引数を I

としてFACTをコーノレし た場合 1のア ドレスが引 き波

されます。そして呼び出された|民|数FACTの中では x
にアク セスするステー トメン 卜では引数として与えられ

た変数のア ドレス にアク セスします。紗IJのプログラムて

は Hi目でFACT(1)というかたちでl民l数FACTの引数

として Iを波しているので，FACT内の14行目15行目で

は変数 Iを参照し，16行目では変数 Iから 1をヲ|くので

す。つ まり変数Xの部分がすべて Iに置き換えて処型を

したのと同じ結果を得るのです。 それで16行目で l引く

とし、う処理は変数 Iに対して行われ，結果と して 1= 1 

となっ てし まいます。

PASCALのように引数をf直で波すことをCALLBY 

VALUEと呼び，FORTRANのように引数をア ドレスで

H良すことをCALLBY REFERENCEとl呼びます。CAL

L BY VALUEでは，J刻数や手続きを呼び出すと きにパ

ラメータと して波した変数が更新されることがなくなり

ます。 これによ り， よ り安全なプログラムを書くことが

できます。

ちなみにPASCALて。もノfラメ ータを1直と してではなく

アドレスとして渡す ことができないわけで.はありません。

たとえ ば上のPASCALのプログラムて.パラメ ータをア ド

レスと してi度すよう にし たい ときはJ大のように告きます。

END 

今回はPASCALという 言語の持つ特徴の一部をそれ以

前の言認と 比較 して紹介し ました。今回説明し た部分は

私たちカl'PurePASCALを作 るときにもけっ こう悩んだ部

分です。 Jーで挙けーた程度のものなら ~ ， ~、のですが，再帰

したときのスコープはど うなるか1:， 2人て技士論をlj攻わせ

たこ ともあ りました。結局わからな いので大学の先生に

屯子メ ーノレをtl'，して教えてもらった こともあ ります。 こ

れ bに関 しては非常に奥の深いものがあります。読者の

皆さんもこのあたりの ことに関心があ るなら専門奮を読

んでみられてはい かがで しょうか。きっと得るものも多

いと居、います。

FUNCTION FACT(VAR X.INTEGER):INTEGER; 

こうすると FORTRANのプログラムと 同械のが;巣が得

られる でし ょう 。複数の情報を呼び出し た{J!IJに返すよう

な|剥数を書きたいときなどにはこれを使うとよいでしょ

フ。

再帰呼び出リ(~ECU~SIVE CALL) 

手続き や|築l数が自分自身をl呼び出すことができるとア

ノレゴリ ズムが記述 しやすい場合があ ります。たとえば Q

UICK SORTなどはノレーフ。て'記述するよりも 簡単に書〈

5 
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マシン語カクテル inZ80'8 Bar 

第13回-電車はビットシフトで

シナ リオ &イラス 卜・山田純二

特別監修 ・浦川博之 金子俊一

ー 愛されて1周年

カラン コロ ーン

純ニ (以|ご純)こんぱんわ~。おっ，み

んな$まってますね。

古村 (以1、で)あっ，不良の山[11君。

純 (ドテッ)な，なんですかそれは・・

普司(以下善) 念wnかなってnったX680

00が初期不良だったんで しょ。

純.い，いつの川に知lれわた ったんだ・

マスター(以下 M) 酒のサカナに不込力九、

いふら したんですよ ，はつはつは。

純・ ひどいなあ，せっかくツケを払L、に告

てあげたっていうのに。

長 老(以下老) まあまあ， そんな話はひ

とまず渋いといて， こっちてノfー ッとやり

んかの?

純:あれ， どうしたんで.、す長老。手にメヵー

ホンなんか持っちゃって。

老:こ んなハデなメカ。ホンがあるか。バー

ティ fごから長特り土け、ょうと しとるんじゃな

L、カ‘。

純:へつ? なんのノfーティ?

ょうニ (以下Yo) あら，純:...{¥気づいて

ないの?

で :もちろんショー トプ ロぱー・

源光 (以下光) : KATINOっ 1

で:ぐー

老 交は じゃな， この 7) J万-をもって ，Z8 

O's Barlま，

純:l-Ik*キl旦J!
考 1周年じゃ，IJ"かもの ! いきなり紘

起のfll!.1..'こ とを い うでな い， まったく 。(コ

ホン)そういうわけで読者のみなさん， こ

れからも Z80'sBarを，

一同 ・よろ し〈おねがL、しまーす。

警 L、えいえ こちら こそ。

メアリー (以下メ): Come on ! じゅん

なんだかんだで，めでたくオ周年を迎えてしまつだZ80'sBaro 1 
周年ということは何回目ということである。 .....不吉だ。しかしこ

こに集まつだ面々にはそんなことはまった<関係なく，いつもどお

り脳天気にお話を進めていくのであつだ。

じモ， いっ しょに!駁グテマー ス。

光 ]AZZ'INもメッコ ールもあるよ 。

純一一一。

で-みんな一， 民主のおごりだからどんど

んいこ一。

老 :!Aの子の分t.:'けt:.とい ったじやろうが。

善 'そうよ ，リJの f{j:t.ごめよ ，ねえ長-t。

老:It，iiJ，i平にitめてほしいのか?

純:ねえ，なんか 1h'i] i l~の プ レゼ、ン ト とか

記念品はな いんですカー?

M: 1I1川必にはツケ11、いに，フ。ログラムの

宿;wをどっきりxしあげます。

純 (ち λ つ)へーい。 .J必ひとつ作って

きたんで。すけど

メ Whatkind of? 

純 i五日，…

で :t:. 1.:""の?

老 まあそういうな。;位以にも 1'4J!IJiiig;[な

どの i1t裂なテクニックが人ってるんじゃぞ。

復刊のぷl川、もかねて見せてもらおうかの。

ー 清く正しい乗除算

老 まずは釆除~~(のノレーチンじ ゃ な 。

で:こ れは ， )i しおl の繰り返しと '; 1 き X~ の

繰り返しをしてるのかな?

光:縦かに基本はそのとおり fごけど， ちょ

っと 仙 けないですね。

純 1訂正Ij:• • 。

老:ビッ トシフ ト在使 ったアノレゴ リズ、ムぐ

らレはやってほ しいと ころじゃな。

純 :そう いえば学校の授業でも |甘い、たこと

あるような ..・ e・。

M:どうせ，泌てるかマンヵーでも i先んでた

んでしょう 。

純 :1I ![~ 1I1(こl習とい っ てください。 馬鹿にし

ないでくた、さいよ ，僕はこれで歴史を党え

たんですから。

善: 1I.r~くよ (794) ウグイス，

純:平安京エイリ アン。

光:筋金入りだね。

老:・ とりあえず 2進数 8ピッ トの掛け

ftrをやってみなさ い。
テ〆テ J

純:10ー JO( (ffJ!(，)o 

10010110 ・ A

X) 00101001 ......B 

10010]]0 

10010110 

10010110 

1100000000110 … 答;

となります。

老:よろ しい。 これ守見てなにかわかるか

な。

でにみんな lと0ばっかりです。

光:だーか- 1-，あ一。

Yo: 1のあると ころだけ計算 してるんじゃ

ない?

老:そのとお り。

1) Bが lのビットを隙す。

2) そのビットの桁にAぞ汗〈 。

3) その桁 のまま 足す。

と， こう L、う[I~i訴 に なるな。

光:ちなみにAのはうを被釆数，Bのほう

は釆数と L、う 。

善:人食いザメの ことか。

で :そ れはジョーズで しょ。

善 あら，お上手。なんちて。

光:t.ごあ ーっ，お前 らはっ。

純:マシンI!?では， えー と， まずBを右に

iピッ トシフ トする。キ-tリフラグてPビッ

トの0/1を司IiJベて，0ならなにもしないて二

l なら A を泌す。 それから A ~允に 1 ビッ

トシフ トさせて，Bが Oになるまで繰 り返

すんですね。

Yo: Aの右てシフ トつてのはどう して ?

純:10進数て見てみればわか りますよ。

150 

x) 41 

マシン語カクテル inZ80's Bar 117 



これは， まず150X 1 ~やるてーしょ 。

Yo:ふんふん。

純 i欠lこ41をギ7シフ卜すると 4になるから

150 x4を計算する。だけど桁は宕につま っ

てるから， このままじゃ150+ 600になっち

ゃう。だからあらかじめ 600を1:.[.ンフ 卜し

て6000にしておけli，

150 

6000 ←f(t~l:ては警かない 0

6150 

となるわけ。

Yo : *，u二右すごーい。

車竜:いやあ， ははは。

光: 筆~どおりにやるならそのとおり fごけ

ど，ほかのやり方もあるんですよね，長老。

老:うも¥乗数 (B) 1:答えを左シフトし

て ;~めるやりプJ じゃな。

純:へー， t"うやる の ?

光:まず， Bと答えを在に]ピットシフト

させる。キャリフラグでビッ トの 0/1を司司

ベ oのときにはなにもせずにノレーフ。をt必

り返し ， 1のときには答えに Aを足してや

る。 これを 81111繰り返せばできあがり 。

純:どう迷うんですか?

老:最初の方法は繰り返しが最大でも 81ii.l

なのでスピードは速いが，プログラムが複

雑なのじゃ。後者の方法は必ず 81且|繰り返

すから脊-F遅いがプログラムは利!みやす い

な。

善:サンプノレI.J:後ろの方法だね。

老:どうじゃ，足しJ;7だけでやるよりはエ

レカ。ン トじ やろう 。

善:確かにおLatiが長いな あ。

で:そりゃエレファン 卜でしょうが。

* * * 
M:次 1;1:割り算ですね。

老 こちらのIt.うも，まずは筆算でやって

みなさ い。

純:らじゃ~。

11・・・・・・問

101001) 10010110← A 

↑ 101001 

B 1000100 

101001 

余かー 11011 

(Aが被除数 Bが日漁業主)

てきましたよ 。

老 よし。 この筆算で1;1:，なにカfどっちにシ

フトしながら計算を繰り返しているかわか

るかな。

純:えーっとですね， 11fil計算するたんび

にBがだんfごん右にシフ卜して，ilH は左に

シフトしてます。

Yo:なんだかよくわかんなーい。

118 Oh! X 1990.7 

メ:Oh! サツキ トオナジヨ 。

純 だから 11"1簡が立ったんびに，次の

l1'yjを書くために l品iはひと桁 |ーげてるってこ

と。 これはさ っ きの掛け算と同じ }11!.11i¥。て，

除数の Bのほう 1;1:11+<イ主慌が右にずれてる

でしょ 。要するに桁そ小さくしてるわけ。

Yo:だって，Bをホシフ 卜したら数が変わ

っちゃうじ ゃない?

純:け‘つ

老:はつはつは。 ょうこち ゃんのいうとお

りじ ゃ。 訓 1)算はいちばんたの桁から計算

ぞ始めるんじ ゃから， li主主/j(こBをAの 1;歩

手 ïì íj まて左シフ トゼ んと言 l .~~[が始められんな。

帯電:そうか， わかった。

1) 左シフ トで Bをスター卜位置につける 。

2) 簡を1:.[.にシフ トする。

3) Aがシフ トrFiの Bよ り小さく なってた

ら青]'X7:終「。

4) Aから Bをヲ]，、てみて， iJ Iけたら耐を

+ 10 t，ごめfごったら Aを復元する 。

5) Bを右シフ卜する。

6) 2へ戻る。

こ れなら 100.'.'~て、しよう?

老:うむ。実際のプログラムを見 るし ・

のアノレゴリズ、ムとは一見迫って見えるかも

しれんが，基本の部分は]IiJじじ ゃぞ。

ー 変換山よ!

純:ふ一。なんとか釆除却はできた。

老 'まだまだ先は長いぞ。屯卓なら，打ち

込まれた数十をコンピュータにわかる数値:

に変換せねばならん。

純.あ， それなら作ってきたこれで大丈夫

だ とjt、L、ます。

老:フムフム 。純二Jl，ノレープの先頭

て"HLレジスタを101脅しているのはなゼ2か

の?

純 左端の桁から変換してるからです。

Yo そんなこと いったってわかんなーい。

純:つまり ，10進数で3624という数は，36 

211=103 X3+102 X6+10] X2+10o xIIとい

うふうに表す こ とができるでしょ 。 それ

で N桁 目の数字1;1:10( 1¥-]) 1-)守 されている

というのを使うわけ。 11"1目のノレープていは

HL=3て¥次の桁に移ったときには， HL 

を101音して HL=3x 10+6になる。ノレーフ。

を繰り返すごとに ]-1L=3X 102 +6 X 10+2 

一最後じ 1;1:1-1 L = 36211となるんだ。て し

よ，長老。

老:信ずる者1;1:救われる， とは|浪らんが正

解 じゃ。 それぞれの桁のIIiみそ考j怠するこ

とが大切 なんじゃよ 。

M それじゃあ今度は，数値から数字への

変換ですね。

光: つまり 16J!主主主から 10 :illi ~xへの変換なん

だ、けど，純二../~i ， 一般の恭数変換の授業 1 ;1:

IlfJ '、てたかい?

純:知!ってる知lってる ，こ れだけはさんさ

んやらされたんで¥党えてますよ 。

光 よし ， じゃあ~.ií. IIPI し てもらおう 。

純 基本は~ilJ りt，1の繰り返してす。 変換し

たい数値色基数て告IJっていって，余りで

下の桁か ら埋めていくんですよね。

老:なぜ下からか説明できるかな?

純 :告IJり算をするたびに簡は 1桁上のかた

ま りになるからかな? 3624jiilJる10t，ごと 4

が余って， 362ぞ10で割ると 2が余って・・

とし、う 10進数→10進数の変換で見ればなん

となくわかると忠、いますけ ど。

老:共体的には?

純 :3624 (10進数)を16進数に変換するに

は，

16) 3624 余 り

16) 226 ・・・・ 8

14 ・・・0・・ 2 

14は16進でEだから，

3624 (10進)=E28 (16進)

というふうになります。

光:い ちばんポピュラ ーな，人間向 きのや

り方ですね。

Yo・コンピュータ向きのやり方というの

もあるの?

光:コンピュータ相手には桂トけ算がオ、ック

なんですよ 。 加] Z~ ， i成f.Iとピッ トシフトで

処明!したほうがコンピュータには楽なんで

す。

純 どうすれば'"、んですか?

老:それぞれの桁の重みを号]，、ていけばよ

いのじゃ。

Yo: 1， 2， 4， 8，16，32ってやっ?

老:その とおりじ ゃ。それが何回引けたか

を， 上の桁から順番に格納 してい けばよい。

16ビッ トの16進数を10進の文字列にすると

さは，最大の桁数が 5桁 (65535)じゃから，

5桁分のlliみのテーブノレを 10000，1000， 

100， 10， 1 1:作ってやればよいな。

M:納得できましたか?

純:てきましたよ~んだ。

Yo:最初っから以後まてい数字だったわね。

頭が)1百くな っちゃったわ。

光 来除去[も しっか り説明し ようとすると

結術大変ですね。

老・ 情報数学専攻してる数学オンチもいる

がなあ。みんなは ここ までいわんで.もわか

るとは思うが。

で .はっといてちょ 一だい。

M:伐 りのfill分はどうするんですか?



純 .メイン部分はまた来月払L、とい うこと

て…・ 0

Yo: (ギロツ)そんなに心配?

M:オヨヨ。今)-Jの伐 りのサブルーチンの

i見lリ1(、、らいはして ってく fごさいよ 。

光:えっ，いやーはつはつは， そんな こ

とはぜーんぜん。 じゃ， よーこさん， f英ら
も，juIりましょうか。

純:SEARCHSUB I:t. 演算子を 'I~J>)IJ さ せる

ための文字列判定ノレーチン。そのほかのノレ

ーチンは見ての とおり ，ワークか らデータ

をPUSH，POPさせるもので す。

Yo:私，おイ:I:ZJ';rえっているか b。

光:そんなあ~。

老 きて ， ワシらもリiI~' るかのう 。

純:へーし、。さあきあ，光ちゃん'Mりまし

Yo あら? そういえば哲:司王~ i: (て)き ょ。

んは? M ありがとうございました。来月こ そツ

M :さっきメア リーと帰っちゃいましたよ 。 ケIJ.'え;i斉して くfごさいよ 。

光:ぬわあにーっ (がたたん)1 カランコ ロ~ン。

リスト 1

-・・8 9・5A
ee・・ 2 ; DEJrfTAKU I n Z89. Bar SUB 9・5A
888・ 3 : 199 e. 5. 1 b y J un J L 985A 

-・0・ 4 985A 
888・ 5 集PRINT EQU $lft'. 985A 
88ee 6 錫PRINTS EQU $ln'l 985A 86 88 
00・e 7 TLTN1. EQU $IFEE 985C 
8UO 8 'WSG EQU $lfE8 985C EO 53 5E 91 

-・・@ 9 'WSX EQU $lfE5 9・68
00 O8 18 省WPRINT EQU $lfE2 9868 1 A 
8818 11 '8EL1. EQU $lfC' 9・61 fE 28 
80・8 12 #PRTHX EQU $lfCl 9863 28 lE 
88・@ 13 甥PRTllL EQU $lfBE 9・65 fE 80 
00・8 1. 'l1LHEX EQU $lfB2 9867 28 1 A 
0080 15 舗211EX EQU $lf85 9869 
08・8 16 H 1.GET EQU $2021 9869 H 
88・8 17 'WI0Cll EQU $2038 9・6A 7E 
8818 18 .GETL EQU $lf03 9・68 FE fF 
888・ 19 9・60 28 1 A 
g・80 20 ORG $9990 9・6F 87 
98・8 21 9・7・C8
98O8 C3 55 92 22 J P ENTRY 9871 89 

9・83 23 9・72 28 84 
9・83 24 :OUT ENZANSlll 987< 23 

9・・3 25 OUTENZ 9・75 13 。883 H 26 1.0 C. A 9876 18 E8 
9884・6 88 27 1.0 8.88 9878 
g・・6 3E 02 28 1.0 A. 02 9・78 CO 88 98 
8・88 CO U 9・ 29 CAL1. WPWR 1 TE 9878 
8・88 C9 3・ RET 9878 23 

98・c 31 9・7C 8' 
9・・c 32 :PUSH OATA 9・70E0585E91

9・・c 33 PUSH 0 9881 18 D 9 
9・8C EO 73 1 A 98 

3‘ 1.0 IPOφ1).SP 9083 
8・1・E0788891 35 LO SP.ICALAOR) 9883 7E 
8・l' C 5 3s PUSll 8C 9・8. 87 
9815 EO 73 88 91 37 1.0 ICALAOR). SP 9085 28 F 1 
9・18 31 88 88 38 P 0 LO 5P. 0000 9987 87 
981 C C9 39 RET 9988 C9 
981D 46 9・89
981 D .1 :POP DATA 9889 37 
9・10 H POPO 988A C9 
9810 EO 73 28 98 43 LO 1 PO 2+ 1) • 5 P 9888 
9・21E0788891 " 1.0 SP，ICALAOR) 9888 
9825 C 1 H POP BC 9088 
9826 EO 73 88 91 H LO (CALAOII) ，5P 9・88
982A 31 80 80 47 P02 1.0 S P， 8800 988B 7E 
9・20 C 9 48 RET 988C 87 
982E .9 988D C8 
9・2E 50 :ENZ PU511 988E 23 
9・2E 51 ENZPU511 988F 18 FA 
9・2E 2A 86 91 52 1.0 R1.， iE5PAOR) 9891 
9831 23 53 INC 111. 9891 
g・32 77 5. 1.0 1111.) ， A 9891 
9033 22 86 91 55 1.0 1 E SPA D Rj ，111. 9091 19 
9836 C9 56 RET 9892 C9 
9837 57 9093 
9837 58 ENZPOP 9893 
9837 2A 86 91 59 I.D 111.， 1 E SP.¥ 0 Rj 9093 
983A 7E 68 1.0 A， i111.) 9093 87 
9838 28 61 OEC 11L 989' EO 52 
903C 22 86 91 62 I.D IE5PAORI，l11. 9096 C 9 
983F C9 63 RET 9897 
g・4・ 6. 

9・97
9848 65 :官ORK PUSI1 9897 
9848 66 WPWRITf: 9097 '8 
9848 2A 8' 91 67 I.D 111.， IWPA自11) 9898 n 
90‘3 77 68 I.D (111.) ， A 9099 11 09 9 e 
9044 23 69 1 NC 111. 989C 3E 18 
98.5 78 78 1.0 1111.) ， B 989E 
98<6 23 71 1 NC 111. 9・9F. C8 38 
9・n 71 72 1.0 illL) ， C 98A8 C8 19 
9・'8 23 73 1 NC 111. 98A 2 38・3
9・49 22 8. 91 7. I.D (WPADRI，I11. 98A‘ E8 
98"  C9 75 RET 9 8A 5 19 
9・.D 76 98A6 E8 
98<0 77 :WORK POP 9 OA 7 
99. D 78 WPREA目 98A7 29 
90 <D 2A 8. 91 79 1.0 111.，IWPADR) 98A8 3D 
9858 7E 80 I.D A， ;111.) 98A9 20 F3 
9851 23 81 1 NC 111. 98A8 E8 
9&52 46 82 I.D 8， il1 1.) 98AC C9 
9053 23 83 1 NC 111. 90AD 
985. H 

8‘ I.D C， il1 L) 98AD 
9855 23 85 1 NC 111. 99AD 
9056 22 8' 91 86 1.0 IWPAOR) ，111. 98AD C 5 

9・59 C 9 87 RET 98AE 3E 1 e 

88 
89 

か(すi
1三、J:へ

\ Ì--~ ~こ /

98 :文字 列サ ー チ OE-文字初1:1マインア
91 
92 SEARCllSU8 
93 1.0 8，00 -文平列番-1-;-
9. SEU 
95 1.0 11 N SWj ， DE 
96 SEA3 
97 1.0 A， 10E) 
98 CP $28 
99 JR Z， SET? -文字列料 -r' 

188 CP $8目

181 JR Z， H T? 
102 
183 LO C， A 

1・4 1.0 A， 1111.) 
195 CP $fF 
186 J R Z. NOTERR 

1・7 OR A 
188 RET Z -文 字 新l番 号セット
109 CP c 
118 J R NZ， SEA2 
111 1 NC H1. 
112 1 NC OE 
113 J R SEA3 
11' S EA 2 
115 CAL1. S区1P SU8 
116 H:A5 
117 1 NC 111. 
118 1 NC B 
119 1.0 OE. 11 N SW) 
128 J R SEA' 
121 SET? 
122 1.0 A. ill1.) :ENO COOF. CllECK 
123 OR A 
12. J R N Z. SEA 2 
125 OR A 
126 RET 
127 NOTERR 
128 SCF 
129 RET 
130 
131 ;文字相lスキ '/7'

132 
133 SK 1 P 5Ull 
13. 1.0 A， i11 1.) 
135 OR A 
136 R ET z 
137 1 NC 111. 
138 J R 5K 1 P5U8 
139 
l' 0 :加算川 ・111.φOE
1 u P1.U5 
142 AOO 11 1.. OE 
143 RET 

1" 
1.5 減耳 111.・111.-OE 
1.6 M 1 NU S 
1<7 OR A 
1.8 58C l11.， OE 
1.9 RET 

15 ・
151 :.iklr 111.-111.事DE
152 MU t T 1 16 
153 1.0 C， E 
15. LD B， D 
155 1.0 OE， 098・
156 1.0 A. 16 
157 MU1.3 
158 5R1. B 
159 IIR C 
168 JR NC， MU1. 2 
161 EX DE， 11 1. 
162 AOD 111.， DE 
163 EX DE，I11， 
16. MU1.2 
165 AOD 11 t ，111 
166 。EC A 
167 J R NZ， ~ ij 1. 3 
168 EX DE ，11 1. 
169 RET 
178 
171 :除草 111./DE，I11.-ANS， DE-ANARI 
172 D 1 V 1 6 
173 P U 5 11 8C 

17' I.D A， 16 

マシン語カクテル inZ80's Bar 119 



9・B・.B 115 I.D C， E 9136 ED 42 298 SBC lll.， BC 

99B I 42 116 I.D B， D 9138 38・5 29 I JR C，STRSUB2 

9・B2 EB 111 EX DE， HI. 91H・8 292 EX AF，AF 

99B3 21 98 9・ 178 I.D lll.， 8888 913B 3C 293 I NC A 

9・B6 179 D I V 16 2 913C・8 294 EX AF，AF 

9・B6 29 188 ADD HL， HI. 9 I 3D 18 P6 295 J R SI.OOP2 

98B1 EB 18 I EX 。E，ll1. 913F 296 STRSUB2 

99B8 29 182 ADD lll. ，lll. 913F 89 297 ADD lll.， BC 

99B9 EB 183 EX DE，HI. 91(8 98 298 EX AF，AF 

98BA 38 8 I 18' J R HC，DIVI63 91(1 C 6 38 299 ADD A， -8-

98BC 23 185 I HC lll. 91(3 D 9 398 EXX 

98 BD 186 D I V I 63 914( 77 39 I I.D (111.) ，A 

98BD B7 187 OR A 91(5 23 302 I HC IIL 

9・BE ED 42 188 SBC II 1.， BC 9 I (6 D 9 383 EXX 

98C・38 83 189 J R HC， D I V I 6. 91(7 98 3・4 EX Ar，Ar 

99C 2 89 198 ADD II 1.， BC 9 I 48 3D 395 DEC A 

98C 3 18 8 I 191 J R D I V 16 5 91(9 29 E 1 306 JR Hl， STRI.OOP 
99C 5 192 D I V I 6. 91H 97 397 SUB A 

99C 5 13 193 I NC J)E 9"  C 77 388 I.D (Ill.i ， A 。t:HD CODE 

99C 6 194 D 1 V 16 5 914D C 9 399 RET 

98C 6 3D 195 DEC A 91H 310 

98C7 28 ED 196 J k HZ， D I V 162 91H 18 21 E8 83 311 日ECTBI. DN 19898， 1808， 108， 18， I 

99C9 EB 197 EX DE， HI. 91526.8・8A 8・
98CA C I 198 POP BC 9156 8 I 88 

99CB C9 199 RET 9158 98 80 88 88 312 STRDI6 DS 85 

98CC 288 915C 88 

98CC 281 ~O D 16 9 I 5D 98 313 DB 。。
98CC CD AD 98 202 CALI. DIV16 915E・000 314 1HSW DW 0008 
98CF EB 2・3 EX DE.III. 9198008・ 315 HUMWORK Dw 0000 

98D8 C9 2・4 RET 9162 316 

98D I 2・5 9162 311 CALTBI. 

98D 1 286 ・1 0進文字，IJを 数 値 に 変検 9 I 62 2A 88 318 DB "事 .88

9 8D I 287 916. 2F 88 319 DB 日/ー.80
9 8D I 288 HUMI8 9166 .. 88 328 DB -MO D -，88 

9・DI ED 53 68 9 I 299 I.D (HUMNORKJ. DE 9168 2B 88 321 DB -i--，00 

9805 21 88 0・ 218 I.D IIL. 8088 916A 20 88 322 DB 目白ー .88

9908 211 HUW2 916C 28 99 323 DB ー(-.88 
9・08 29 212 AD目 llL. HL 91H FF 32 ， DB SFF 
9 8D 9 • D 213 L日 C， L 91H 325 

98DA " 214 1.0 B. H 91H 326 JUMPTBL 
980B 29 215 AOD llL. llL 916F 97 98 327 DW MUL l' I 16 
98DC 29 216 AUU II 1.， llL 917 I AD 98 328 ow 01 V 1 6 
9・00 89 217 ADD llL. BC 9 I 73 CC 98 329 DW MODI6 
98DE 218 917591 98 339 ow PLU S 
990E 1 A 219 1.0 A. (OEJ 9177 93 99 331 DW N I HU S 
9・DF CO 92 91 229 CALL CHEGK 9119 332 
99E2 38 9F 221 JR C. HUMCllK 9119 98 89 88 89 333 NENOAT OS 18 
99E4 13 222 I NC OE 911D 89 99 88 98 
98E5 D6 38 223 SUB -0- 9181 88 98 
98E1 H 22. LD C. A 9183 88 33. M1:MNO. OB 。@
99E8 96 99 225 LO B. 88 918. 9' 92 335 WPAOR OW WP SP 
9 OEA 99 226 ADO llL. BC 9186 48 92 336 ESPAOR DW f.HZSP 
9・EB I A 221 LO A. (OEJ 9188 8. 92 337 CALAOR DW CALSP 
99EC CD 92 91 228 CALI. CHECK 918A ee 9 e 338 AHSWER DN geee 
9・EF 39 E 7 229 JR HC.HUM2 918C 339 
99F I B 7 238 OR A 918C 99 99 98 99 348 I.IGET OS 88 
9 9F 2 C9 231 Rf:T 9199 99 99 99 88 
9OF3 232 HUMCHK 919‘99 99 ・8 89 
99F3 E5 233 PU SlI lIL 9 I 98 99 99 99 9 ・
9OF' 2A 69 91 23' LO 111.， (NUMWORK) 9 I 9C 98 99 99 99 
9eF7 B7 235 OR A 91 AO 99 99 99 99 
99F8 ED 52 236 S8C 1I1..0E 91A4 99 99 88 66 
99FA EI 237 POP llL 91A8 98 99 99 99 
98FB CA 88 91 238 J P Z.HUMt:RR 91AC 86 99 99 98 
99FE B1 239 OR A 9 I B 0 99 99 99 90 
98FF C 9 2.8 RET 91 B. 00 99 90 98 

918・ 241 RUMERR 91 B8 68 99 99 99 
9169 37 2.2 scr 91 BC 08 99 68 69 
9 I 9 1 C9 243 RET 91 C 8 69 69 99 99 
9192 244 91C， 68 68 ge 69 
9162 2 4 5 CllECK 91 C8 99 98 89 69 
9192 FE 3A 246 CP ， 9陣+I 91 CC 8 ・889696
916， 38 92 247 J R C.ClIECK2 9 109 88 99 98 09 
9166 248 CllKEH自 910'・99999 e ・
9 I O6 37 2'9 SCt' 9108 99 66 09・8
9 191 C 9 258 RET 91DC 89 66 99 98 3'1 OS .0 
9 I 88 251 CI1ECK2 91 ED 86 9 ・9908
9198 FE 39 252 CP 9- 91E. 68 96 99 !O 
91H C9 253 RET 91 E8 99 99 99 '9 
918 B 254 91 EC 89 9 ・08 e9 
自18B 255 :数簡を 1 0 ilt文字 列に変 l典 91 F 9 98 86 99 98 
9 I 9B 256 91 F I 88 66 99 '8 
9 I 9B 257 STR1HG16 9 1F 8 88 86 99 e 9 
919B CD 22 91 258 CALI. STRSUB 91 FC 89 68 e 6 99 
91QE 1I 58 91 259 1.0 DE. STRU16 9299 99 98 99 99 
9111 9694 269 LO B.94 9294 3.2 CALSP 
9113 261 STR 1 63 926' 88 69 98 e9 3.3 WPSP 。5 3寧 29
9113 I A 262 1.11 A. 1111:) 9288 88 09 99 09 
9114 H 30 263 CP 目。“ 928C 08 00 00 00 
9116 29 06 26' J R NZ， STR 16 2 9210 80 99 08 00 
9118 CD FI 1P 26 S CALL 震 PRINTS 9214 99 90 09 99 
9 I I B 13 266 1 HC DE 9218 89 99 99 99 
911 C 19 f' 5 261 。JHZ STR163 921 C 88 99 00 99 
911 E 268 STR 162 922・88 99 99 88 
911E CD E5 IF 269 CALI. 'MSX 9224 09 0 e 8 e e骨

9121 C 9 27' RET 9228 90 88 88 88 
9122 271 922C 09 90 89 89 
9122 212 STRSUB 9239 88 99 88 80 
9122 D 9 273 EXX 9234 99 08 98 99 
9123 21 58 91 27. 1.0 11 1.， STR U 1 6 9238 99 98 80 e9 
9126 D9 275 EXX 923C 99 98 98 99 
9127 11 H 91 276 1.0 DE. DECTBL 9249 97 3"  EHZSP DB $87 
912A 3E 85 211 LD A. e 5 9241 9・99 98 99 3.5 DS 28 
9 I 2C 278 STRI.OOP 92.5 99 99 09 9 ・
9 I 2c EB 279 EX DE， H 1. 92.909000099 
912D H 280 LD C. IHLI 92.D 99 99 99 98 
91H 23 281 I NC lIL 9251 99999099 
91H 46 282 I.D 8. (HLI 9255 3<6 
9 I 38 23 283 I NC 111. 9255 347 SUBEHD 
9131 E8 28. EX DE，llL 9255 3.8 
9132 98 285 EX AF. AF 9255 3' 9 
9 I 33 91 286 SUs A 9255 359 
9 I 34 98 287 EX AF. AF 9255 351 
9135 288 SLOOP2 9255 352 
9135 B7 289 OR 

120 Oh! X 1990.7 
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X68000用 。日本テレネ y卜

夢幻戦士側スII~~ SACRED SACRIFICE 
Xl/turbo用

トッカータとフーガ二短調BWV565
そろそろ巷では l学期期末試験な Eとい

う，“恐怖のセレモニー"が待ち受けてい

る頃でしょう。普段は“あの頃に戻りたい"

などと言っている人も，このH寺j羽fごりには

戻 りたくはありませんよね。 ノートを{首り

まくっている人もいることでしょう。皆さ

ん，いかがお過ごしでしょうか? 私はコ

ピー機を買いました。それから，先月号で

予告していたT-SQUAREの“OMENSOF 

LOVE"は，ページの都合で来月回しとな

って しまいました。申 し訳ありません。自

分の作品かな? って期待していた人，本

当にゴメンなさい。来月号まで、待っていて

くt，5さいね。

優子はいけにえ?

夢幻l険士ヴァリス IIより，オープニング

テーマ rSACREDSACRIFICEJをお届け

しましょう 。直訳する と 「聖なる生資」 と

読めそうです。そうか，優子ちゃんは生〈貸

だったのか・・・ とひとりで納得していたヰネ

です。ちなみにX68000用のヴァリス IIでは

ミュージックモードがあれ私服姿の優子

ちゃんが見られます。ミュージ、ツクモードへ

の入り方は，オープニングデモの途中でF5

キーを押してみてください。原曲と聴き比

べるとわかりま すが，渡辺君の作品はかな

りスマー卜に仕上がっています。効果音ピ

シパシ，ヴォリューム目一杯て、怒鳴ってい

，るような(失ネυあのオープニングテーマ

彦
知
辺

ど
渡

Hsn日iAkiむsds

花井章能

が，かなり洗練されています。騒?ところ

は騒いで，抑えるところは抑えるという，

メリハリが効いているのが素晴らしいで

しょう 。初投稿なのにこのレベノレとは「な

かなかやるわい」級tいったところで、すね。

ところで¥原曲からしてへビメタぽかった

のに，作者の趣味に走ってしまって完全に

そっちの世界に踏み外してるような気もし

ますが，大歓迎です。別にメタルじゃなく

たってし、レんです，完全に自分の世界に逃

避してしまったようなアレンジ‘パージョン

も歓迎するということで， そちらのスジの

方もお待ち申し上げております。

失われた惑星

Xl用には「トッカータとフーガ二短調BW

V565Jをお届けしましょう。この曲はクラ

ッシックのなかでも，超ポピュラーな部類

に入ると思えるく らい有名ですので，タイ

トノレは匁lらない人でも， -}3tは聴いたこと

があると思います。そういえば私の頼りな

い記憶では，幻魔大戦のサントラにも 「失

われた惑星」というタイトノレて、収録されて

たt思います。こちらのほうは，フルコー

ラスで‘はなかったように記憶していますが

この方面に詳しい人は，教えてく fご

さいね。

きて，作品の完成度なのですが， うーむ。

全体的にはと ってもよくできて います。入

力してJ員したと思うことはまずないで‘しょ

リスト 1 夢幻戦士ヴァリスIl

毎日雨模僚が続いていますガ，皆さん

いかガお過ごしでしょうか。さて，今

月は予定を変更して， X68000用|こは夢

幻戦士ヴァリスIIを， X1用にはトッカ

ータとフーガをお送りします。しとしと

と降るやさしい雨を眺めなガら，だま

|こはじっくりとクラシックlこ浸ってみ

るのもいいもんですよ。

夢幻戦士ヴァリス II

う。エコーの残し具合や音の響き具合，

間合いな Eは苦心のあとがうかがえます。

作者の花井君はよほど説かの(演奏 した)

曲を聴きこんだのでしょう 。かなり統ーさ

れたイメージで演奏されます。そういった

面ですばらしかったからこそ，このページ

に載って いると思ってください。

ところで，問題点と しては，部分的にプ

チノイズが残っていたりして，せっかくの

曲の完成度を曇らせているところなのです。

それ以外の出来のことを考えると，ちょっ

ともったいないかな，って気がします。し

ょうがないと 言ってしまえばそれまでなの

ですが，やはりどうにかしたいというのが

人心というものです。これは， 音色の変更

で軽減する可能性がありますので，各自研

究 してみてくださ L、。

LIVE inて‘はこのページに対する希望や

リクエスト，質問などもお待ちしておりま

す。アンケー ト薬害や，投稿作品に同封し

ていただく手紙などに書いてくれたらうれ

しいなっと。 (S.K.)

10 /* 
20 /* T h e F a n t a s m S 0 1 d e r 
30 /. 夢幻臓士ヴァリス][
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50 /* 
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122 Oh! X 1990.7 

1250 m_trk(I，m(I)) 
1260 m_trk(I，m(I)) 
1270 m_trk(I，m(I)) 
1280 m_trk(I，"03"+m(2)) 
1290 m_trk(I，m(3)) 
1300 m trk(I，m(2)) 
1310 m_trk(I，m(4)) 
1320 m司_trk(l，m(5)) 
1330 m_trk(I，m(99)) 
1340 /* track 2 (Main at'" 
1350 m(0)'" y48，10 r8 [do)・70p3 04 ，，12 r8 
1360 m(4)'" cl d2.. v12 
1370 m(5)=" v15 1: p3 04 gl pl r4e-2. p3 fl pl r4d2. p3 e-1 pl 

r4c2. dl < p2 gl61116r4g16g16r4r4 ) : 1 
1380 m_trk(2，m(0)) 
1390 m trk(2，m(I)) 
1400 m_trk(2，m(I)) 
1410 m叩 trk(2， m ( 1 ) ) 
1420 m_trk(2，m(I)) 
1430 m_trk(2，"03"+m(2)) 
1440 m_trk(2，m(3)) 
1450 m_trk(2，m(2)) 
1460 m_trk(2，m(4)) 
1470 m_trk(2，m(5)) 
1480 m_trk(2，m(99)) 
1490 /* track 2 (Sub) 
1500 m(0)=" y50，30 r8 [do) i70 pl 04 v13 
1510 m(I)=" 16 1: c)b-<c cc)b-< :1 )b-8r8b-8a-自&a-2&a噂 1 < 
1520 m(4)=" cl dl 
1530 m(5)." v15 1: p2 04 r1 r2c2 ) rl r2b-2 rl r2a-2 rl p2 < gl 

61116r4g16g16r4r~ ・ l
1540 m_trk(3，m(0)) 
1550 m_trk(3，m(I)) 
1560 m_trk(3，m(I)) 
1570 m_trk(3，m(I)) 
158自 m_trk (3， m ( 1 ) ) 
1590 m_trk(3，"03 v12 "+m(2)) 
160自 m_trk(3 ，m( 3)) 
1610 m_trk(3，m(2)) 
1620 m_trk(3，m(4)) 
1630 m_trk(3，m(5)) 
1640 m_trk(3，m(99)) 
1650 /傘 track 2 (Sub BL・， ) 
1660 m(0)'" y51，10 r8 [do) i70 p2 04 vll r8 
1670 m(4)." cl d2.. vl2 
16自由 m(5)=" v15 1: p3 03 rl r2.a-4 rl r2.g4 rl r2.f4 rl p1 < dl 

6d16r4d16d16r4r4) : 1 
1690 m_trk(4，m(0)) 
1700 m_trk(4，m(I)) 
1710 m_trk(4，m(I)) 
1720 m_ trk (4， m ( 1 ) ) 
1730 m_trk(4，m(I)) 
1740 m_trk(4，"03 vI2"+m(2)) 
1750 M_trk(4，m(3)) 
1760 m_trk(4，m(2)) 
1770 m_trk(4，m(4)) 
1780 m_trk(4，m(5)) 
1790 m_trk(4，m(99)) 
1800 /* track 2 (bass) 
1810 m(0)'" ~・71 18 .13 02 y3，3 y2，23g16y2，23g16 [do) 03 
1820 m(I)=" c2..) 1116.1116 <cl ) a暢1&a働 1 < 1:4 cc16c16cl6cl6c8 

1 ) 1: a-a-16a-16a-16a噌 16a- : 1 gI6<e-)a-16<d)aI6<d齢 )b-16<c) (gab 
-g)4 < 1: 1:4 ccl6cl6cl6cl6c : 1 ) 1:4 a-a-16a-16a開 16a同 16a- : 1 < 
1:4 cc16cl6cl6c16c : 1 ) 1:4 a-a-16a-16a-16a-16a- :1 
1830 m(2)=" < 1・4c(cccc)4c : 1 ) 1:4 b-(b-b僧 b-b-)4b- : 1 1・4a-( 

a-a-a-a-}4a- :1 1: g(gggg)4g : 1 g(ggag}4g g~lI ggll14g < 
1840 m(3}=" 1・4c [cccc} 4c : 1 ) 1・4 b-(b-b句 b-b-}4b- : 1 1:4 a-[a-

8-8-a-J 4a・:1 1・4g(gggg}4g : 1 
1850 m(4)'" 1: a申 a-a岨 a-a-a-a-a句 a司 a-a-a帽 a骨 a綱&勘a- gggggggg ggggg 

gllll a-a噌 a-a-8-a-8-a- a-a-a-a-a-a-a-a-gggggggg i16g16r8 <g8>g16， 
16 r自(118) (gab-g) 4 : 1 
1860 m_trk(5，m(也))

1870 m司 trk( 5 ，m ( 1 ) ) 
1880 m_trk(5，m(2)) 
1890 m_trk(5，m(3)) 
1900 m_trk(5，m(4)) 
1910 m_trk(5，m(99)) 
1920 /事 track 6 (Distotion Guitar) 
1930 m(0)=" y53，60 i72 02 .12 q7 g16g16 [do) 03 18 
1940 /寧m(2)=" < cl&cl ) b-I&b-l a-l&a-l gl&gl 
1950 m(2)=" < 1:4 c(cccc}4c : 1 ) 1:4 b-(b-b-b-b-}4b四:1 1: 4 a-( 

a-a-a-a-}4a- :1 1:4 g(gggg}4g :1 
1960皿_trk(6，m(白))

1970 m_trk(6，m(I)) 
1980 m_trk(6，m(2)) 
1990 m_trk(6，m(2)) 
2000 m_trk(6，m(4)) 
2010 m_trk(6，m(99}) 
2020 /・ track 7 (Dist。乞ionGuitar B¥.・，)
2030 m(0)=" y54，00 i72 01 .12 q7 gl6g16 [do) 02 18 
2040 m_trk(7，m(0)} 
2050 m_trk(7，m(I}) 
2060 m_trk(7，m(2)) 
2070 m_trk(7，m(2)) 
2080 m時 trk(7，m(4}}
2090 m_trk(7，m(99)) 
2100 /* Track 8 (Drums) 
2110 m(0}." r8 [do) y3，3 i.127 18 04 
2120 m(I)." y2，5r2..1 :"+bd+"rI6: 1 1: y3，3"+ht+"r48"+ht+"rI2..y3 
，1・'+mt+ur48・'+mt+"r12. • y3 I 2"+1 t+"r48"+1 t+ "r12. .・1y3，3 1:12"+bd+" 
r : I r4 y3，1 1:4 y2，62 r32 : 1 y3，2 1:4 y2，64 r32 : 1 
2130 m(2}=" y3，3・83 pl"+bd+"b"+sd3+"bI6&"+bd+"bI6 bI6&"+bd+"bl 

6"+sd3+"b : 1 
2140 m(3)=bd+"rI6"+“y2， 24r64y2， 24r16. . y3， 3 "+bd+"rI6" +" y3， ly2， 25 

r64y2，25r16. .y3，3 "+bd+"rI6 y3，2y2，26r64y2，26r16. .y3，3"+bd+"rI6 

砂部屋のレイアウトを変えた。 Oh!X /:アシベも貿った.人，これを逃避行動という。中

間考査まであ/:3目。こんなときに付録付きで出すなんざ小粋なこ tをして〈れるせ， r 

佐藤雄二 (17)新潟県



y2，27r64y2，27rI6.. 1 :4"+sdl+"r・32:11:"+sd1+"rI6:1
2150 m(4)=bd+"b"+sd3+"bI6&・'+bd+"bI6 b16& 1: "+sd3+"bI6& ・1"φsd3+

"b16 
2160 m(5)=" 1:4 "+sd3+"bI6&"+sd3+"bI6 : 1 
2170 m(6)=" 116・68 p2 04 cccc @68 p2 cc @83 p2 f8 1:"+bd+"@68 

p2 cc・83 p2 f8 :1 
2180 m(12)=“116 @68 p2 04 cccc 1:3・.+bd+ "i68 p2 oc @83 p2 f8 ・1
2190 m(7)=" i68 p2 04 cccc 1:2 "+bd+"@68 p2 cc @83 p2-f8 :1 @6 

8 p2 1・"+sd3+"c : 1 i83 p2 .・ +sd3+"f& "+sd3+"f 
2200 m(8)=" i68 p2 04 cccc "+bd+"@68 p2 cc @83 p2 f8 @68 p2 1: 

"+sd3+"c :1 i83 p2 y3，1"+ht+"f&"+ht+"f i68 p2 y3，2 1 :"+mt+"c :1 ・83 p2 y3，3 "+lt+"f&"+lt+"f 
2210 m(9)="@6自p2y2，5cccC"+9dl+"cc@83p2f自i68p2"+bd+"ccy3，1"+ht+"

c64&"+ht+"032・y3，2"+ltφ"oy3，3"tsdl+'・cc.83p2f81:.68p2"+bd+"cccc"+ 
sd1+'・cc・83p2f8・68p2"tbdt"ccy3，l"tht+"c64&"+htt"c32.y3，2"+lt+"cy3
，3・'tadl+"cc・83p2f8:1 
2220 m(I~) =".68 p2"+bd+"cccc"+sdl+"oc@83p2f8・68p2"+bd+"co"+mt+"

c64&"+mt+"c32.cl:・'+sdl+"c:I・83p2"+sdl+"f&"+sdl+"fl:2・68p2"+bd+"c
ccc"tsdl+"cc・83p2f8・68p2"+bd+uccy3，l'・+ht+"c64&"+ht+"032.y3，2'・+lt
."cy3，3"tsdlt"cc・83p2f8:1 
2230 m( 11 )=bd+".68 p2 ccco "+sdl+"cc i83 p2 f8 i68 p2"+bd+"co 1 
y2，63 032 ・1 1: 3 y2， 63 c : 1・83 p2 1 :y2，63 f& ・1 1・"+bd+"r16

・1r8 y2，5 r自 1: "φbdt"r16 :1 r8 y2，5 r8 
2240 m(13)="y3，3 y2，62 r y2，62 r y3，1 y2，63 r y3，2 y2，64 r y3，3 
2250 m(14 )=bd+" 1:"φsdl+"r32 :1"+sdlt"r16"+sdlt"r8 
2260 m_trk(8，m(自1)
227自 m_trk(8 ，m( 1 J) 
2280 m_trk(8， "1 :6"+m(2)) 
2290 m_trk(8，m(3JI 
2300 m_trk(8，"1 :7"+m(2)) 
2310 m白 trk(8，m(4)1 
2320 m_trk(8，"1 :7"+m(2)) 
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ae命。ぬmvawaoneagAUn切向。nり
hoawぬOmeneA切AmwaOAOmOぬehmwamwAOaenOAO
heauao

令

1uaavpDFbn，
のMUA3向。.A句
443
縄
場

ZU
作。

可『自白内g
aw-Am，旬。0.
，E1凶作。nf。。
n却命。‘ーの
6
。d

qund
令

d令
叫

令

JwqJV令
d
A噌凋‘.d岨

胃

絹

紬

EA--組"・
瓜凶Y
A凶ya岨

za噌RURJWRdRU'b
phd
Ruwpbku
auau
a
o
auwau

n'-9u内，“。，御内，刷。，U内，U内，街角，白内4の'un6の必内4内4の必。，U内，“。，曲。，.の，白内，‘。，.。，句"“内4。‘na。，悔の
，白内'u

10 REM ...・事...・・・・s傘奪*******・s傘奪...・S寧******
20 REM • • 
3自 REM・TOCCATAand FUGUE in 0トI1NOR • 
40 RBM • • 
50 REM • by J. S. BACH • 
60 REM • • 
70 RE阿 $寧*******・****・..傘傘傘**・・・*容$傘傘*****t牟*
80 TEMPO 0 
90 DEFSTR A-N:DEF1NT O-Z 
100 01M A(201 ，B1201 ，C1201 ，0(201 ，E1201 ，F1201 ，G1201 ，H1201 
110 MEMSI&HBI90，361=HEXCHR$I"FD0002040100280604011F1212121482828 
2000202020008080800白00自由0000080000000"1
120 MEMS(&HB1B4，361=HEXCHR$("F00002040100280S0101IFI212121482828 
2000101010005050500000000000の80000000"1
130 GOTO 200 
140 ' 
150 LABEL "!' 
160 A(RI=A:B(RI=B:C(RI=C:DIRI=O:E(RI=E:FIRI=F:GIRI=G:HIRI=H 
170 R=R+1 
180 RBTURN 
190 ' 
20自 R=0
210 1="LI6A32.G32.A2.R4.GFEOC+8.RD4.R1" 
220 A="TI20Vl11IQ8P1K05 06"+1 
230 B="Vl111Q8P2K08 06R64"+1 
240 C="V0412Q8P3K10 06R16"φI 
250 0="V0312Q8P3KI5 06R08"+1 
260 E="V1111Q8P1KC5 05"+1 
270 F="V11I1Q自P2K0805R64 "+1 
280 G="V0412Q8P3KI0 05RI6"+I 
290 H="V0312Q8P3KI5 05R08'・+I
300 "!" 
310 A="'A32.日32.A2.R4E8.F8.C+8，D4.R1"・
320 B=A:C=A:O=A:E=A:F=A:G=A:H=A 
330 “'" 
340 A=I+"R8":E=A 
350 B=1+"R・21":F=B
360 C=I+"RI6":口=C
370 D=1:H=O 
380 "!" 

390 A="T110V1412P3K05 0201&01&D1&01&D1&04Rl'・
400 B="V11I1P3K5 04R1C+1&C+1&C+4 VI2Dl&0IR1" 
410 C="V09I1P2K8 04R1R32C+2.B-.90 VlIP3K5>El V1201&01Rlけ

420 0="V11I1P3K5 04R1R4Bl&E1 V712P3K8R32Dl&0 IR~186" 
430 E="V0911P2K8 04R1R4R328i138 V11P3K5>C+1&C+4 'VI2Al&A1R1" 
440 F="、1111P3K504R1R2G1&G2. VI2G4.E4.F+l&F+4R1" 
450 G="V0911P2K8 04R1R2R32G2>C+4E1 V712P301&0IR.186" 
460 H="V1111P3K5 04R1R2.B-1&B-2 V7I2KSR32A4 .E4.F.1&F+4R~ 18 6" 
470 "!It 
480 1=">LI6C+.OEC+OEC+OEC+D.EFGEFGEFG宜F.GAB-GAB-GAB-GA4R1"
490 A="TI45V09I1P1K05 04"+1+1 
500 B="V0911P2K08 04R64"+I+1 
510 C="V04I2P3K10 04RI6"+I+I 
520 D="V0312P3KI5 04R0自"+I+1
530 E="V0911P1K05 03'・+1+1
540 F="V09IIP2K08 03R64"+I+I 
550 G="V0412P3K10 03R16・'+1+1
560 H="V03I2P3KI5 03R08"+I+1 
570 "!" 
580 1='・A目 GB-EGB-EFAOFAOEGCEGCOF'目偏>OF'B・>CE'A>CE'ABー>O<GBー>O<GA>
C<FA>C'FGB司 E口B-EFAOFAOEGC+.E.G.C+8R8"
590 A="TI50"+I:B=I:C=1:0=I:E=I:F=1:G=I:H=I 
600 "!" 
610 A="TI35VI412P3K5 0201&01&01&02R2川

620 B="V11I2P3K5 04R.189C+l&C+1&C+2R2" 
630 C="V0912P2K8 04RiI86C+2.B-・90 Vl1P3K5>E1&E4R2" 
640 0="V11I2P3K5 04R1R8E1&E4>G1R2" 

惨なんと SBS (静!日l放送)のラジオ，毎週日間日に 「パソ コンアタッククラ 7'Ji: レう の

をやっています。 4年位やっている長寿番組です。ぜひ聞こう! (まじめな番組です)

制si畢有紀 (18) 静岡県

650 E="V0912P2K8 04R1R4R32E@138 V11P3K5>C+l&C+2R2" 
660 F="V11I2P3K5 04R1R・93GI&GIR2'・
670 G="V0912P2K8 04R1Ri90G2>C+4B4G4B-I&B-@42" 
680 H="V1112P3K5 04RIR2R8B-1>P1B-1&B-4" 
690 "! ，. 
700 1="LI6AGF80C+<B>C+8<A8>C+8EG，L32.FGFGFGF4R8" 
710 A="VIII1PIK05 05"+1+"88.'・
720 B="V1I11P2K08 05R64"+I+"Ei33" 
730 C="V04I2P3K10 05R16“+1+"88" 
740 0="V0312P3KI5 05R08"+1+“1l16" 
750 E="R1R~156 ・ ， :F=E:0=8:H=E 
760 "!" 
770 A="VI21IPIK5 05FI&F1&F2&F32" 
780 B="VI212P2K8 05R32Fl&FI&F2" 
790 C="VI212P3K5 0501&01&D2&032・e
800 D="VI2IIP1K5 04A1&A1&A2&A32" 
810 E="VI2I2P2KS 04R32A1&AI&A2“ 
820 F="V1212P3K5 04Fl&Fl&F2&F32" 
830 G="VI212P3K5 0401&0Il02&032'・
840 H="VI412P3K5 0201&01&02&032" 
850 "! " 
860 1= "R1R205L8AQ3>OEFOEFGEFGAFGAB-GAFGIlFOEC+0<AB-GAFGEFOGEFOEC+ 
0<AB-GAFGEFOGEFDBC+Q804R・60"
870 A="TI30VI0I1P1K05"+I 
880 B="VI01IP2K08R64"+1 
890 C="V0412P3KI0RI6"+1 
900 0="V0312P3KI5R08".1 
9101="R1R2Q405R8.L8"+STR1NGS(56，"A"I+"R2" 
920 E="V08I1P1K05"+1 
930 F="V08I1P2K08R64"+1 
940 G='・V04I2P3KI0RI6"+I
950 H="V0312P3KI5R08"+I 
960 "!" 

970 1="LI6Q80FB-FCEAE<B->OGO<A>C+EAQ7L80B・'A>A'B->G'
980 A="TI2505"+I+"A4"+I+・'Q8 A2." 
990 B="05"+1+"i27 VS12P3A~45QS V1011P2"φI+"@27Q8 V812P3A@I~ I" 
1000 C="05"+I+・'16 VI011P1K5，E@60>Q8 V412P3KIO・'+I+"16QS V10I1P1K5 
<E2R4>" 
1010 0="05"+1+"32 V812P3K8<Bi66>Q8 V3K15"+I+'・32Q8 V8K8<E@90R4>" 
1020 E="VI0RIQ705L8RFRBRDC+4R1RFREROQ8Cφ2R4・I
1030 F="V10R1Q705L自RFRERO@27 V812P3C+@45 VI0I1P2RIRFRERO~27Q8 V8 
I2P3C+il90R4" 
1040 G="R1Q705L8RFRBROI6 V10IIP3K5E4 V412K10R16R1RFRER016Q8 V10K 
5E2R4" 
1050 H="VI4I2Q自P3K5R2.R802L4DC<B-A>R10C<B-A2>R4"
1060・'1"
1070 J= "L 16G. F. EOC+< B> C+ <AB>C+OEFGAGFEFOFA>C+D. 'AB>C+OEFGAB-2" 
10自由 A= "T160V1自11P1K5'・+J+"TI25Vl1L8Q7DB-<A>A<B嶋 >GA4"+I+"Q8A4.02"
1090 B= "VI 01IP2KS"+J+"V1IL8Q70B- < A>A < Bー > G~27 V912P3A~45 Vl111P2'・
+1+"i27 V912Q8P3A4.02" 
1100 C="V04I2P3KI0RI6"+J+"L8Q70Bー<A>A<B->GI6 V1I1IP1K5，B@60> V41 
2P3KI0"+1+"16 V11I1Q8P1K5'E4，B2'・
1110 D="V0312P3K15R8・'+J+"し8Q70B-<A>A<Bー>G32 V9K8<E.66> V3K15・・+1+
"32 V9K8Q自(E4.B2"
1120 E="RIR1R.114 V1111Q7PIK506RFRBROC+4R1RFREROQ8C+4.(12P3F2'・
1130 F="R1R1RiI17 Vll11Q7P2K自06RFRERO(j)27 V912P3C+(j)45 V11I1P2R1RF 
REROi27 V912Q8P3C+i66 <VI1K502" 
1140 G="R1R1RiI26 V0412Q7P3K1006RFRER016 V11I1K5E4 V412K11R16R1R 
FRBR016 Vl1Q自P3K5E4.CCB2&B32"
1150 H="RIRIR@114 OCCB-A'R10CCB-A4.G+2" 
1160 "!" 
1170 1= "LI6A8'C+8E. G. B-2A， GFEFEOC+OC<B-AGFE" 
1180 A="C+2.CB4 TI50VI2"+1+"08 Vll'C+1&C+8" 
1190 B="C+2.CBi45 V12I1P2'・+I+"Di27 V9I2P3>C+l&C+@21" 
1200 C="E1&EI6 V412P3KI0"+I+"OI6 Vl1K5'E1R8." 
1210 0="E1&EI6. V3KI5"+I+"VllK5B-1R4" 

Oh I X LlVE in '90 123 



1220 E="A1R1R1R32 V11I1P1E1&E自"

1230 F="P1CA1R1R1RI6 V9K8>E1&E@21'・
1240 G="V9K8CA1R1R1 V11>口1R8，"
1250 H="G1R1R1R32>G1R4" 
1260 "!" 
1270 A="TI40VI0I1P1K05" 
1280 B="VI0I1P2K08" 
1290 C="V0412P3KI0" 
1300 D="V0312P3KI5" 
1310 E=“V10I1P1K05" 
1320 F="VI0I1P2K0自"

1330 G="V04I2P3KI0" 
1340 H="V03I2P3KI5" 
1350 "!" 
1360 J="C+EC+CB->C+CBー>" 

1370 K="日B-GEGE"
1380 L="EGEC+EC+" 
1390 M="B->C+CB-GB-G" 
1400 A="LI606E.C+ . CB偽 >C+CBー > "+J+J+J+"( " +K+K+K+K+J+J+J+J+~C+EC+"+
L+L+L+"EGE" 
1410 B=A:C=A:D=A 

1420 E="LI605G.E.C+EC+"+L+L+L+"C"+阿+ト1+州+阿+L+L+L+L+"EGE"+K+K+K+K
1430 F=E:G=E:H=E 
1440 "!" 

1450 I=STRINGS(6，"GB-")争 "IC+CB->"+STRINGS(5，"C+E")
1460 A=I+"8.":B=A 
1470 C=I+"8" 
1480 D=I+"@15" 

1490 H="GEGBー>C+CB->C+CBー>C+"+STRINGS(6，"EC+")
150申 E=H+'・8.":F=E 
1510 0=H+"8" 

1520 "!" 
1530 I="YI2IIP3K5" 
1540 A="T70VI2I2PIK5 L206AAGRGR1R@120" 
1550 B="Y09I2P3K8 L206AAORGRIRiI20" 
1560 C="VI2I2P1K5 L206C+DCGRER1R@120" 
1570 D="V0912P3K8 L206C+DCORERIRiI20" 
1580 E="VI212P1K5 L205EFDRC+R1R@120" 
159自 F="Y0912P3K8 L205EFDR4P2CCA8G8>>P3C+P2L8<CEFDECφDCB>C+CAB-O 
+A4>>P3L2" 
1600 G="YI212P3K5 L204AA>B-RAR1RiI20" 
1610 H="YI4I2P3K5 03G2F2B-2.A8G8A2L8EFDEC+DCB>C+<AB-G+A4" 
1620 "!" 
1630 A="VI3C+4DCFL1ED&DlD@99RR2" 
1640 B="VI0C+4DCFL1EDlDlD2RR2" 
1650 C="YI3E4FD1C+CL1D&D&Di99RR2" 
1660 D="VI0E4FD1C+CLID&D&D2RR2'・
1670 E= "YI3CA4AAI&A4G. F4. E4 • F&F@147R1R" 
1680 F="YI0A4AA1&A4G.F4.E4.F&F.R1R" 
1690 G="YI3A4ARLIRCAlAlA・99RR2"
1700 H=">G4F2D2cL1ADlDlD・99RR2"
1710 "・"
1720 ' 
1 7 3 0 FOR P= 0 TO R-l: PLA Y A ( P) o : NEXT : PLAY ":"; 
1740 FOR P=0 TO R-l・PLAY B ( P) o : NEXT : PLAY ":" o 
1750 FOR P=0 TO R-l:PLAY C(P)o:NEXT:PLAY "・". 
1760 FOR P=0 TO R-l:PLAY D(P);:NEXT:PLAY ":"; 
1770 FOR P=0 TO R-1 :PLAY E(P) o :NEXT:PLAY ":" o 
1780 FOR P=0 TO R-1:PLAY F(P);:NEXT:PLAY ":"; 
1790 FOR P=0 TO R-l・PLAYロ(P)o :NEXT:PLAY ":" o 
1800 FOR P=0 TO R・I:PLAY H(P);:NEXT 
1810 RUN "FUOUE" 

リストS トッカータとフーガE

10 PLAY 
20 DEFSTR A骨 N:DEFINT 0-2 
30 GOTO 160 
40 ' 
50 LABEL "!" 

60 ON 2 GOTO 70，80，90，100，110，120，130，1.10 
70 PLAY Ao・RETURN
80 PLAY Bo :RETURN 
90 PLAY Co:RETURN 
10自 PLAY D o : RETURN 
110 PLAY Eo:RETURN 
120 PLAY Fo:RETURN 
130 PLAY Go :RETURN 
140 PLAY Ho・RETURN
150 ' 
160 FOR 2=1 TO 8 
170 A="T90V9IIQ8P1K05" :E=A 
180 B="V9IIQ8P2K08 R64":F=B 
190 C="Y4I2Q8P3KI0 RI6":G=C 
200 D="V3I2Q8P3KI5 R08・':H=D 
210 "!" 
220 !:"LI6RAGAFAEADAC+ADAEAFACA>ACB>AC+ADAC+ADAEA・0
230 A="R1R106LI6RDCDCB->DCA>DCG>DCF+>DCG>DCA>DCB_>DCD>DCE>D<F+ID 
CG>DCF+>DCG>DCA>D" 
240 B=A:C=A:D=A 
250 E="05"+I+"L8FF+GCCB-ABー>CDCF+GAB-AB-F+"
260 F=E:G=E:H=E 
270 "!" 

280 A="Q5L8<Bー>DCB->DEーCG>Eー〈白ICCA>CCAIDCF>DCFB-GB-G>C+CE>C+CEAF
AFGC+GC+FDFDECB->ECB-" 
290 B=A:C=A:D=A 

300 0="LI6G>GCG>GD口DG"+STRING$(4，"CE-'・I+STRING$14，"CF")+STRINGsl
4， "<9プ>D")+STRING$14，"<Bー>E")+STRING$14，"(A>C+"I+STRINGSI4，"(F>F
")+" C "+STRINGS(4 ， "EB-")+9TRINGS( 4 ， " DA ' ・ I+STRINGS(3 ， "EG") 争"~・0
310 E=G+"G" 
320 F=E+"1I15" 
330 H=G+"32'・
340 "!" 

350 A="Q806"+r+"FAEADACA(Bー>ACADG(Bー>GEGDGCG(Bー〉白CAIG<Bー>GCF<A>F
DFCFCBー>FCA>F(日>FCA>F<Bー>ECG>EC+E(Bー>E<A>ECG>E<F>E(日>ECA>D<F>D'・
360 B=A:C=A:D=A 

370 I="L804"+STRINGS(16，"A")+"L4A>DDRCCCR<B-B-B-RAAAL8RID" 
380 E="V911P1K5"+1 
390 F="V712P3K8"+1 
400 1="L804FEDGFEFC+DC+DEFEFC+L4DFGRCEFR(Bー>DERCA>C+DR8F8"
41自白="V911PIK5"+I
420 H="Y7I2P3K8"+I 
430 "!" 

440 D="(E>ECEIECFID(FID(B-IC+<B->C+<A>D(F>DCE>E<E>E<F>日CF>DRDC+D
CB>DC+CBRAGAEGFE>RDC+DFD'・
450 A=D+"C+CB" 
460 B=A:C=A 
470 1="L8C+C+DDE4RDC+C+DDL4ER>C+RCFDR'・
480 E=1+"64" 
490 F=I+"32" 
500口="L8B-B-AAG4RAB-B-AAG+4R4A4R2."
510 H=G 
520 "!" 

530 A="Y9IIP1K5":D=A:G=A 
540 B="Y9I1P2K8・4・E=B
550 C="V512P3KI0":F=C 
560 H="V7I2P3K8" 
570 "!" 

580 I="L406C+E.DC+8CCB-AAGGF+8A>E-8D・-
590 A=I+"R8GF+8GL8CB-IDDDDDDDDDDDLI6D口FG"
600 B=A 
610 C=I+"V9I1P1K5R8.(D4L8且DDDDC(B->DDC(BーIDDC<B-4"
620 I="L405R2FED8AG.F+FE-.D8F+8>CCB-16AI6B-8" 

630 D=I争"B-8AL自>DCCB-AB-F+GF+OAB-AB-F+LI6GB-AB-"
640 E=D 

650 F= 1φ"B-IH5 V9IIP2K8D4L8RDDDDCCB・>DDCCB->DDC<B-4"
660 G="LI604A>AGAC+GFERDC+DCAAGAF+>DC+DC白>FE-DCφE(A>C+CD>E-DCCB>
DCGBC>DCCB回 A>CCF+AD>C<B-AB->AOF+日CB-AGRDCDCB->DCA>DCG>D<F+IDCGID
<A>D<B->DCD>D(E>DCF+>DCG>DCF+>DCG>DCA>DCB-4" 
670 H=G 
68由..，"

690 I="EFD1!CAGAFGEFDB喝-AB-GAFGE>CCB->C(AB-GAFE-DCDC(B-ABー>D(B-AGB
也日FEFOAB->DCC"
700 A=I+"B-A4" 
710 B=A 

720 C="Y5I2P3K10 LI6R"+Iφ"Y9I1P1K5F4RI6" 
730 I="GAFGE>CCBーIC<AB-GAF>DCD(Bー>CCAB-G>EDECDCB->CCA8F8B-AGFGB-
GFEGEDCDEFG8E" 
740 D=I+"8LI6RC(B->CR自"

750 E=I+"8LI6RCC日ーIC32."

760 F="V512P3KI0 LI6RII9"+I+"@15 V9I1P2K8F4" 
770 G= " L8RB > C4RC+D4RDE4REF C ABー > D C G4RB-~ AG >C( F4RI6ι
780 H=ロ."，"
790 ・""
自00 A="Y9IIP1K05":E=A 
810 B="Y9I1P2K08":F=B 
820 C="V412P3KI0"・ロ=C
自30 D="V312P3KI5":H=D 
840 "!" 

850 A="L806C(B-AGAB- > C ( EFGAGAB-LI6 >C(B -AGFE-DC( B-8> > R~.EDC ( B-AG F 
ED8>R4.GFEDCCB-AG" 
860 B=A:C=A:D=A 

日70 E="LI604A>C(白>C(F>CCE>C(F>CCGICCA>CCC>C<D>C(E>CCF>C(EICCF>C(
日>CCA4R4>>DCCB働 AGFEDC8>R4.FEDCCB-AGFE8R4."
880 F=E:G=E:H=F 
890 "!" 

900 I=STRINGS 12， "AFEFCFEF" ) +STRING$12， "GEDECEDE"I 
910 A=・'>"+1+"_5"+I+"FGFEDCCBA・l
920 B=A:C=A:D=A 
930 I="FR>CRCFR>CRCER>CRCERICRC" 
940 E="L8"+1+" 5"+I+"DR4." 
950 F=E:G=E:H=E 
960 "!" 
970 l="BGB>DFAFDC" 
980 J="B-GB->CEGEC<" 
990 K="AFA>CDFDCB-" 
1000 L="GE口B->C+EC+CB-"
1010 A="・5'・+1+"ー"+I+"-"+J+"_"+J+"時 1・+K+'・_"+K+"伊川 +L+"ー“oL
1020 B=A:C=A:D=A 
1030 E="-5 RIR1R1R1" 
1040 F=E:G=E:H=E 
1050 "!・1

1060 I="IRAGAFAEADAC+ADAEAFACA>ACB>ACOAFA・0
1070 A=I+"EAL8FEDCCB-ALI6B-AGFEDCoCB'・
1080 B=A:C=A 
1090 D=1+"Y9_1IPIK5CRAGARF+EF+RDCDG8 Y3 12P3KI5R4EDC+C目"

1100 I="A>C+DCGFAB>CoDC+DEDC+" 
1110 E=Io"DC+DCAGF+LI6<B->CCB-AGFED" 
1120 F=E:口=ll
1130 H=1+"64 Y9_IIP2K8LI6CRAGARF+EFoRDCDG8 Y3_I2P3KI5RII45CGFED" 
1140 "・"
1150 I="COCA>C+BGB-GE" 
1160 J="DCA>DFAID<AF" 
1170 K="ECoEGB->C+CB-G" 
118自 L="FDFA>DFDCA"
1190 M="口EGB崎 >C+EC+cB-" 
1200 A="ARil84L1RRRRRRRRR" 
1210 B=A:C=A:D=A 
1220 E=STRINGS(2，"-"+I+"_"+Io・1・"+J+"ー"oJ)oSTRING$(2，"一+K+" "+K+ 
"鴨川 +L+"ー"+L)+"ー"+M+" I・+Mφ・，-AFAIC+DFDCA" 一
1230 F=E・O=E:H=E

124 Oh! X 1990.7 
砂ニのiIOj発見 したんですが.メタルサ イ トをクリア して Finという文字が出てか ら数分

後。 ディスクがlUてきて，テ ィスク交換の指定が表示され.入れ特 えると.なん と 「メリ

ーク リスマス J! 星野 大 (17)新山県



1240 "!" 
1250 A="RRR4“LI6)RFEDAR4)EDC+DL32E-DC<B-AG" 
1260 B=A:C=A:D=A 
1270 E="自由)D<B“GFAFD<A)D<AFD)DC+<B)C+B-AGFGFEDB-AGFGFEDL32EFGAB)
C+DI6R8.<AI6B)C+DEFGLI6AGFEF8R8" 
1280 F=E:G=E:H=E 
1290 "!" 
1300 A="L8F+A4G)C<B)E-DEー<B)C<B)CDE-DE-FL32"+STRINGS(33，"GF“)+"L
16GFGE-FDE司 CFE-FDE-CD<B-)E-DE-CD<Bー)C<A)DCD<Bー)C<AB-GB-AB時 )C<B-A
0" 
1310 B=A:C=A 
1320 E="RE-DC<B-8B8>C8G8L32"+日TRINGS(25，"GF")+"LI6GFGE-GDGCG<B>G
CGDGE-G<G>G<A>G<日>GCG<日>GCGDGE-8D8GA-FGE-8C8FGE-FD8<B-8>E司 FDE司 C8
F+8GAFGE-GF+GAGF+E'・
1330 F=E:G=E 
1340 I="LI603RGFGE-GDGCG<B)GCGDGE-G<G>G<A)日<B>GC口<B>GCGDGL8E-DC<
B>CDE-FG<B)CDE-DE-FG<B>CDEー<AB蜘 >CD<GAB->CDGDE-<B-A>C"
1350 D="VI0I2P1K5R8"+I 
1360 H="V I 0I2P2K8R~27"+I 
1370 "!" 

1380 A="F+自A8>D<口>C<F+B-G>D<AB-GAF+G>D<F+>D<G>D<A>D<B-G>D<AB-G>C
<A>DC<B-AB-AB-GAB->CDE喝 DCD<B-)C<AB-08B8>CE-FGA-GFGE-FDE-"
1390 B=A:C=A 
1400 E="RDCD<B静 >D<A>D<白)D<F+>D<日>D<A>D<Bー>D<D>D<E>D<F+>D<日>D<F+>
D<G>D<A>D<B-8A8日2F+4G8A8B-AGFE-8>E-8D4C8D8"
1410 F=E:日=E
1420 D="D11D1&D4R<G>C<A)D<DG4RG)C4.<B>C4" 
1430 H=D 
1440 "!" 

1450 C="C8<B-8A8B-4A404F+8F8E-4DB-AB-AGF+>E-DC<B->AOF+白8.FE幅 FD"
1460 A=C+"E-" 
1470 B=A 
1480 D="V3I2P3KI5R8LI605"+C+"64" 
1490 G="E-FDE-CE・DFGFE勾 FD<B->E-DC+<A>DC<BO)C<B-AFB->DCOC<B-A)C<B
-AO>C<B-AB・>C<B-AOAF“
1500 E=G+"O" 
1510 F=E 
1520 H="V3I2P3KI5R・21L1605'・ +G+"64"
1530 "!" 

1540 A="V9I2P1K5":C=A:E=A:0=A 
1550 B="V9I2P2K8・.:D=B:F=B:H=B 
1560 "!" 
1570 A="06L4C+DC<B-'・
1580 B=A 
1590 I="05LI6RB-AGA4F+4口FE-D"
1600 C=I+"R" 
1610 0=I+"32." 
1620 I="05LI6R4RE-DCDC<B-AG4R" 
1630 E=I+"64" 
1640 F= I+ "~9" 
1650ロ="04L4EF+Dロ"
1660 H=ロ
1670 "!" 
1680 A="V9I1P1K5"・D=A
1690 B=“V9I1P2K8":E=B 
17自o C="V5I2P3KI0"・F=C
1710 G="VI0I1P1K5" 
1720 H="V8I2P3K8" 
1730 "!" 
1740 A="L805A>C+OEF4E204.FODC+OEDC+DEDC+DEGFD<B-)EODC+40EFEFC+OC 
+DEFEFGLI6AB-OAFOEFD<A>C+<A)D<A>E<A>F<A>E<A>F<A>G<A>川

1750 B=A:C=A 
1760 D="05C+8E8F8G8<D8>>D4.C+4LI6<AB-GAL8FAGAGFGFEAB-AGFA>ED<AGG 
AFLI6EAGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADAEAL8FEOGFEFC+DC+O<B>" 
1770 E=D:F=D 
1780 G="LI604AB-AOFOEA>AGAFGAGAB-AGAFGEFDC<B-AB-AGFEFEOCφ<A>D<A> 
E<A>F<A>G<A)F<A)E<A>D<A>C+A<A>ADAF>D<G>D<E)C+<F>D<D)D<L1A2&A&A&A 
&." 
1790 H=G 
1自由o"!" 
1810 A="A<A>E<A>F<A>白<A>A4R1R2.REDC+D8RFEFGAB-AGAF8E8DEFE-DC<B-A
GAB->C<A4R8>C4<B-8R自>G8E-FDE-C<B-AGA4"
1820 B=A:C=A 
1830 1="C+GFDLI6C+<<-AGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADAEA >>R口
FEFC+D4.C+4DAB>C+D8C8<F4.E“8.C<AFA>CE-CD<B-GDGBー>DGCD<Bー>C<AGF+E
F+DF+G" 
1840 D=I+"R8" 
185日 E=I+"1I9"
1860 F=I+"64" 
1870 I="A&A&A2<ーL8F4RFGEA<A>D4R<AB-G)C<CF4RAB-4RBー>C4<RA>D4R"
1880 G=I+'・16"
1890 H=I+"1I21" 
1900 "!" 
1910 A="V9IIP1K05":E=A 
1920 B="V9I1P2K08'・:F=B
1930 C="V4I2P3KI0":G=C 
1940 D="V312P3KI5":H=D 
1950 "!" 
1960 C="LI604A>D<AG F+DF+GA>D<AF+-GDGAB->D<B-A GOGAB-)DC<B--AF+A 
B->CE-C<B- AF+AB->CE-C<B--AB-)DF+GB-GD< B-OB->DGB-GDC<AICE-F+AF+ 
E-C<A>CE-F+AF+" 
1970 A=C+"E時"
1980 B=A 
1990 D=C+"64" 
2000 E="L403RDR"+STRING$(4，"-D目白DR")
2010 F=E 
2020ロ=E+"8..・
2030 H =E+"~27" 
2040 "!" 
2050 A="VI0I2P1K5"・C=A:E=A
2060 B="VI0I2P2K8・，:D=B:F=B 
2070 G="VI2I2P1K5" 
2080 H="VI2I2P2K8'・
2090 "!" 

2100 A="L806R4DC<B-4>CDE-4FGA4FE-" 

2110 B=A 
2120 C="L805DRGF+G4GB>C4CEF4<B-A" 
2130 D=C 
2140 E="L804F+RGAB-4>E-<BG4)C<B噂A4B->C"
2150 F=E 
2160 G="LI603RDCD<B->D<A>D<白>GFGE-GDGCC<B争 >C<A>C<日>C<F>FE-FDFCF"
2170 H=G 
2180 "!" 

2190 I="E-DC<B->C<B-AG>C<B-AGAGF+GFEDC+8E8FGAB>C+DEFG8FEL8DC+DEF 
GAC+DEFEFD" 
2200 A="LI6D"+I 
2210 B=A 
2220 E="B噌 8 V5I2P3KI0LI6>"+I+"16" 
2230 I="FE-DE酬 DC<B->E-DC<B-IC<B-AB-AGFE8G8AB>C+DEFGAB-8AGFAEADAC
+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADA<目1"
2240 C="LI6DG"+I+"A'・
2250 D=C 
2260 F="B-8 V5I2P3KI0R@9LI6"+I 
2270 G="L自<B->E-F<FG>CD<DG4RI6AI6GI6AI6FDA4D1&D2IR4.D
2280 H=G 
2290 "!" 
2300I="T70EDDC+T55DFE4.D" 
2310 A=I+"2.R4.'・
2320 B=I+"~141R4. 
2330 I="L8C+DGEFAB-.A.<F" 
2340 C=I+"2.R4." 
2350 D=I+"~141R4." 
2360 E="VI0P1K5L8<RAB-AA>DD.C.<F2.R4. 
237白 F="VI0P2K8R64L8RAB-AA>DD.C.<F@141R4."
2380 I="<AFGAFDG.A.B-" 
2390 G=I+"2.R4." 
240自 H = I+ "~14 1 R4 . " 
2410 "!" 
242自 A="T150V8I1P1K05":E=A
2430 B="V8I1P2K08 R64"・F=B
2440 C="V4I2P3KI0 R16"・口=C
2450 D="V3I2P3K15 R0自肘 :H=D
2460 "!" 
2470 A="LI606F8GAB-<ABー>CDCDE-F<FGAB-AB->CD<AGFE-OAB->C<GFE-DFGA
B-<AB->CDCDE-F<FGAB-AB->CDC<B-AGBー>CDE-DC<B-A>CDEF+E-DC<B-IF+T10
0GAB->C" 
2480 B=A:C=A:D=A 
2490 E="RIR1R1R1R@168" 
2500 F=E目 G=E:H=E
2510 "!" 
2520 B="D.<G.I T70VI0I2E2.D2.R1Rl T80Vl1D4Cl&Cl" 
2530 A=B+"&C64" 
2540 C="D.<G32 V10P1K5G2.F4D2R1R1 V11G+4A2.G8F8E1&E64" 
2550 D="Da15 VI0P2K8<G2.F4D203L8R4G+.BF口+DF<B>D<G+A4R@60 V1105G+ 
4A2.G8F8<E1" 
2560 F="0408. VI0I2>C+2.D4<B2R1R1 Vl1G+4A1&G1・1
2570 E=F+"&G64" 
2580 G="04G8 VI0K5>B2.A4F2R1Rl V11<B4>C1&.Cl&C64'・
2590 H="04GI6 Vl1K5<C+2F4.D8<日+2 TI00L8>R4G+.BFG+DF<B>D<G+A4 V13 

EllE1&.Eli111 " 
2600 "!" 
2610 A="TI50V8I1P1K05・f
2620 B="V8I1P2K08 R64'・
2630 C="V4I2P3K10 R16" 
2640 D="V3I2P3K15 R08" 
2650 E="":F=E:G=E:H=E 
2660 "!" 
2670 A="RILI605G.FGEEDECAGAFFEFDBAB口GFGE>C<B>C<A>DCD<B)EDECFEFDG
FGEC<B>C<A>DCD<BG+F+G+E>C<B>C<AFEFDBABCAGA<B>日+F+口+EC<BAG+>DC<BA
>EDC<B)FEDCGFEDAGFE8-G自A8B8"
2680 B=A:C=A:D=A 
2690 E="L1RRRRRRRR@138" 
2700 F=E:G=E:H=E 
2710 "!" 
2720 A="TI20Vl1I2P1K5 06C1&C8" 
2730 B="V11I2P2KB 06C1&C8・1
2740 C="Vl1I2P1K5 Ra1自805E2"
2750 D="V11I2P2K8 R~9905E2'・
2760 E="V11I2P1K5 Ra12004G2'・
2770 F="VllI2P2K8 R~12304G2" 
2780 G="V11I2P3K5 R1I12005G2" 
2790 H="VI2I2P3K5 Ra12003E2" 
2800 "!" 
2810 A="LI6C+2.R4 TI45<<A>C+EA>L8C+RC+RDRLI6<<A)DFA)LBDRDR<BRLI6 
<GB>DGL8BRBR)CRL16<<G>CEG>L8CRCR<ARLI6<FA>CFL8ARARB-RL16<FB-)DFL 
8B-RB-RB-RL16<EGB->C+L8B-RB-RARLI6<DA)DF+A8R8" 
2820 B=A 
2830 C="E2.R4Q4L4R2EDR2FDR2DER2ECR2CDR2DER2C+DR2Q自"

2840 D=C 
2850 E="A2.R4Q4L4R2AAR2AGR2GGR20AR2FFR2FER2EF+R2Q8" 
2860 F=E 
2870 G="LI6A2.R4RV5KI0<A>C+EA)C+自RV11K5<A8R8F8R8.V5KI0<A>OFA)D8R
V11K5<A8R8G8R8.V5KI0<GB>DGB8RV11K5G8R8G8R8.V5KI0<日)CEG>C8RV11K5<
G8R8F自R8.V5KI0<FA)CFA8RV11K5F8R8F8R8.V5KI0<FB->DFB司 8RV11K5F8R8G8
R8.V5KI0<EGB-)C+B-8RV11K5G8R8F+8R8.V5KI0<DA)DF+A8RV11K5" 
2880 H="口2.R4Q4L4R2ロFR2FFR2FER2EER2EDR2DC+R2C+CR2Q自"

2890 "!" 
2900 B="TI00LIA2.GF2ET80D&D&D&.D2." 
2910 A=B+"&D64" 
2920 D="L1D4<B-)E2DC<B-2.A&A&A2" 
2930 C=D+"&A64" 
2940 F="L1F+4GB-2A2AF2G2.<F&F&F2" 
2950 E=F+"&F64" 
2960 G="LIF+4DC+2RRR2.<<D&D&D・99"
2970 H=・'L2C4<GBωEFA1B・G.DllDUOIl99"
2980 "!" 
2990 ' 
3000 PLAY ":"; 
3010 NEXT 
3020 PLAY "" 

砂あの'Ilf'f以米ウイノレスの怖さがわかった。 このままでは人un不信(機織不信川になり

そう 。 大 内 普稚(18) 福島県 Oh! X LlVE in '90 125 
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やつだー，今月はT周年だ。と思ったら勘違いだって……，とほぼほ。まあいい

か楽しみは先にとっておきましよう。そういうわけで今月は楽しい画面消去ブロ

E グラム「ぱつくりあ」とパズルゲーム rSTACKY.Jの2本です。、__ _ _ _ _ __ _ _ _._ _ _ _ _ 
ども一。のーみそが lフレーズ足りない

といわれる(で)です。

しょえーし、，なんでこんなに凡ミスばっ

かりするんfごよぉ，わしって! そーで、す，

読者の方からご指摘があったようにあのゼ、

ツノfチマンの寄kはlフレーズ、書き落と して

いたのです。ああ，ぞれだけならまだしも

先月.r次はショートプロぱーてい l周年記

念ぱーてい」だとかいってたけど，よく考

えてみたら l周年は来月じゃないか!

・・・・だーっ， 九ミス大爆発! 1日や 2日，

日にちを間違えるのはまだしも(普通はそ

れだってしないと思う) 1カ月単位で間違

えるなよー，何をやってんだかな本当に。

まあしょうがない，こうなったら今月は

「次は ショ ート プロぱーてい 1周年記念ぱ

ーていだから， 今夜はショ ートプロぱーて

いl周年記念ぱーてい前夜祭ぱーてい」を

行うぞ，だぜ! (冗談です，本当にごめん

なさい。ささやかなショートプロ l周年記

念ぱーていは来月やります。しくししま

あ，でも締め切りが 1カ月延びたと思えば

ね…・)

極
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126 Oh!X 1990.7. 

.:-!f 1#つくっ1#っく--rCLS!

いやー，また今月もX68000のショ ートプ

ロはマシン語だなー。ま，今月はマシン誇

特集だそうだし，いいか。

では，今月の 1本目。今月の 1本目は 5

月号掲載sp-chk()の豊田きんで，ふつー

のCLSじゃつまんない! そんなふつーで

ないあなたのカスタムCLSプログラム，「ぱ

っく りあ XJで、す。

lぎっくりあ.X for X6800日

(command.x用)

神奈川県豊田明彦

Eういうものかっていうと早い話が画面

をクリアするプログラムなんですが，ただ

画面をクリアするだけじゃあつまんない!

んで，画面の文字をバックマンみたいなア

ニメーションがぱくぱくと i闘してってくれ

たりするんだ、な，これが。ちょっ とアニメ

ーションのノfターンの ドットカ対且いような

気もするんだけど (16x 16ドットのキャラ

クターを無理やり 32x32に伸ばして使って

るんだ、そーな)。ま，細かいことは気に しな

い気にしな L、。

で，例によって打ち込み方。今月はマシ

ン語特集でそっちのほうでも書いてる んで

すけど(というより， 書 〈予定なんだ，こ

れから。あはは，せっかく提出した特集の

原稿，総ポツくらってこれからぜーんぶ書

き直しなんfごよぉ・…・・しくしく 。ライター

ってつらい……)。とりあえずざっと説明し

ちゃいましょう。まず，

1) 先月号のディスクのおまりの

IOCSCALL. MAC 

DOSCALL. MAC 

をアセンブラ用に使っているディスクに

コピーする。

2) ED.Xを立ち上げる(コマンドライン

から EDpacls.sと打つ)。

3) 絞っているリスト打ち込む!

4) ESC [E]て'ED.Xを終わる。

5) AS PACLS i:.打ってアセンフツレ。

6) N 0 Fata! error (s) と出なかった ら

2)に戻って間違えてるところを直す。

7) LK PACLS i:.打ってリ ンクすれば，

・・いっちょあがり! です。

プロク守ラムリストをじーっとながめれば

わかるけど，これって簡単にアニメパター

ンを描きかえられるうえに，アニメパター

ンが通ったあとの忘れ物まで描ける! つ

まりちょいちょいっと手を加えれば「泥棒

がものを落としながら走っていく CLSJな

んてーのも簡単にできるんだな。ほら，最

後のほうになんか Oとlで絵が描いである

部分があるでしょ，そこをちょいちょいと

手直ししてきっきの打ち込みと閉じ手順て、

アセンブノレしてやるだけなんですねー。投

稿原稿にもせっかく「アニメパターンを 4

倍角にしたおかげて、エディタで簡単にアニ

メパターンが描けますので気に入らない方

は各自描き直してください」つであること

だし，ここは存分に描き直させていただき

ましょう。私もおもわずイースIIIのクモ君

にしてみたりしました(気持ち惑かった

そうそう，投稿原稿で思い出したんです

がrsp_chk()同様，このプログラムもフリ

ーウェアにしたいと思います。ネッ トに流

そうが改造しょうが煮るなり焼くなりお好

きに Eう牢」って書いてあったんですよね

ー。ディスク集に間に合わなかったのがと

ても残念。電脳倶楽部にでも投稿しちゃお

っか?



• • Iηc，パをね内え!ス守ηキーだ!

きて今月 2本自のプログラムは 2月号に

掲載されたNUMBERSの坂本さんの投稿

で，投稿原稿いわく (坂本さんの投稿原稿

って好きなんだよねー，なんか楽 しくって)

「前作NUMBERSに続いてまたもやXlの

グラフイツク機能をまったく無視 した低解

像度ショートパズルゲーム第 2弾 rSTAC

KYJ (略称、勝手に成りジ、ヤン，ぢゃなくて

スタッキー)j/.ごそうで‘す。ああ，つ，つか

れる・・ ・。

ST ACKY for X 1シリーズ

(CZ-8FBOl用)

秋田県坂本康

。遊び方

ぱらぱらに並んで、いるブロックがありま

すね。こいつを横L9IJに同じものが並ぶよ

うに並びかえるインテリジ‘ェンスたーっぷ

りのパズ、ノレゲーム(ひょえーい)だったり

します。

こんなふうにね。

(ちょっとブロックの形が違うけど)

ただし一度に動かせるのは 1つだけで上

から順番に動かさなくてはいけません。テ

ンキーの 4， 6で矢印をみぎひだりに動力、

1: .li.t 
2: * 
3 : 叫まっ〈り高.X
4:・ ByToyo 

5:・
6 :・ 1990/05/14
7: .inc1ude DOSCALL.MAC 
8: .include IOCSCALL.MAC 
9: .text 

19: txtvrm equ Se00000 
11: 
12: putank: 1ea usersp.sp 
13: main: clr.b d3 
14 : clr.b dl 
15: lopmn2: olr.b d0 
16: 1opmn: addq.b 'l，d3 
17: cmp.b 者4，d3
18: bcc prnl 
19: prn0: lea fntdat，a0 
20: b..r loopnai 
21 : bra nxtmn 
22: prn!: 1ea fntdat2 I a0 
23: b8r loopnai 
.24 : cmp.b ，e，d3 
25: bne nxtmn 
26: clr.b d3 
27: nxtmn: addq.b iI!，d0 
28: cmp.b 124，d0 
29: bne lopmn 
30: addq.b tl，d! 
3! : omp.b '2，d! 
32: bne lopmn2 
33: c1.: move.w '2，-(8p) 
34 : move.w '10，ー(8p)

して選びスペースキーで決定します。ESC

キーでメニュー画面になります。

そうそう，メニュー画面では，

TRY AGAIN......途中て、詰まったときの

やりなおし。

CORRECT ANSWER..一どうしても解

けないとき，解答の手順を見せて〈れる。

MODE CHANGE...... フブ守ロツ ク数をを~ 3 x 

3力か3 ら8x 8の範図てで、選ぺてスぺ一スキ一

て

ということがそれぞF、れでで、きるようになつて

ます。

ょうし，積んで干1!tんで¥ また積んで……。

あ， そっか，積んでいく様子がスタックを

恩わせるからスタッキーなわけか。納得。

しかし，なんですね，「解答モード付きパズ、

ノレゲーム」っていうのはいいもんですねー。

自分が解けなかったらコンピュータがやっ

てるとこながめてりゃいいんfごから。 コン

ピュータのほうが人聞きまより頭がし、いと

いうのもなんとなくくやしいけど……。い

いか， t:'うせ 1フレーズ抜けた男だもん (い

じけきってます，はっきりいって)。

きて，今月はいままでショートプロに登

場したおふたりさんの登場fごったわけです

が，そろそろ常連さんっていう人達も出て

きそうですねー。なんか，私はまだよく見

てないんだけt:'，投稿整理係さんの話だと

r;夜，見ないよーに」のデモの太田さんと

かの新しい投稿とかももう届いてる って話

だし。はたして誰が常連第 1号と認定され

念IOCS.DOSコ-H1亜照
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SテキストVRA刊の姻H

*ストdタの設定
$アニ I1、・ターンの..うン9・Y方向のカウンタ
日苅旬の的ンタ

Uゾトン1処理

如、・ターン2処理

STACKY 

るのか?

それにしても，やっぱり，得意分野があ

るのって強いですよねー。とくにスタッキ

ーの場合もあの 4倍角文字のやつを作った

人のですよっていっただけで，編集室でも

なるほどってわかる人が多かったくらいで

すからねー。世の中ワンパターンというと

なにか悪いことのように聞こえるけど，私

はそんなことって車色対ないと思います。 Tご

って，一流とか有名なブランドって必ずワ

ンノfターンじゃないですか。やっぱりワン

ノfって人によく'憶えてもらえるし，人にア

ピーノレするときに「私は00で有名な xx

(名前)だ!J っていえるのって凄〈強い

と思うんですよね。そ れに特にプロ グラム

を組む場合ってジ、ヤンノレや言語を同じもの

でやってると技術の蓄積っていうのがあり

ますから，上達が早いんですよね。

きあ， そういうことで、みんなで、ワンノfを

目指せ 1 常連への道は近いぞ! という

わけでまた来月。

DDS CONCTRL 
addq.l 14， 8p 
move.w '0，時(sp)
move.w #14，帽(sp)
DDS CONCTRL 
addq.l t4， sp 
DOS EXIT 

bsr putptn 
bsr wait 
bsr clrptn 
rts 
move‘b #8，d4 
bsr putp! 
add.b 場2，d!
subq.b 'l，d4 
bne mlop0! 
8ub.b '16，d! 
rts 
lea fntdat3，a0 
bsr putptn 

-作業終了

S上ル句ヲ・内をψγ ルーチン化

tn.ターンのPUT
*7回分まとめてザアルー+ν化

*PUTを使って画面タリ?も

*2の表示後， 1の表示
寧"nextx" 

rt8 
刷、・トンの出力

movem.l dO争 d6/a0時1'6，ー(sp) 
bsr prn32 
movem.l Isp)+，d0-d6/a0-a6 
rts 

twaitその名似且りウェイb

• 

*DOS上のCLS処狸

8細かい~γ ト..ン

movem.l d0-d6Ja0-a6，-{sp) 
move.l t100000，d5 *waエ色 。ounter=140000
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69 rts 
70: *prn32: 16bi tのキャラタターを32bitl:lli3長して
71 : • 32bit座標の(X、Y)に表示する
72: 書in: d0.b = x 
73 : t・ d!.b = Y 
74 

'‘ 
.0 = 16ピヮトヲZントの位置

75: prn32: 
76: les extfnt，al 
77 : bsr ex1632 
78: bor xyloc3Z 
79: bsr put32 
80: add.l #$2001)0，80 
81 : bsr put:J2 
82: rto 
83 
84: 寧xyloc32:XY亜1j....VRAM7ドレス
85: 寧in: d0. b = X 
86・

'‘ 
d!.b = y 

87: 事out: (80) = VRAN Address 
88: xyloc32: movem.l d0-dl，-(spl 叶予選
89: and.l 者$000000ff，d0 
90: and.l #$000000ff， d 1 
91 : Is1.1 者2，d0
92: 181.1 書2，dl
93: 101.1 #7，d1 
94: 101.1 #3，dl 
95・ add.l d1，d0 車d0=v意$80+:く
96: move.l 時 txtvrmI aO 
97: add.l d0，1l0 事 aU' =d~Hfl(1

98・ movem.l (spl+，dO-dl 傘ifi晶
99: rts 

100: 
101 事put32: 32dotsでキャラ車示
102 : 事in: (a0) =轟示addreS8
103 : • (all = フ茸ントの措納位置
104 章。ut none 
105: put32: movem.l d0-dl/a0-a2，ー(spl 事侍避
106 move.l al.82 
107: 8P1: clr，! al *SUPERへ
108・ IOCS B SUPER 
109 : move.1 d0 I &6 
110 : move.b 者32，d0
111: ldir1: move.l (a2)+，la0) 
112 : lea '801a01，a0 
113・ subq.b 書l，d白

114: bne ldirl 
115: USI: rnove.l a6，s1 t:l-サ凶ー司'-1咽.，、
116 : 10CS B SUPER 
117 movem.l (spl+，d0-dl/a0司 a2 吋副帽
118・ rto 
119・

‘ 120 'e，，1632 : 16*16ド叫川シトと32・32に鉱強
121・ iin : a0 16ド刊ト7の茸帽ント柚の位位置置の制帽地
122: 

‘ 
:al I!l!張H ン

123・ 事out : (al)鉱損ヲ草川
124・ *break :a0(伎のフ方ントの位置3
125: ex1632: 
126・ movem.1 d0品 dl/al.ーIspl
127 : move.b 者16，dl
128: ex110p move.w (a0)+，d0 
129 : bsr bitext 
130 : move.l d0， (a 1) + 
131 : move.l d0，(a1)+ 
132 : subq #l，dl 
133 : bne exl10p 
134 : movem.l (sp)+，d0-dl/al 
135 : rts 
136: 

'‘ 137 : 'BITEXT ".ヮト舗を倍にする
138 HN  :d0.w 
139・ 'OUT :d0.1 
140・ 事BREAK :none 

リ

1 '-STACKY- Version 1.6 '90/4/1 
2・ ProgramArranged by Y.Sakamoto 
10 W1DTH 40:SCREBN:CS1ZB3:DBF1NT A-Z:CS=CHR$(31):E・=CHR'(27)
20 D1M B(7，7j，CI7，7)，PI8)，T(7)，W(80):M=4 
30 N=9-M:U=14-2傘"
40 FOR J=0 TO M:FOR 1=0 TO M:CII，J)=ー1・NBXT:T(JI=J:NEXT
50 FOR 1=0 TO M:SWAP T(1)，T(1NT(RND*IM+1))I:NEXT 
60 FOR J=0 TO M:FOR 1=0 TO M:BI1，J)=T(J):NBXT:NEXT 
70 FOR K=0 TO (M+1).2-1 
801=1NT(RND*(M+l)):J=0 
90 1F B(1，J)=-1 THEN J=J+1:1F J>M THEN 80 ELSE 90 
100 X=INT(RND*IM+l)) :Y=M 
110 1F C(X，Y)>ー1THEN Y=Y-1:IF Y<0 THBN 100 ELSE 110 
120 C(X，Y)=BII，J) :B(I，J)=-1・W(KI =X: NEXT 
130 ' 
140 CLS:L1NEI0，20)ー(39，23)， "・"，BF:LOCATE0，20:PRINT"園"

150 LOCATE2， 21 :PR1NTt0"-STACKY-・IIl'IME 0": "SCRιI 
160 WH1LE STRIG(0) :WEND 
170 IF 1NKEYS(0)=E・THEN "MENU" 
180 IF STRIG(0) GOSUB"MOVE" ELSE 230 
190 IF P(01)M ELSE 160 
200 LINE(0，8)ー139，111，・"，BF:LOCATB0，8:P罰INT"
210 IF 1'1 MOD2=1 THEN LOCATE0，11:PRINT" " 
220 LOCATE4， 9: PRINTt0"CONGRATULATIONS! "; : PAUSE30:日OT030
230 S=STICK(0) :X=X-IS=4)'IX>0)+IS=6)*(X<MI 
240 LOCATEX・2+20，N・2:PR1NTt0" ";C$:" ":PAUSEl 
250 LOCATE30， 21: PR1NT#0USING'・"，，";IT1ME MOD10000) :GOTOI70 
260 LABEL"MOVE": Y=0: J=M 
270 A=B(X，Y):IF A<0 THEN Y=Y+1:IF Y>M THEN 330 ELSE 270 
280 IF TIJ)<0 THBN 320 

128 Oh! X 1990.7 

141: bitext movem.l dl-d3，-!sp) 
142・ clr.l d2 'd2には鉱秘した11'宇
143 move.l 書15，d1 意 ~IIべるヒ ..，ト

144: belop1: r01.¥0/ #1，d0 
145 r01.1 _2， d2 
146 move.b dO，d3 
147 and.b # 1， d3 
148 : beq benxtl 事。ならと!ます
149: or.1 '''II，d2 
150: benxtl: dbra dl，belopl 
151 : move.l d2， d0 
152: movem.l (sp)+，dl-d3 
153: rto 
154: .data 
155・ .even 
156: * 。 l ←{可ヒ"11目古、
157: 率 01234561890123-15 
158: fntdat .dc.w "0000011111100000 宜7ニメハ・ 9ーンl
159: .dc.w 完0011111111111100
160: .dc.w 認0111111111111110
161: .dc.w "0111111 J J 1111 J 10 
162 .dc.w 認1111111111111000
163: .dc.w "1111111111100000 
164 : .dc.w "1111111110000000 
166・ .dc.w "111111100000000ω 
166: .dc.w 認1111110000000000
167 : .dc.w " 1111111100000000 
168 : .dc.w "1111111110000000 
169: .dc.w "1111111111110000 
170: .dc.w "0111111111111100 
171 : .dc.w %011111111111111(1 

172: .dc.w "0011111111111100 
173: .dc.w "000001 J 111100000 
174 : 
175: fntdat2: .dc.w %0000011111100ののo t7ニメハ・ター;.l
176: .dc.w "0011111111111100 
177: .dc.w "0111111111111110 
178: .dc.w "0111111111111110 
179: .dc.w "1111111111111111 
180: .dc.w "1111111111111111 
181 : .dc.w "1111111111111111 
182: .dc.w "1111111111111111 
183: .dc.w "1111111111111111 
184: .do.w "1111111111111111 
185: .dc.w 完1111111111111111
186 : .dc.w "J 111111111111 J 11 
187: .dc.w "0111111111111110 
188: .dc.w "011111111 11111 10 
189・ .dc.w "0011111111111100 
190: .dc.w "0000011111 J00000 
191 : 
192: fntdat3.: .dc.w 認0000000000000000 傘薗蘭上に残るもの
193: .dc.w "0000000白0000000。
194 : .dc.w '‘0000000000000000 
195: .dc.w "0000000000000000 
196: .dc.w %0000000000000000 
197 : .dc.w %0000000000000000 
198: .dc.w "000000000000000白

199 .dc.w %0000000000000000 
200: .do.w "000000000000000。
201 : .dc.w "0000000000000000 
202 .dC.lo1 "0000000000000000 
203: .dc.w "000000000000000。
204 ーdc.w "0000000000000000 
205 : .dC.lo1 "000000000000000。
206 .do.w "0000000000000000 
207: .dc.¥o，' %臼000000000000000
208: extfnt: ds.l 32 
209 ds.l 1024 .ス骨守，
210: usersp: 
211 .end 

Y 

290 IF T(J)<>A THBN J=J-l:GOTO 280 
300 IF PIJ)<P(J+11 THBN P(J)=P(J)+1 ELSE BEEP:GOT0330 
310 "ERSι. :LOCATEP(J)*2+U，J・2+N:Q=A:"PRT" : GOT0330 
320 "ERS": T I J) =A: P( J I = 1: LOCATBPI J) *2+U ，H2+N: Q=A: "PR'I'" 
330 RBTURN 
340 ' 
350 LABEL"ERS":B(X，Y)=ー1: LOCATEX率2+22，Y‘2+N:Q=-1 
360 LABEL"PRT" :PR1NTt0MID$(・.. 0 _冒+'¥，"，Q+2， 1) :RETURN 
370 LABEL"CLS"・CONSOLE0，20:CLS:CONSOLE:RETURN
380 LABEL"SCR":IF N>2 THEN LOCATE0，N-3:PR1NT" 
390 FOR 1=0 TO円 LOCATEU，1・2+N
400 PRINTt0"1";SPC(M+1):"II'・;SPC(M+11;"l'・;:NEXT 
410 LOCATEU， M* 2+N+2: PRINTt0STRINGS (2，" -" +STRING$ (1'1+ 1， "ー"1+"-") 
420 FOR J=0 TO M:FOR 1=0 TO M:LOCATEI*2+22，J'2+N 
430 Q=C(I，J):B(I，J)=Q・"PRT":NEXT
440 T(J)=同 I:P(J)=0:NEXT:PI阿+11=M+l:X=0:TIME=0・RETURN
450 LABEL"MENU'・"CL8":LOCATE8，4:PRINTf0"TRYAGAIN" 
460 LOCATE8，8・PR1NT'0"CORRECT ANSWBR" 
470 LOCATE8， 12:PRINTf0"MODE CHANGE":Q=1 
480 WH1LE 8TRI日(0)=0:S=ST1CKI0):Q=Q-IS=81*IQ>I)+IS=2)*(Q<3)
490 PRINTf0" ":LOCATE4，Q04:PR1NTf0"*":LOCATE4，Q傘4: PAUSE 1: WEND 
500 1F Q=1 THEN 140 
510 IF Q=2 THEN "ANS" 
520 WHILE STR1G(0):WEND:REPEAT 
530 S=8TICKI01:IF 8>2 AND S<9 THEN阿ゴS前 1
540 LOCATEI8，12:PRINTf0US1NG"'X，・.，1'1+1 ，M+1 :UNTIL STR1GI0) 
550 BEEP:GOT030 
560 LABEL"ANS":"CLS":"SCR":FOR I=(M+1).2-1 T00 STEP-l:X=W(11 
570 LOCATEOX，N崎 2:0X=X・2+22:PRINTf0" ": LOCATEOX， N-2: PRINTf0CS 
580 PAUSE5: "MOVE" : NBXT: PAUSE30:日OT0450
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さあ.だんだんシューティングゲームっぽく

なってきますよお。いよいよタマを撃ちます。

にや一。なんちて。I;f'っくん (これこれ.人の

原稿に落書きをするなって)。

ところで，ところで。タマを撃つにはどうい

うことが必要か? ま，ジョイスティックのポ

?ンを押すと?マが出る。ま，これはあたりま

えなんて・すが，たとえばシューテイングゲーム

でタマが出てるあいだ自機が動けなかったりし

たらどうなるでしょう? まず，ゲームになら

ないですよねえ。そう.ゲームっていうのは自

分もタマも敵も一緒に動いてるんです。だから，

今回はこういうプログラムの構造にします。

1) いま画面上にあるタマをさらに動かす

2) ジョイスティ ックのボタ ンが押されている

かどうかを見る

3) ボタンが押されていてタマがまだ出せるよ

うならタマを新し く出す

こんな感じのサブルーチン(関数と呼ぶのは

なんか違和感があるなー)を作ります。

で， ミソは 1)の「いま画面上にあるタマを

動かす」の部介なんです。普通はコンピュータ

は一度にひとつのことしかできないものなんで

すが.それではゲームにならん。そこで，一度

にいろいろ動いてるように見せるために，

自機.タマ，闘機，タマ...・

と順繰りに動かしてやるんです。だから自機を

動かすルーチンにこのサブルーチンを呼び出す

行を i行つけ加えてやれば. 自機とタマが同時

に動いてるように見えるつつーわけです。ちな

みに.敵と敵のヲマが出てくると自機，タマ，

敵.敵のタマ. 自機， タマ……というふうに動

かすわけです。わかりますよね。

そうそう，煩繰りにっていえば，世の中には

ワークステーションというえつらーいコンビュ

ー?がありまして， UNIXとかCとかが好きな人

はおもわず「ははあっ」とひれ伏してしまうよ

うな(もちろん値t主もむちゃくちゃ高い)もの

だったりするんですね。で，これの特徴のひと

つに「マルチ?スク・マルチユーザーJ という

機能がありまして.ょうするにこれって大勢の

人がその l台のコンビュータでいっぺんにプロ

グラムを動かすことができるんですよね。そう.

ワークステーションっていうのはまるでコ ンビ

ュータの聖徳太子のようなありがたーいものな

んです。

・・なんですが，そういうコンヒ.ユータでも

中身は実はそんなに X68000とかと基本的には

たいした差はないものなんて'すよね(といって

も.もちろん値段が高いだけあってスピードと

かは桁違いに凄いけど)。実際.私の学校にも

SUN3っていうありがたーいワークステーショ

ンがあるんですけと:実はCPUは680∞の兄貴分

のMC68020っていうやつだしメモ リに至つては

4Mバイトしかないから，人によ っては自介の X

68∞0のメモリのほうが多いって人もいるんじ

ゃない? っていう ぐらいのものなんです。で

もそんな機械でなんでそんなことができるかっ

ていうと，実はワークステーシヨンの基本ソフ

ト (これがUNIXというやつなのだ)がいろんな

プログラムを順繰りにやるようにコンビュータ

を操ってるだけだったりするんですよね，実は。

ま，正確にはひとつの作業ごとにやっているわ

けではな くて， "yイムシェアリング (TSS)とい

ってプログラムごとに一定の時間を割り振って

実行していたりするんですけど。

ほかにもたとえば X68000でもゲームのキャ

ラクターを動かしながらFM音源でじゃかじ ゃ

か音を鳴ら してたりするでしょ。あれも本当は

キャラクターを動力、してキャ ラクターを動力、し

て ほい，時間だFM音源を鳴らして「ジヤ

ン!J，キャラクターを動かして， Iまい.時間だ

FM音源を鳴らして 「ジヤジャン !J …・・ってい

うぐあいにちょ っとずついろんなことをするよ

うにしてるんですよね。

しかし，なんだな。なんか今図は関係ない話

ばっかしとるな。でも，実は初心者なのにFM音

源の揺をするときに rFM音源って割り込みかけ

て一定間隔で作業を してるだけでiJlJにいっぺん

にグラフ ィッ クと音楽をやってるわけじゃない

んだよね。タイムシェアリングシステムっI;f'い

っていう感覚かなJ なんてさらっと言っておお

凄いととっても尊敬されてしまいました，なん

ていう 感謝のハガキが来るかも しれないしな。

ま，よしとしよう。さらに「やっぱりマルチタ

スクはTSSだよね。イベントドリブンなんてお

もちゃ，おもちゃJ と言ってしまえばさらにグ

ッドだな。そして，何かわからないことを質問

されたら「ゃあ，最近SUNしか使ってなくて」と

か言っ て逃げられれば完墜! かもしれない

(おいおい，これじゃショートプロぱーていじ

ゃなくて「初心者のためのパ、ノコン見栄講座」

じゃないか)。

ま，それはいいとして実際のプログラムを見

ていきましょう。自機，タマを順繰りに動かす

ためには…・・。

まず，先月の 160行から340行を見てください。

自機の移動ルーチンになってますよね。そこの

320行に，

firemove( ) 

これです。あとはサブルーチンを作ればいいだ

け，簡単でしょ。で，今回はゼピウスっぽくし

ようと思い.タマを 1i画面に 3つ出せるように

したかったんですよね。そこでタマの座標を，

fire _ x (0~2) 

fire_y(0~2) 

という配列にしました。 380行のfor文で 3つの

7マそれぞれの作業をするようにしています。

といってもスプライトを上に動かすだけだ

力、ら，

y=y-8 

して，

sp_set(・・・・・・)

すりや終わりなんだよね。

410行と450行に注釈が入ってますが，ここで

タマが敵に当たったかどうかの判定をしている

んですね。

あと，;主意するところは3901Tでジョイスティ

ックを鯛ベる (strig(O))のがちょっと復維にな

ってるけど，これはジョイスティックが押しっ

ぱなしになっているときに?マが連射にならな

いようにってんでつけたもんです。

とにかし今回は座標を鯛べてループをかま

せてってだけですからねー，そんなに難しくな

かったでしょ? それ以前に内容がなかったと

いう話もあるけど，そんなことは気にしない気

にしない。ね，編集視当さん(いまごろ，これ読

んで.怒りにぷるぷる震えてるだろーなー)。

ま，今月はこんなところかな。来月またこの

Oh!Xで。シユワッ! (と空を飛んでる去る)

320 firemove I ) 
370 func firemove() 
380 for b=0 to 2 
390 trig=strig(l) and trig:k=strig(l) 
400 if fire x(b)>0 then ( 
410 1* atarif() 当たり判定が入る */ 
420 if fire_y(bl<>0 then fire_y(b)=fire_y(b)ー16
430 if fire_y(b)<16 then fire_x(b)=0 /*ヲマが上繍(Y = 0 )の処理*/
440 sp_set(34+b，fire_x(b)，fire_y(b)，&H120) 
450 /. atarif() */ 
460 ) e1.e ( 
470 if trig=0 and k=l then{ 
480 fire_x(b)=x:fire_y(b):y-8:trig=1:sp_set(34+b，fire_x(b)，fire_y(b)，&H120) 

490 ) 
500 ) 
510 next 
520 endfunc 
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創刊8

編集部

II T~À湖東問法について
・Human68kのVer.lをご利用の場合

各プログラムを自動的に解凍するパッチ処

理 (DISK.BAT)はHuman68k Ver .1では動

作しないことがわかりました。残念ながらま

とめて解凍する tこはかえって面倒な処理が必

要となります。申し訳ありませんが 6月号

49ページの表 lを見て必要なものから個別に

解凍してく fごさい。

.Human68kのVer.2をご利用の場合

DISKBATを使ってまとめて解凍する場合，

SMPL (サンプリング音を集めたもの)が解

illtきれずにF支ってしまいます。これを角如来す

るには， 3枚目ディスクへの展開が終わった

状態 (A:に付録テV スク， B:にユーザー

ディスク)で，次のように打ち込んでくださ

L、。

A>B: 

B>RD SND 

B>MD SMPL 

B>CD SMPL 

B>A:LH -E A:SMPL 

これにより， 3枚目のディスクにSMPLと

いうデ、イレクトリを作上その中にサンプリ

ングデータを展開することができるはずです。

先月号49ページの解説には下線部のA:が抜

けていました。申し訳ありません0

• 
ロ :付・録のディスクを解凍しよう tしたら 「主

記憶が不足しています」という エラーメッセ

ージが出てしまいます。メモ リを増設しなけ

れば解凍できないのでしょうか。

A:ディスクを解凍するた，!tなら，増設の必

要はありません。ただし，この春発売された

X68000PRO IIシリ ーズの場合， システムテデデ、守、

スクEを「そのまま使つてヒピPジ、ユア/ルレシエJルレ力か‘ら

コ?ンドモ一ドを起5郵動F訪]すると.展開のための

メモリが足りなくなってしまうことがわかり

ましt.:。
メモリをHiif呆するには，システムデ、イスク

をコマンドモードから立ち上げるように嘗き

換えるとよいでしょう 。システムディスクの

CONFIGというテVレクトリの中にあるTIT

130 Oh! X 1990.7 

RO・68Kのその後
先月号の付録ディスク「創刊 8周年記念PRO-68KJはいかがで

したか。内容の密度はどこにも負けないつもりですが，いろい

ろと説明の不備があり，編集部には問い合わせが殺到していま

す。一応ニれまでにわかったニとをまとめてみました。

LE.SYSをTITLE.VSのように変更 (Rena

me)して(1，ごさし、。 次回からはコマンドモー

ドから立ち上がるはずです。詳しくは取扱説

明書の第 3高sr3.4起動時にコマンドモー ドに

入るにはJ(165ページ)をご覧くださし、。

11 ~7D'J5ムの利用ωて
イヰ$聖テ、、イスクにはシステムは入っていませ

ん。収録されているプログラムは単独では使

えず， それぞれ必要に応じた システムで起動

しなければなりません。

また，X68000は機種によって付属のシステ

ムディスクの内容が微妙に遠いますし. ユー

ザーの使用状況によって対応のしかたも違っ

てきます。初心者の方にはわかりに〈いこと

と思いますが，以下にfごし、たいの目安を示 し

ますので参考にしてく fごさい。

.デバイスドライパの登録

基本的に，標準のシステムディスクは通常

必要な111:んどのドライパが登録されて いま

すが，機種によってその内容は異なる場合が

あります。たとえば， FM音源ドライパとし

て現在標準となっているOPMDRV.Xと浮動

小数点演算ノfッケージFLOAT2.Xは，初代機

種の システムディスクには入っていませんで

し t~ 。

OPMDRV.X 1: FLOA T2. Xはそのft<発売

された数多くの市販ソフトに入っていますの

でたいていの人はお持ちだと思いますが， こ

れがないと， 1'J録ディスクのYetAnother Col 

umnなEも実行することができません。お持

ちでない方はこの機会に Human68kのVer.2

.0を買うことをおすすめ します。もっと安くす

む方法としては満開製作所発行のディスク 7

3ゲジン電脳倶楽部をi総説するという手もあ り

ます。事情が明記されたものに限り特別に1

カ月(l，000円)t，ごけで.も )芯じ てくれるそう

です。

デバイスドライパを組み込むには，システ

ムのなかにある， config.sysを舎き換えます。

一般にはED.Xというエディタを利用 しますが，

ここでは日本語ワードプロセ ッサWP.Xを使

ってみましょう 。

ワープロが起動したら，書き換えたいシス

テムディスクをAドライブに入れ，マワスで

「ファイノレ入力」を選びます。 ここでconfig

SYSを読み込み，

DEVICE=A:￥OPMDRV.X 

のよう に登録 したいドライ パのファ イル名と

その位置(この場合Aドライブのノレー トディ

レク トリ) を指定す る1行を書き 加λます。

あとは 「フ ァイル出力」を選んで.'config.syS 

を選択 し， OKで上書-きすれば終了。リセ ット

で書き換えられたシステムが起動します。

逆に， ドライパを外す場合には，

*DEVICE=A:￥OPMDRV.X 

のよう に*をつりるとその ドライ パ、は1!署員ヴJに

なります。

.メインメモリの問題

メインメモリの空き容量は利用状況によ

って異な ります。

たとえば， PROII/EXPERTIIに付属のシ

ステムディスクは同じ H山 nan68kのVer.2で

も， BIOSを高速化するIOCS.Xが登録されて

いるためシステムの使用するメモリがそのぶ

ん多〈なっています。

このように，登録されているドライパによ

っても必要となるメ モリ が変わってきます。

メモリに余裕のない場合はできるたV不要な

ドライ パを外 してご使用ください。

-専用ディスクの作り方

各プログラムをシス テムディ スク にt且み込

んで使うにはディスクに十分な空き容量が必

要です。お持ちの機種によってシステムディ

スクの空き容量はかなり遠いますが， とりあ

えず， BIN というディレクトリを削除すれば，

500Kバイ ト以上の容量が確保で きるはずです。

11川ス横出プ防ム

きて， X68000のウイノレスですが.あなたの

マシンとディスクは大丈夫だったでしょうか。

問題のワイルスは， 7月になると発病し大切

なディスクのファイノレを破壊する恐れがあり

ます。 まだ，チェックを行っていない方はせe

ひとも早めにチェックを行ってくださし、。 ま

た，いまのところウイルスには口されていな

いという方も予防のため， しばらくは DOCT

OR.Rを組み込んで‘おくことをおすすめします。



ロ:Oh!XのワクチンはSRAMを使うから危

険だという認を聞きましたが本当に大丈夫な

のでしょうか?

A: SRAM(スタティック RAM)を使うから

危険ということはありません。また， X68000 

はSRAMがあるからウイノレスに感染しやす い

なEという人もいるようですがこれはナンセ

ンスです。 SRAMは比較的コス トが高いので

16Kバイトと小さな容量し かありませんが，

ユーザーにも附放された便利な機能のひとっ

てす。今回のウイノレスはSRAMに常駐するタ

イプなので¥ユーザーの皆さんが独自の用途

に使っている場合，ウイノレスの侵入でSRAM

が書き換 λ られでもl!11鹿に気づくことでしょう。

一般に， ワクチンは個別lのウイノレスに対し

てのみ有効で， 1::'んなウイルスに b効〈万能

ワクチンというものはありえません。 しか し，

SRAMにDOCTOR.Rを組み込んで、おけば，

少なくとも IPL型のワイルスの侵入は防ぎや

すくなりますし， SRAM常駐型のウイノレスな

ら，万一侵入を許 してもワクチン自体が破壊

されるため発見が容易になります。

Oh!Xては昨年 6月号で発表 したウイルス

チェッカを SRAMに組み込んで使っていま

した。そもそも，今回のウイノレスが確認され

たのはこのウイルスチェッカが破壊されたた

めです。

今回のウ イルスに手を加えた!I~流が出てく

る可能性も考えられますので，現在SRAMを

使用していない方は当面DOCTOR.Rを組み

込んだ状態で使用してくださるようご協力を

お願い L、たします。

ロ:DOCTOR.Rを組み込んTごので.すが， ド

ライブになにもディスク守入れないで起動し

ようとすると ，rIPLをチェ ック しています。

セルフチェッ クOKjrドライフ。OにHumanの

ディスクを入れてくださし、」のあと 「エラー

が発生しました。リセットしてく fごさい」 と

出るのです。なぜFで しょう 。キムのX68000がお

かしいのでしょうか?

A・心配ありません。というよりエラーとな

るのは正常な証拠です。DOCTOR.Rを組み込

んでお〈と， 1tti，原ON(またはリセット)でシ

ステムが起動する前にそのディスクがウイル

スに冒されていないかチェックするようにな

っています。しかし.ディスクが準備できて

いない場合，ディスク挿入と同時に起動させ

てしまうとウイルスの侵入を許すことにな っ

てしまいます。 そこで， もう 一度リセッ トを

かけてディスクをチェックするようわざとエ

ラーを発生させているのです。

たfごし，ふつうのハードディスクをつない

でいる場合，ディスクが準備されていなけれ

ば索直にハードディスクから起動するため，

エラーとはなりませんし，感染の恐れもあり

ません。また， SCSIタイフ。のハードディス

クを使って いる場合は起動を SCSIデバイス

lにしないと立ち上がらないようなので.以コ

CTORはコマンドラインからの使用のみでウ

イルスチェックを しなければなりません (TF

R2は事Eわないで‘<t::'さし、)。

また， SRAMを初期状態に戻すには，

A>SWITCH B=ROMO 

A>SWITCH B=STD 

と打ち込んでくださ L、。

11 Yet Another Col川

このゲームはBASICて作成されたものをコ

ンパイルしたものです。プレイするには， FM

音i原ドライパOPMDRV.X1:.浮動小数点ノfッ

ケージ“float2.x" (または“float2+")を組

み込んTごシス テムディスクをf史用してく fごさ

い。また，実行ファイノレは“yet.x"，背景の

グラフイツクデータは“siro.gs3"です。

とりあえずゲームを楽しみたレ方は， BIN 

を削除したシステムテV スクをAドライブで

立ち上げ，Bドライブに付録ディスクを入れ

ます。コマンドモードで，

A>B: LH-E B: GAMES 

としてください。展開が終了したら，

A>YET 

と打ち込めばゲームが始まります。以後はピ

ジュアJレシェノレでyet.xのアイコンをダブルク

リッ クしても OKて、す。

係関奏演楽立
自国・・・・・・圃

••••••• 
ロ:ナイ トアームズのエンデインダテーマの

演奏方法がよくわかりません。

A: 53ベーシ.右下のOPMDサンフ。ノレrJllの説明

にはいろい ろと不{精力すありま した。

lf!.~&!てOPMD と SMPLを解凍する場合，ま

ず， BASICの入った500Kバイ ト以上空きの

ある システムデ、イスクをAドライフ:オマケ

ディス クを Bドライブに入れ，コマ ンドモー

ドか L"

A>B :LH -E B:OPMD 

A>B:LH -E B:SMPL 

としてください。これは先月の囲み記事の t

おりです。

また， DISK.BATでまとめて解凍した方は，

SMPLを単独で解凍したあと.用意したシス

テムディスクにOPMDI:.SMPLの中身をすべ

てコピー してく fごさし、。システムを作成する

ディスクをAドライフ" 3枚:目の角如来ディス

クを Bドライブに入れ，

A>COPY B :OPMD 

A>COPY B: SMPL 

と入力します。

内政音源のみの場合なら，

A>OPMD IA BOS 
MIDIでM1をI湯らすなら，

A>OPMD 1M KAEND 

同じ くMT-32の場合，

A>OPMD 1M KEMT 

として， OPMD.Xを立ち上げます。

あとは，

A>BASIC 

てBASICを立ち上げ，

LOAD“KAEND.BAS" 

RUN 

てOKです。

Q: MUSICDRVで設定 した音色と変更され

た音色が違うのですが・ー-

A : MUSIC2.FNCを使うと 音色登録11寺に番

号がひ とつずれてしまいます。以下の修正を

加えてく fごさい。まず，

A>MAC 

としてTOOLSに入っていたマシン3苦入力ツ

ールを起動します。NEWFILEかどうかには

Nと答えて，ファイノレ名に MUSIC2.FNCを指

定してください。

プログラムが読み込まれたら， "E"でエデ

イツ トモー ドに入り，

0451 53 → 4E 

0452 80 → 71 

0457 80 → 81 

0495 53 → 4E 

0496 80 → 71 

049C 80 → 81 

のよ うにデータを書き換えてくださし、。この

6カ所を変えればあとは Sキーを押してセー

ブし r! j で処理を中JIこします。

また， MUSIC.DRVはOPMDRVと同時ーに

はf史えません。

11そのほかのプログラムについて

0・PIC.FNCを組み込むと BASIC起動|時に

エラーが出る のですが。

A:ファイノレ内のデータが 2バイト ずれてい

ました。原因はよ〈わかりません。 とりあえ

ず， PIC.FNCをPICO.FNCにリヰ、ームしたう

えでBASICから リスト 1を入力.実行してく

ださい。また，コンパイルして使う場合は.

各|刻数のバラメータは省略しないようにして

くfごちい。

リスト 1

10 /* 掌$事事奪$本事'*'**PIC.FNCdebug 
20 /* frename("pic.fnc"，"pic0.fnc") 
30 char a(5000} 
40 int i，J，k 
50 /* 
60 i=fopenl“pic0. fnc" I "r") 
70 J:fopen("pic.fnc"，"c"， 
80 fread(s，&H400，il 
90 fwrite{a，&H400，j) 

100 fputc(&H2F，j}:fputcl&H3C，j} 
110 fread(a，4724-&H40ω，i) 
120 /. 
130 for k=0 to 36 
140 a( k・4+&HI6F}=alk'4t&HI6F}+2
150 next 
160 al&HE171=a(&HE171+2 
170 fwritels，4724-&H400，j) 
180 fclosealll} 
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ロ:もしかしてPurePASCALにはアセ ンブ

ラが必要なのでしょうか。

A :特に触れていませんでしたが.PurePA 

SCALのコンノfイラはアセ ンブラのソー スを

出力する形式を tっています。 したがって，

実行ファイノレの作成にはアセンブラおよびリ

ンカ (AS.X.LK.Xなど)が必要です。Pure

PASCALのシステムディスクを作成する場合

はこれらを忘れずに組み込んで‘ください.な

お， コンノfイノレスイッチをなにも指・定しなけ

れば. *.5. *.0. *.Xの順て決 行ファイ Jレを自

動的に作成するようになっています。詳しく

はドキュメ ン トPASCAL.MANをご覧 <t.ご
きL、。

Q : PureP ASCALでFLOAT2+/3+が正常

にill1Jきません。

A:現在調査中です。FLOAT2+/3+は使わ

ないでく fごさい。

Q:ディスクに入っ ていた99.BASはどうやっ

て起動ずればL、し、のですか。

A: 99.BASはBASIC用CARD.FNCのサンプ

ノレて‘す。CARD.FNCの組み込み方がわから

ない人IJ.以下にそ の I例を書 きましたのでこ

の とおりに実行 してみてください。

1) ます¥ システムディスクをコピーします

(Aドライフ'から Bドライブへ)。

i:主)システムディスクの空き容量が135Kバ

イト以上ない場合はコピーしたあとコマン

ドモード上で，

DEL B:BIN 

COPY A ￥BIN￥ED.X B: 

としてBINを殺してディスク谷武を確保

します。

2) コピーしてできたディス クをA ドライブ

に，オマケを展開したディスク (GAMESと

いうディレクトリが入っているもの)をBド

ライブに入れます。

3) BASIC 1:.打ち込んてBASICを起動しま

す。

4) 以下のコマ ンドを実行してください。

CHDRV“B:" 

CHDIR“GAMES" 

LOAD“MAKE.BAS" 

RUN 

これでデータが展開きれて. CARD. FNC 

というファイルが出来上がります。

5) i欠に. SYSTEMと打ち込みコマ ンドモ

ードに戻ります。

6) ここで，

COpy B:￥GAMES￥CARD.FNC A : BASIC2 

(中刀代:X68000についてきた システムデ、イスク

の場合はBASIC2のところをBASICにする)

として.BASICのデ‘イレクトリにCARD.FNC

をコピーする。

7) コマンドモードで

A>ED￥BASIC2￥BASIC.CNF 

として，エディタを起動します(さっきと同

132 Oh! X 1990.7. 

A: DISが起動l昨に参照するインクノレードフ

ァイルのうちFEFUNC.Hはデ‘イスクにはつ

いていません。Ccompiler PRO-68Kにはつ

いてくるのですが，アセンプラ (THE福袋な

ど)しかお待ちでない方はエディタからリス

ト2を入力してく fごさい。

また. FEFUNC.H という名前のファイノレ

さえ用意しておりぱDIS.Xを使用することは

できます。

なお.DOSCALL.MAC. IOCSCALL.MAC. 

FEFUNC.Hはいずれも Ccompiler PRO-68 

Kから転載させていただいたものです。

じように. BASIC2じゃない場合はBASICに

変える)。

8) 匝|商にBASIC.CNFの内容が表示されま

すので， そこに，

FUNC=CARD 

と1行書:き 加 えてく fごさ L、。

9) ESC+E~引1 1 してセーフ。します。

以上でCARD.FNCのBASICへの組み込み

は完了です。

ロ:DIS.Xの解説にあったFEFUNC.H はデ

ィスクには入っていませんがどうすればいい

のでしょう 。

リストE

================== FEFUNC.H ==============三---
1: . n1 ist 

2 :・
3 ・fefunc.h X68k XC Compiler vl .01 Copyright 19B7 SHARP/Hudson 

4・.
5: FPACK macro callname 
6: dc . w ca 11 name 
7: endm 
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63: DABS EQL' SFE30 
64: DCEIL EQU SFE31 
65・ DFIX EQU SFE32 
66・ DFLOOR EQU SFE33 
67・ DFRAC EQU SFE34 
68・ DSGN EQU SFE:l5 

69: SIN EQU $FE36 
70: COS EQU $FE37 
71: TAN EQlI SFE3日
72: ATAN EQU $FE39 
73 LO口 EQU SFE3A 
74 EXP EQU SFE3B 
75: ー_SQR EQU $FE3C 
76・ PI EQU $FE3D 
77: NPI EQU $FE3E 
78: POWER EQlJ SFE3F 
79: RND EQU SFE40 

d0=d0'dl 
d0=d0/dl 
d0=d0 mod d1 

d0=dO・d1 
dO=d0/dl 
d0=dO mod d 1 

d0dl=dO・d1
dOアマリdl=dO/dl

err=d010-65535) 
err=d0(嶋 32768-327671
d0=rand ( I 

d0=la0). 1 0進
IR0).. =d0 
dO=laO). 1 6進
1.0). . =dω 
d0= 1 nO 1. 8進
laり). • =dU 
d0=taUI.2進
taω). . =dO 
I uO) . • =dO.d 1桁

dOd 1 =dU 
dO=dOdl 
d0=dO 
d0=d0 
d0d 1 =dO 
dO=dOdl 

d0dl=la0ト 16110/鈍/2湛
la0). .=dOd1.d2.d3.d4 
d0dl.d2，d3=laO) 1 0進
la01. .=d0d1 
la01.d0.dl=dOdl.d2全体桁
(aO) .dO，dl=d0dl ，d2小数点 桁
la的)..=d0dl，d2全体桁

z=d0dl 
z.c=d0dl-d2d3 
d0d 1 =neg (d0d 11 
dUdl=d0dl+d2d3 
d0dl=d0dl-d2d3 
d0dl =d0d l'd2d3 
d0dl=d0d)/d2d3 
dωd 1 =CIのd1 mod dld:3 

d0dl=.b8(d0dl ) 
dOd 1 =ce i 1 (dOd 1 1 
d0dl=fix(d0dl ) 
dOdl=floor(d0dl) 
dOd)=frac(dOdll 
d0dl=sgnld0dl ) 
d0dl=sinld0dl ) 
d0dl=coa(d0dll 
dωdl=tnnld的dll
d0dl=.tanldOdl) 
d0dl=ln(d0dl1 
d0dl=expld0dl ) 
d0dl=sqrld0dl ) 
d0dl=pil) 
d0dl=pi(d0dl ) 
d0dl=powld0dl，d2d3) 
d0dl=rndl) 



80: ， EQU $FE41 
81: ， EQU $FE42 
82: ， EQU $FE43 

83 ・ EQU SFE44 
84: ， EQU $FE45 
85: ， EQU $FE46 
86: 奪 EQU $FE47 
81: ， EQU $FE48 
88: OFREXP EQU $FE49 0001，02=0001 
89: OLOEXP EQU $FE4A 0001=0001，02 
90: DAOOONE EQU $FE4B d0dl=d0dl+l# 
91 : OSUBONE EQU SFE4C d0d1=d0dl-1# 
92・ODIVTWO EQU SFE40 d0d1=d0d1/Z1 
93・OIEECNV EQU $FE4E d0d1=d0d1 
94: IEEOCNV EQU $FE4F d0d1=d0d1 
95: 寧車車 車事章事事事事草草牢章寧事事事事事 牢車寧 事事章寧寧寧草 牢事寧事寧寧車

96 : FVAL EQU $FE50 
91: FUSING EQU $FE51 
98: STOF EQU $FE52 
99: FTOS EQU .FE53 

100: FECVT EQU SFE54 
101: FFCVT EQU SFE55 
102: FGCVT EQU SFE56 
103: ， EQU $FE57 
104 : 草草章事事事事牢事事事事事車事章事事事車事事章草草草寧事事事事事草草草草書

105: FTST EQU SFE58 
106: FCMP EQU SFE59 
107 : FNEG EQU $FE5A 
108: FADO EQU $FE5B 
109 : FSUB EQU $FE5C 
110 : F阿UL EQU SFE5D 
111: FDIV EQU $FE5E 
112 : FMOO EQU $FE5F 
113 : 草寧電事事車車事事牢章事事章車事牢事章 事事 牢牢事牢車車 事章牢事事章牢牢草草

114 : FABS EQU SFE60 
115: FCEIL EQU $FE61 
116 FFIX EQU ，FE62 
117 FFLOOR EQU $FE63 
118 FFRAC EQU $FE64 
119 FSGN EQU SFE65 
120: FSIN EQU $FE66 
121: FCOS EQU $FE67 
122: FTAN EQU $FE68 
123: FATAN EQU SFE69 
124 FLOG EQU SFE6A 
125 FEXP EQU $FE6B 
126 : ー_FSQR EQU SFE6C 
127: FPI EQU $FE6D 
l ~ il I.Nレl F.f/lt SFE6F. 
129 FPOWlil< E(~ l! $FE6F 
130: FRNIl EQU $FE70 

突然ですが
創刊100号記念の予告です

激突祝一平vs西川善司
若手実力ナンバーワンの西川善司が満開製作所

の祝一平氏に挑戦状をFAX送信!噂?

通信ケーブルに昨裂する地震，洪水，火山

そして毒の沼に落ちるのはいすれか?
編集室は闘いのワンダーランドと他す

[注意事項]

Oh! X 1990年 8月号は諸々の事情により定価据え置きの560円

(税込)となります。要するにオマケはっきません。あらかじめご

了承 ください。

通巻100号のなかには，本誌別冊の rADVANCED MZ-700J 

(通巻35号)も含まれております。あらかじめご了承ください。

なお，次号では豪華なプレゼント企画が予定されています。あ

らかじめご了承ください。

たいへん申し訳ありませんが，一部お見苦しいページのある場

合が考えられます。あらかじめご了承ください。

131: ， EQU SFE71 
132: ， EQU $FE72 
133: ， EQU SFE73 

134 ・ EQU SFE74 
135: ， EQU $FE75 

136・・ EQU SFE76 
137: ， EQU SFE77 
138: ， EQU ，FE78 
139・FFREXP EQU ，FE79 
140: FLOEXP EQU $FIl1A 

141・FAOOONE EQU $FE7B 
142 : FSUBONE EQU $FE7C 
143: FOIVTWO EQU $FE70 
144 : FIEECNV EQU SFE7E 
145 : IEEFCNV EQU .FE7F 
146 : 
147: CLMUL EQU $FEE0 
148: CLDIV EQU SFEE1 
149 : CLMOO EQU 'FEE2 
150 CU門UL EQU SFEE3 
151 : CUDIV EQU SFEE4 
152 CUMOO EQU $FEE5 

153・CLTOO EQU SFEE6 
154: CDTOL EQU $FEE7 
155 CLTOF EQU $FEE8 
156 CFTOL EQ!J SFEE9 
157 CFTOD EQU $FEEA 
158: COTOF EQU SFEEB 
159 
160: CDCMP EQU $FEEC 
161 : CDADD EQU $FEED 
162: COSUB EQU $FEEE 
163司 C日開UL EQU $FEEF 
164: CDDIV EQU 事FEF0
165: CDMOD EQU $FEFl 
166目 CFC阿P EQU SFEF2 
167 : CFADD EQU ，FEF3 
168 : CFSU8 EQU SF宜F4
169: CFMUL EQU $FEF5 
110: CFDIV EQU SFEF6 

171・CFMOU EQU $FEF7 
172 : corST EQU $FEF8 
173: CFTST EQU $FEF9 
174 CDINC EQυ $FEFA 

175: CFJNC EQU SFF.F日
176 CDDEC EQU SFEFr 
177 CFDEC F.QU SF.FD 
178 
179: FEVARG EQlJ SトEFE >dO ，d 1 

180 FEVECS EQU $FEドF d0，nO>ciU 

181 : .1 ist. 
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第4タ回

猫cヒコンビュー十タ

ホヅトライシで
高沢恭子

「メールなんですけどね。送ってしまって

から内容の修正をしたいとき， どうすれば

いいんでしょう」

「メールて、すか? メーノレは・・・・・・」

「あの， PC-VANなんか，まちがえたとき

はサプメニューが出て訂正て、きるようにな

ってるんですよね」

「あ・・・・・・， FBIはそういうコマンドはあり

ませんねえ・・…・あらためて送りなおすしか

ないんで、す。手ムもそうしてますけど」

「そうですかあ，あと，アップロードした

自分の書き込みを消したいときなんですけ

E。このあいだご主人にうかがったんです

が忘れてしまいましてね」

「あれはタイトノレのE頁にアスタリスクを?

をつけて， CRすればいし、そうですよ」

「いやあ，やってみたんですが，まったく

受けつけないんです」

「じつは私も前に失敗したもので，使って

ないんで、す。主人がリ滑りましたらす十お電

話さしあげます」

「いや，1:'うも Eうも」

熟年のパソコンマニア，コパヤシカズヨ

シさんが半年ほ E前から通信をはじめられ

て，今日もあいにく夫の帰宅前に質問の電

話をいただいた。パソコンのご趣味は長(，

ずっとひとりでいじっておられたが， 1年

くらい前に日経ノfソコンに掲載されたクラ

ブ紹介の記事を見て「きまぐれコンピュー

タクラフコに入会された。ここでクラブの

ボードがあるFBIにも加入されたのだ。

パソコンに〈わしい人でも，通信はオ、ッ

卜ごとにマニュアノレがさまざまなので¥わ

かりにくいこともたくさんある。そんなと

きはコノfヤシさんのように，さっさとメン

ノfーに聞いてみ るのがし、ちばんいい。でも，

パソコン族はこういうダイレク トな手段を

えらばない人が多いみたいだ。

134 Oh! X 1990.7 

帰宅した夫にコパヤシさんの質問を伝え

ると，彼lますくやにFBI-NETにアクセス。

「きまこん」 のボードにひとつ書き込みを

したあと， rìl~去」の実演を してダウン ロー

ド。その実録を入れた手紙をコパヤシさん

宛にMAILした。それから電話をして，

MAILBOXを見て〈ださいと伝えた。

-議・ ホストガ消えた

「あの……またちょうど仙台に出かけて

まして」

なせeかコパヤシさんからのお電話に，夫

はいつも不在だ。

「そうですか。いや， FBIがこのあいだの

目隠日から通じないんで、す」

「あ，いまシスオペのお宅はお引っ越 しの

直f&なので¥システムは閉じてるんです。

CLOSEは1週間の予定だそうですけ1:'J

「そ うなんですかあ。コパヤシ先生もつな

がらないってふしぎがってましてね」

閉じコノfヤシきんで、も，「目白のヤス」こ

とコパヤシヤスジ先生は大学の先生で，こ

ちらのカズヨシさんは元お役人だ。

「広報室のボードに『お知らせ』があった

んですけど・・・・・・」

「だって，そんなとこ見ませんもの」

ちょっと不満そうにされたのが， とても

率直でかえって好感をもってしまう。

「新しいイ ンテ リジ、ェン トピノレの誕生で、

す。ナカムラシスオペ他人のお宅ですけど

きれいな白いピノレだそうで、す」

「そり ゃあ，花束でも持っていかなきゃい

けませんな，ハハハ」

明るい声に，私も電話のこちら側でうれ

しくなってきた。なんfごかFBI-NETその

ものがパージョンアップして新装開庖する

ような気分だ。

当のナカムラ隊長のお宅では， そう浮か

.tI .; 
- ，tI.・bgez 

•• ・2
盆，正月に次いで一大イベントと化したゴ

ールデンウィーク。今年のキョウコさん一

家は，パソ通仲間と電話で親睦を深めたり，

近場に出かけたりなど，ゆったりと休日を

満喫したようですね。

れてばかりはいられない大移転のようだっ

た。ゴールデンウィークの過ごし方は，ニ

ュース番組の主要なタイトノレのひとつにも

なっていたが，隊長一家の黄金週間はなん

と号|っ越しだったわけだ。5回線ぶんの設備

の移動だけでもたいへんなのはたやすく想

像できるが，その上，生活一式を運ぶのだ。

じっさい，段ボーノレ30箱111::'つめても， ま

だマシンが入りきらないとは，準備中の隊

長の弁だった。

23番めの区

わが家のゴールデンウィークは， rわが家

を基地にしてゆったりと過ごす」のがテー

マだった。当初の予定だった北海道旅行は

早いうちにキャンセルした。これは実行し

ていれば悶の日に当たっていたので，運の

よい判断だったような気も?るけれど，出

かけた場合のお天気はまた違うのかもしれ

ない。

トオノレの希望て、銀座のドイツ料理を味わ

った り，近くの葛西臨海公園に遊んだりし

た。公閣内にある話題の東洋一という水族

館も，お友だちと出かけたことのあるトオ

ノレの推薦だったが，休日の超人気で入館は

あきらめなければならなかった。

千葉県にもっとも近い東京の東端のわが

区は，新しい都市としての発展がめざまし

い。都心が人の住まうところとしては廃撞

になっていくかわりに， このあたりの人口

はEんどんふくらんで、いる。それにあわせ

て，区の町づくりの意欲はたいへんなもの

fご。

小学生のころ23区を暗記するとき，番号

がついていた。 l千代田， 2中央， 3港，

4新宿，…この区は23番めだった。でも世

田谷とならんで面積が大きい。だからいま

こうして，公園，施設，広場，鉄道もでき



る。庖舗の種類も数もじゅうぶんなうえに，

さらに建設中のピノレが，ひとつの視野に10

あまりも見える。

友だちの名前がおぼえ

きれないほどの幼稚園

もあって，数が多すぎ

わが家のある N町のとなり， S町1:R町 ることの弊害が深刻に

の人口増加はたいへんらしい。 川沿いから

海に向けて広がっていこうとしている高層

団地の町である。古い町を活性化させるの

ではなし新しい町を創造していく人たち

は，いまとても努力をしている。教育，文

化，地域のコミュニティなど，回T全体で高

めておたカfいをは〈ゃくんで、いこうとしてい

る。ちなみに S町の団地内にある中学校の

うったえられている。

-3・ウイルスの害
ゴールデンウィーク

はX68000のウイルス

報道も話題になった。

用語だけは取り揃えて

あったけれc"，なんだ

ひと つは，都内ーの学力を持っているのだ か筋書きが未熟すぎる

そうだ。 ので，奇妙に思った人

ゴーノレデンウィークが明けてす寸，この はたくさんいたと思う。

2つの町が主催した 「ふれあいまつり 」が

あった。団地内の子供会や， 300以上もある

さまざまな趣味の同好会がカをあわせて，

広場のプロムナードにたくさんの催しをく

りひろげていた。 リサイ クノレの底，伝承あ

そびのコーナー，健康相談。古本市，金魚

すくい，伝統工芸の展示。子作りみこしゃ

鼓笛隊のパレードもあり，石炭をたいたミ

ニSLも走っている。その中で， NTTコーナ

ーの立て看板が， 「ひつじ年から都内の局番

が4ケタになります」と，にぎにぎ しさを

象徴するように呼びかけていた。

運営委員会と思われる方たちはそろいの

Tシャツで¥ きびきびとスタッフをつとめ

ている。どの人も，みずからが楽しんでい

るようすで，これがおまつりを盛り上げる

いちばんのカにちがいないと思った。きっ

とよく話し合いが持たれて，みんなが目標

を共有しているからfごろう。

空を見上げると，垂直にいくつも いく つ

も，マンションの棟がそそり立っている。

こういったマンモス団地の場合は， となり

の棟まで行くにも けっこう距離があるもの

だ。たぶんパソコンの同好会もあるにちが

いないから，そのうち自治会活動もパソコ

ン通信な Eを活用 したものになっていくの

fごろう。

その SIHJとR町は，いま人口急増のため

に，幼稚闘，小学校がパンク状態になって

いるそうだ。以前に新設されたものもすで

に満杯で， 2つの町の父母たちは増設の運

動を熱心にすすめているが，子供の数は確

実に減っていくことを主張する区側はこば

んでいる。 lクラスの人数が多すぎて，お

でも，パソコ ンに刷

染みのない人にと って

は，さぞものものしいできごとにl吸ったこ

とだろう。自分の知らない世界については，

Eんな奇抜な想像があってもおかしくない。

プログラムの 「虫」という のは，バクテリ

アのようにほんとうにマ シンを食いあらす

と思っていた， とジョークま じりの幸庁聞の

投稿を読んでいても， とても共感できる。

私は逆に，むかし祖母や母が話す「衣類

の虫」というのは，布が古ぴたりいたんだ

りすることTごと思っていた。それがあると

き，ほんとうに生きた虫が衣類を食べて穴

をあけてしまうのだと知って，びっくり仰

天 した。「本の虫」という のも，本好きの人

のたとえに使われることもあって， じっさ

いに生きた虫も住みついていると知ったと

きは， まったく驚いた。

泣き虫，弱虫，カンの虫。「虫のいどころ」

「虫が好かないj r虫の知 らせ」なんでいう

ものだから，衣類の虫も本の虫も抽象的な

ものだと思いこんでいたのだ。

コンピュータワイルスも，マシンにさわ

っている t感染すると信じている人がいる

そうだけれど，解釈によっては，まった〈

のまちカfいとはいえないと思う 。

人間があやつることでパソコンは動き，

ウイルスの汚染も人聞が操作することで行

われる。私たちは感染の経路にあるし，マ

シンとの一体感も持っている。パソコン通

信などの，信頼をベースにしているはずの

コミュニケーショ ンからワイルスをうつさ

れるとき，精神の痛手もパカにできない。

これは人間も感染したと考えられないこ t

K. 

はない。「ワイノレス j (virus)を辞書で、ひく

と，①ri慮過性病原体j，②(道徳的腐敗の)

もと，害毒， となっている。

台 シャイガ主流?

「あのですね， 13日OPENというのでアク

セスしてみたんで、すりt"， FBI はま t，:'j盈じ

ないんで、すよ」

コパヤシさんからのお電話に，やっと夫

が出ることができた。

「ああ，少し遅れているらしいです。その

聞の情報は，ナツメの 『千夜一夜』のボー

ドにだいぶ書かれてますから…・。ええと

アクセスポイントは・・…・」

それから3日I.t.t"して，例の明るい声。

「やっと復活しましたねえ，前のとおりな

のでホッとしました。ナツメは入ってみま

したが，なんだかわからないことばかり書

いてあって，ハハハ」

5月16日にFBIは再開した。ボートピープ

ルの気分だったい、うメンバーを，一時的

に収容したNATUME-NETの「千一」ボー

ドは， 一気に100以上のアーティクノレが増え

た。

10日ばかりのシステム停止で，私たちも

ホスト局のありがたさがよくわかったが，

その一方，コパヤシさんからの何回かのお

電話で， FBI不在のあいだもほのぼのと楽

しかった。閉鎖的や自分本位の代名詞にさ

れがちのノfソコンマニアだけれど，ほんと

はみんなコパヤシさんのようにやってみた

いの7ご。で、も，ちょっとガマンしている。
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フ月号

特集 3Dグラフィックへの飛朔

Z ノ ~'Yファアルゴリス'ム/スムースシェイテ・インク. 他

刊1ESOFTOUCH Terazzo PRO-68K/アドウ'7ンスト・77ンタジアン

広司DoGA.CGアニメーションi茸座、MZ-2500用ク・ラフィックエテ・ィタ作成講座

「主|マシン語カクテル il1Z80's Bar 

問X-BASICプログラミンク郁里実習

全機種共通システム TTC用パズルゲームTICBAN 

X68000マシン語プログラミングIC調言語講座PRO-68K他

日月号

特集 1 Xlプロ グラミングガイドブック

PCGの基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他

特集2 3Dグラフィッ クの深淵へ

スキャンラインZI ~ッファ/3Dモデリンク'他

国重重J(で)のショートプ口ぱーてい

X68000マシン語プログラミンクIc鯛言語講座 PRO-68K

X-BASICプログラミング調理実習/DoGA・CGA講座

MZ-2500用ク・ラフィックヱテ'ィタIZ80's Bar他

全機種共通システム CP/M周ファイルコンノfータ

9月号

特集 活用ハードディスク&プ リンタ

各社ハードテ・イスク接続総チェック/ノ、ードテ'イスク雑学

講座/COPYキ-;1ニュー/ヒ'テ'オプリンタ活用プログラム 他

THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉球/mFORTHCompiler 

・サイノTースティックで遊ぶ 不思織な環境ソフトの世界

・Xl/X1turbo周シューテインク'ケ'ーム Defeat X 

Z80's Bar /MZ-2500ク・ラフイツタエテ'ィタ 他

[x680001 X-BASIC/マシン語/C調言語講座/DδGA'CGA

全機種共通システム 生物進化シミュレーション8UGS

10月号
特集 ゲーム面 白心理学

ソーサリアン・宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン

ねじ式/力・ウテ・ィ ・ ノ~)レセロナの風/サパッシュ 他

・MZ-700用シューテインク'ゲームSideRoll-F 

・Xl/X1turdo用カードゲーム80nding

ショートプロ/Z80'sBar/MZ-2500グラフィックエテ・ィタ

X68000マンン語/X-BASIC/C調言語講座/DoGA.CGA

THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James6BK 

全機種共通システム 小型インタプリタ言結TTI

11月号

特集 microComputer入門

初歩からのCPU物語/RISCプロセッサの設計と製作

X68000&Xlで周辺LSIを使いこなそう

ハ車|ショートフ.口/Z80's8ar/MZ-2500ク'ラフィックヱテ・ィタ

河川 X68000マシン語/X-8ASIC/C鯛言語講座/DoGA・CGA

・X680∞用カードゲームぱぱぬき

LlVE in '89 メタルホーク/オブ・ラ・テ'ィ，オブ・ラ・ダ

!t THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/リングマスター1

全機種共通システム TTI用パズルゲームPUSH80N! 

12月号
特集 Cプロ グラミングへの招待

付録 C言語簡易 リファレンス

直|ショートプロぱーてい/Z80'sBar 

滞引 X68000マシン籍/X-BASIC/DoGA.CGA 

・Oh!X2周年特別企画「紫粒子の声が聞こえるJ

・XI/turbo用アクシ ョンゲームACTIVEUNIT 

LlVE in・89 天空の城ラ ヒ.ユタ/ギャラクシーフォース

THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/た~みのる 2

全機種共通システム SLANG周リダイレクションライブラリ

ES 
ここには 1989年 7月号か ら1990年 6月号までを ご紹

介 しました。現在 1989年 6- 12， 1990年 1- 6月号

までの在庫がごさ.います。パッ クナンバーおよび定

期講読のお申 し込み方法については， 168ペー ジを参

照 して ください。

1月号

特集1 オペレーテイングスタイルの研究

特集2 Cプログラミング応用編

Iilショー卜プ口ぱーてい/Z80's8ar 

川引X68000マシン語/C鯛言語講座/DoGA'CGA

・Xl/turbo用シミュレーションゲームSuper8attle 

LlVE in '90 さよならを過ぎて/RYDEEN

THE SOFTOUCH レナム/メタルサイト

全機種共通システム WORMKUN/再掲載SLANG

特別付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2月号

特集 函像圧 縮 へのアプローチ

厄[lショートプロぱーてい/Z80's8ar /DoGA・CGA

|劃 X68∞0マシン語/C鯛言語講座/X-8ASIC鯛理実習

・X68000用ゲームプロク'ラムGonGon

• MZ-700用紙芝居Eyelarth

LlVE in '90 オーダイン/魔女の宅急便

THE SOFTOUCH A-JAX/フラッピー2/夢幻戦士ヴァリスE
マジックノTレット/Mu-1/CYBERNOTEPRO-68K 

全検種共通システム 超小型コンパイラTTC++

3月号

特集 MUSICアドベンチャー

X68000用MIDIドライパ&音源エディタ

なんでも鳴らせるOPMD.X/MMLを楽譜データに

冠日ショートプロぱーてい/Z80's8ar /DoGA・CGA

川 Ic騎言語講座/X-BASIC調理実習

.Xl/turboシミユレーンョンCRISISin Tokyo 

LlVE in '90 パワードリフト/スキーム/となりの卜トロ

THE SOFTOUCH ナイトアームズ/斬/ダンジョンマスター

全機種共通システム 超多機能アセンブラOHM-Z80

4月号

特集 ゲームシステム文学誌

1989年度GAMEOF THE YEAR発表

い車|ショートプロぱーてい/Z80's8ar / DoGA' CGA 

川~ 1 X-BASIC調理実習/C鯛言語講座/X68000マシン舘・Xl・MZ-2000/2500周RPG The Cave 01 Dalk 

・うわさの68040，ついに登場

LlVE in '90 パーニンク・フォース(OPMD対応)

THE SOFTOUCH The Fille P耐 essor/HOST PRO-68K 

全機種共通システム ファジィコンビュータシミュレータI-MY

5月号

特集 BASICプロ グラミング

第 5回 言わせて くれな くちゃだワ

閣ショートプロぱーてい/Z80's8ar 

川引 X-8ASIC調理実習/X68000マシン語プログラミング

・新機種X68000SUPER-HD/EXPERTll/PROll

・ラジコンスティックの製作

LlVE in '90 TURBO OUTRUN 

THE SOFTOUCH 天下統一/ポヒ.ュラス/Hyperword

全機種共通システム インタプリ?言語STACK

6月号
特集 創刊8周年記念PRO-68K(付録5"2HD)

Oh!Xアンケート結果大分析大会

直 lショー卜プロぱーてい/Z80'sBar/PurePASCAL 

ぽ~ 1 X-BASIC調理実習/X68000マンン語プログラミング

・X1 turbo周コマンドシェルシミュレータ

・ハー ドウェア工作入門

LlVE in '90 ナイト7ームズ/悪魔滅伝説/この木なんの木

THE SOFTOUCH三国志s/FAR SIDE MOON/グラナダ

I 全機種共通システム X68000用S-OS“SWORD"他



ノ一切レ~lへの対応
亀田雅彦 Kam帥

お待たせしました。 MS-DOS風ファイルユーティリティ INTEGRALXlのノ

ーマルXl対応ルーチンの発表です。同時にマシン語部分のソースリストも公開します。

今回のプログラムを使用するには6月号のプ口ク、ラムか必要で‘すので注意してください。

今月 l;J:， ソース リスト の公開と待望の ノ 3) 誰にでも拡張&改造ができるように，

ーマルX1への刈応てーす。 これで， Xlturbo BASICでコマンドを作成するフレキシブノレ

でなくても便利なディスク|具j係の命令が使 な構造

えるようになりました。なお， 6月号のrINT それぞれの特徴は，先月号を読めばわか

EGRAL.XJ は打ち込み終わったでしょう ります。 1は，コンパータなど に代表され

か? 6月分のプログラムがいちばんの基 る文字どおりの互換機能1)。今月は，次の

本になるので， それがないと今月(米月も) 2にあるように， ノーマノレX1への対応です

のプログラムは動きません。というか， な (ちなみに来月は 3をサポートする予定)。

にがなんだかわけがわからないことでしょ もともと X1令シリース。を念日出においていた

う。悲しからず。 のて¥変更したり新たにfJち直したりする

それから，先月号書き忘れて しま った こ ところはわずカ・て済みました。

とを主!きます。 BASICプログラムのrCOM また，ハードの都合上サポートできない

MAND.X1J を打ち込むときは，くれ寸れ もの以外は， LtllXlturbol坂と同じ機能を

も変数名に気をつけてください。 l文字述 持っています。

っただけでも ，お NEWな変数にな って し それでは，木論に入るFiiiの予備知識とし

まいますから。特に，古i後のほうのまとめ て， KAME-DOS重力作|時のメモリマッフ。を

て16進数を代入しているところは，間違え 図 1に示しておきます。

る1:.UIl恭ぇ!とにつながりますよ(テス トする まず， BASICがメインメモリの半分以上

とき ，tJ起きれちゃ困るディスクは ドライ ブ をti拠していて， &I-IDOOOからのいちばん

から抜いておくこと)。どうしても動かない おいしい古li分にマシン許(飢JEJi:を確保してい

じゃん! とか，プログラムのノfグなんじ ます。 そのあいt:."にl;J:， COMMAND.X1な

ゃないの? と思う人は， どこかで Xltur どのH1IJi，ip月JBASICフ。ログラムが怪かれます。

boZをイ史わぜてもらって，先月の解説を見 さて， 6 J J リーでも礼lリlしたとおり， G-R 

て，付属ディスクからプログラムを作り 1'1'1 AMやノfンクメモリはRAMディスクとして，

してくだーさ L、。 またはノfッフア傾らえとして碓{呆されます。

また， rINTEGRAL.X1J というのは 6 使う BASIC(や機利)によって多少メモ リ

J~ 号に拘載された基本プログラムの愛称て刊 梢成が違いますが， INTEGRAL.X1自体は

すし ，KAME-DOSというのは，それらを 不動の 4番なのでほとんど変更はありませ

ベースにこれから椛築されていくシステム ん。

のx:z:%、ですのでお凡知lりおきを。 そして，実|僚にFDCをアクセスしたり，

序論

そもそもこのプログラム I;J:，次の 3つの

コンセプ 卜に基づいて設計 -開発されてい

ます。

1) Xlにおいて， Human68kや MS-DOS

とのファイノレ&操作性における互換性の確

保

2) もlJ{-tX1からXlturboZにいたるまで，

その能力 を沿大|以引き 出すような汎用プロ

グラミング

RAMディスクをアクセスしたりするのが

マシン誌の役割です。読み込んだ‘データを

処理l!したり，ディレクトリを検索したりす

るのもマシン祁で行います。

BASICプログラムl;l:，ユーザーからの入

力処理l! (実際ただの INPUT命令だったり

する) と命令ごとの振り分け， それにその

命令のもっともおおまかな処理を引き受け

ます。 もちろん， BASICプログラムやマシ

ン部だけではなんの役にも立ちません。 そ

れぞれが密機に.i1絡しあってひとつの命令

をこなしていきます。

今月解説するのは，こ のマシン諮の部分

です。外部コマンドを発表して，ユーザー

自身がそれぞJ仏リ長していくには， どうして

もBASICからマシン認を11乎ぴI'Hしていくこ

とになります。 そのためにも， ソースリス

トをよく見ておいてく t.2"さし、。 なお， 1史HJ
したアセンフ。ラ I;J:S-OSのREDAて。す。

そして，も うひとつはX1問のノレーチンです。

X1turboのブliU， この/レーチンは必要あり

ません (CZ-8FB01上て到jかすときも必要

なL刈 機 種別・ BASIC>Jljになにが必要でな

にがし、 bないカー? などは，あとでまとめ

てi'::t、ておくので参考にしてく fごさし、。

図 1 メモリマップ

0000 
BASIC 
システム領域

BASIC 
プログラム領域

0000 
ジャンプテーブル1

0060 
ワークエリア1

01AO 
プログラム領域1

OFOO 
階層ディレクトリ周

ワークエリア
EOOO 

ジャンフテーフル2
E051 

ワークエリア2
El00 

固定データ
E200 

プログラム領域2
EC40 

デバイスドライパ
登録テーブル

EC80 
パス指定

ECCO 
変数保存エリア

EDOO 
フリーエリア

EEOO 
;凡用ノてッファ

EFOO 
フリーエリア

FOOO 
ノーマルXl周
ディスクアクセス関係
!urboて'はシステム
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釈は打ち込まないようにしてください(行 います。 なぜ，こんな石を使うのか? 1: 

ノーマルXl用ルーチン は残してコメ ン 卜を入れない )0Xlturboて いうと，ソフトウェアfJ!リでタイミングぞ取

も， CZ-8FBOl をイ史うときは同じてがす。~ る必要がなくなるかムです。たとえばr256

まず初めにX1用の打ち込み方1:，使い方 行中，メモリ容量不足て止まることがあり バイト読め」という命令をあらかじめ与え

をi見11月しましょう (くどいようですが， Xl ます。 ておいて r行け !Jとf旨示を出せ1;(， ドラ

turboて。は以下の操作は必要ありまぜん)。 イブ・ FDC'DMACのあいだで勝手にデー

リスト 1がダンプリストてす。 ソースリス データ処理論 タを読み込んでい、てくれるので，非常に

トはXlturbo用と 一緒になっています。BA 便利です。

SIC (CLEAR&HDOOOを実行すること)や では，解説を始めましょう 。 なお，この その他のデバイス(EMMやMEM)に対

S-OSから打ち込んでください。終わったら， 連載の中てはプログラムの解説よりも， r ~、 する入出力は，すべてCPUがシャコシャコ

6月号のマシン諾ノレーチン (&HDOOOー & かなるテクを使っているのか」というアノレ と1バイトずつ転送します。 また， I曲面や

HEDFF) をロードして， ゴリス〉、|民l係を小心に，なるべく図と 言葉 キーボードなどのコントローノレは， 当然の

SAVEM“FDC.OB]"， &HDOOO， &HF151 て目見明していこうと忽います(角卒中斤したい ごとく BASICまかせです。

として， 一緒にセーブしておいてくださ L、。 方は，ソースを見て)。ですから，他機種の ディスクに関する用語，セクタ・トラッ

今後ロードするときは，こちらのほうをロ ユーザーのブJもrX1の記事は飛ばそう!J ク・レコードなどは，囲みで簡単に説明し

ードします。 などといわずに，読み物として「こういう ておきます。詳しく知りたい方は，ユーザ、

そうしたら，このルーチンを登録しなけ 手法もあるんfごなあ」ぐ、らいに思っておく ーズ、マニュアノレや参考文献を参照してくだ

ればなりません。 これまた 6月号の rIN 1:，将米役に立っかもしれません。 さい。

TEGRAL.XJというコンフィギ「ュレーショ

ンファイルを大幅に変更します。新しく作 ハードウェア攻略法 ソフトウェア攻略法
り直したほうが早いので，後ろにま tめて

説明してし、るところにリストをil戎せておき

ます。 これを打ち込んて， 6月号のINTEG

RAL.Xに差し換えてください。

ここまでくれば，登録作業は完了です。

あとはXlturbo用 t同じように使用てきま

す。違いがあれば，その昔11度フォローして

L、きましょう 。

現時点でXlて.て.きないことは， 2HD，ノf

ンクメモリ， F: (MEM1:)デバイス，漢

字表示です。階層化テ、、イレクトリは KAM

E-DOSではサポー 卜していますが， BASIC 

fJ[lIがサポー 卜していないので注意してくだ

さし、。

それから， rCOMMAND.XIJの中の注

DOSとは切っても切れない関係にある，

ドライブまわりから攻めてみましょう。デ

ィスクドライブの制各11には，必ず FDC(フ

ロッピーディス クコントローラ) という石

が， CPUとドライブの仲立ちに入ってきま

す。 こいつに命令を与えることで，間抜的

にモーターやヘッドを動かしたり， CPUと

のあし、t.::-てテザータの受け波しを行ったりし

ます。

そして， もうひとつ重要なのが DMAC

(タ守イレクトメモリアクセスコントローラ)

という石てす。詳しいことは参考文i駄にゆ

ずるとして， Xlturb02lではこれがCPUの

代わりに， FDCとデ?ータのやりとりをして

テ￥スク用語

トラック 5インチフロッピーディスク上に

は，パームクーへンのように数十本の「輸」が

あって，それをトラックと呼ぶ。20であれば，
表裏にそれぞれ4日本ずつ.計8日本あるのが普通

である。

セクタ:各機種でフォーマットするときに

は，そのトラックをまたいくつかの部分に区切

る。区切ったひとつ介をセクタと呼ぶ。実際の

データはこのセクタ上に記録されるので，セ?

?長とセクタ数がディクス容量を決定する。ま

た，ディスクは 1バイトずつデー?をアクセス

できるわけじゃなくて，このセク?ごとにしか

読み書きできない。 1バイト入出力はソフトの

仕事である。

レコード・デバイス上で読み書きできる最小

単位のこと。すなわち，フロッピーディスクで

はセクタとなる。

クラスタ・レコード単位で読み書きできるけ

ファイ Jレは，このクラス '1がいくつかつながっ

たものとして管理されている。

ディレクトリ.ファイル名などのファイルご

との情報が詰め込まれているテープル。

FAT:ディスク上のクラスタ問のつながり具合

を管理しておくテーブル。これが破壊されると，

ディスクアタセスができなくなる重要な部分。

ディレク卜りとともに.ディスク上の決まった

場所に書き込まれている。

MS-OOSのフォーマットを紹介しておく 。

2HO 20 
片面トフック数 77 40 
セクタサイズ 1024 512 
(単位はバイト)

lトフック当たり 8 9 
のセクタ数

|クフスタ当たり
2 

のセクタ数

れど，それじゃ面倒くさいときにエイヤツと何 参考・ CMS-DOS3.3プログラミング&リファレンス」
レコードかをまとめて読み書きするための単位。 平沢正之 日本ソフトパンク
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KAME-DOSのシステムは， MS-DOSや

CP/M と同じように，機能別 に 3つの部分

に分かれています。

1) 最下層に位置し，ハードウェアに密着

してバイト単伎で記憶装置からのデータの

人出力を担当する部分。 レコード l~.位の処

旦IIが多い(リスト 3) 

2) 主に 1を利用した，入出力データの管

理。あるいは，コマンド実行ルーチンの集

令体。 3から呼び出されることが多い。 1

の段階て1ま， どのデータも等1nlit，ごが， ここ

で"デ、イレクトリ .FAT'ファイノレなどの13、

l沫を付加lする(リスト 2) 

3) コマンド解釈・実行部分。マンマシン

インタフェイスでもある 。KAME-DOSて

はBASIC(6月号の rCOMMAND.xlJ)

それぞれの対応を1:1{12に示しておきまし

ょう 。 そして， 七記の 3つのほかに rデノf

イスドライノ{J というノレーチンもあります。

これは，ユーザーがあるデバイス射1，1陥jlす

るときに， そのデバイスに対して人1:1'，力を

行うプログラムのことです。通?に起勤時

，主1) 実際に私t. 日本語のコメントをソース
リストにつけるために.S-OSファイルをX68000
上に移して EDで編集した。もし読者で適当な

MS-OOSディスクを持っていない人は.付録ディ

スクでOIRやTYPEを~i\してみよう 。

注2) X68000やPC-9801でも，同械の理由でデ

ィスクアクセスにはOMAが使われている。アク

セス中に音楽が鳴ったりできるのも.CPUがそ

れだけ楽をしているから。

ノーマルX1では余計なハードは-t:刀ついてな

いので.CPUがデータの読み書きまで担当して

いる。



にDOSを組み込んだり，切り離したりしま

す。すなわち， DOSは初めから「ディスク

をドライフーするデバイスドライノむを組み

込んでいるので，ディスクアクセスができ

ることになります。

KAME-DOSては，ディスク(含むRAM

ディスク)以外のドライパI.:t.基本的に BA

SICての処理になります。 もちろん設定を

変更してマシン認にすることはできます し，

登録を増やすこともできますが，それで‘は

KAME-DOSのなIt!えがなくなってしまいま

す。機会をみてデバイスドライパの拡張も

行ってみましょう。囲みにテツfイスドライ

ノfの登録方j去を:21:いておきます。

さて，外者11からマシン詩を呼び出す方法

ですが，ルーチンごとに必要なワ ークエリ

アにfi(Hfセットしてコールする方法です。

一般的なDOSコーノレのように，パラメータ

をレジスタ波しにする方‘法ではありません。

BASICでの制笹11なので，このようにしまし

た。 コールアドレスおよびワ ークアドレス

はまとめて設定 しであるので将来のパージ

ョンア ップにも対応可能です。

また，エラーが発生したときには，処理

を中断してエラ一番号をワークに設定し，

BASICの制御下まで戻っ てきます。したが

って， どこでエラーが起きたとしても必ず

fCOMMAND.X1J内のエラールーチンに

くるようにな っています(これを利用すれ

ば，標準エラ-/J'，)Jなんて処理もできるで

しょうLもちろん， BASICのONERROR 

GOTOなんぞは一切使用しておりません。

バッファ攻略法

6 )-1 J，づーでもちょ っ と触れておきましたが，

ディスクをアクセスする場合には必ずある

干宝度のパfッファぞメモ リ」二lこ耳見ることにな

ります。あるテツミ、イスからのデータI.:t.， ま

ずこのノfッフア l二十持t内されて， そのあとで"

指示 されたデバイスへと送り込まれます。

たとえば，

COPY A : ABC B : 

とした場合， まずバッフアいっぱいまで，

Aドライブから fABCJというフアイノレを

図2 プログラム相関図

KAME-DOS 
LlST2 1 LlST3 

BDOS I BIOS 

MS-DOS.SYS I 10.SYS 

Human目SYS I Human.SYS 
COMMAND.X 

読み込みます。そして今度はそのデータを，

バッフアから Bドライブへ書き込みます。

fABCJというフ ァイルの容f止がバッファよ

り小さければ， 1 1亘lの 「読み書き」て終わ

りますし，大 きければその分だけアク セス

1'11数も増 λ てしまうでしょう 。

「なぜ，こんな面倒なことをするのか?

読みiq~ きするメモリ IlrJて直接データをやり

とりすれ1;(，、いじゃん」と ，思う人もいる

かもしれません。でもそれじゃ，アクセス

するテ。パイスの数t::ltプログラムが必要に

なって，能率的て.はありません。入力も m
力も「すべての道はバッフ アに通ず」とし

ておけば， どんなデ、ノfイスであろうと，そ

のノfヅフアに1・Iしてアクセスするフ。ロクずラ

ムがあればいいのです。便利。{更手'1。

笑は，テザバイスドライパという手法も，

この考 λ方からきています。 これも図 3に

ボしておきまし ょう。

ちなみに， X1シリーズのBASICては，ノf

ッファは256ノfイト国定です。 これはとりも

なおさず， Xlフォーマット の 1レコード(1

セクタ)に 当たります。MS-DOSやHuma

nて1ム CONFIG.SYSのなかで¥

BUFF = 20 1024 

などとして，設定できるようにな っていま

す。 1Kバイトというのは MS-DOSフォー

マッ トの lレコード(1セクタ)の長さで

す。つ まりバッフアの大きさは， 1レコー

ドの倍数にな っ ているのが千it;~ìili なんて.すね。

そして， X1の256バイトという のは とんで

もなく小さいので，ディスクアクセスも遅

いのです。

KAME-DOSでは最低バッフア存誌が 4

1くノfイ卜になります。 これは， Xlの lクラ

スタ， MS-DOSの41/コー ド分に当たりま

す。 これfごけのデータをまとめて読み手i-き

するので，主lI~í命」二BASICの 1611cYのスピード

ということになりますか。でも，実際には

RAMディスクアクセスH寺はバッファヵτ小さ

いほうが速いので， どち bがし、いともいえ

ません。

このように， DOSというのはテザータの仲

介業者だったりします。 I~I 分でも，テ1 ス

クをアクセスするノレーチンを持っています

図3 バッファ8デパイスドライバ

カそうレうデバイスドライパ同士のあ い

だに立つてのデータの受け波しが本業と い

えるでし ょう。バッ ファはいわば倉庫て.あ

り，デバイスドライパが荷物を運ぶトラ ッ

クやコンテ ナて"， DOSはそれを仕切ってい

る会社です。 それじゃ，人間はなんでしょ

う? その会初の社長といえるくらい， DO

Sをイ史いこなしていますか?

プログラ必?析論

DOSにはいろいろな命令がありますが.

マクロ的に見ればそれらの処型がだいたい

{以ていることがわかります。人間にと って

は， BASICファイルとワーフ。ロの文書ファ

イノレは全然意味が違いますが， DOSにと っ

てはどちらもただのファイノレて、す。データ

(ファイル)のtli'l御という観点から， KAME 

-DOSの重11作概念と個々のルーチンワーク

を調べてみましょう 。

・動作概念

DOSの本質的な動作原理IJ.，入力・処理-

1-1'，力の 3つに大>lllされます。つ まり .ほと

んどの命令はこの一連の動作の繰り返しな

のです。たとえば，

TYPE A: ABC 

としづ命令は， Aドライフーから fABCJフ

ァイルを(バッフアに)入力して fファイ

ノレの終わりかどうか? の判断」 い 、う処

理!をして， (バッフアから)画而に出力しま

す。人出力はそれぞれのデバイスドライパ

が担当 しますが f処理」の部分はDOSが行

います。エン ドコードのt食出のほかにも，

X1'MS-DOS問の改行コード変換や，ディ

スクJ二のデ、イレク トリからテ、、イスフ。レイ?彰

式への変換作業などがあります。

その他， いくつかの注意点があります。

入出力す るときには， BASIC 1:. 同じように

フアイノレOPEN・CLOSEを行います。ノfッ

フアには入力m(1) 1:.11'，力HI (0) の 2

つがあ って， _I二記のようなデータ変換を行

う場合は，

ラ沢イスドライ'/¥1の登録法

&HEC401ケら，ひとつのデバイスごとに6バイ

ト割り振られていて.全部で B個登録できます。
そして，そのうち 5佃は設定ずみなので残りは

3個です。6バイトの内訳は， 最初の 3バイト

がデバイス名 (NUL，CONなどに次の 1バイト

がBASICかマシン箆かの設定(0がBASIC，1が

マシン誌に最後の 2バイトはマシン語のジャン

プアドレスです (BASICのときは無関市系)04， 

5， 6番目のデバイス名は，見てわかるとおり

r$l @Jなどと架空の名前になっているので，こ

れを書き換えられます。なお.この架空の名前

と同じファイル名は指定できません。
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「デバイスからデータを Iに入力J IOUT命令 に自己書き換えきれます。 そし にバッファを設定して， G-RAMl (F: )を

rIから 1バイトずつ読んで，変換して， て，面倒なのがデバイスとバッファのパン アクセスすると，遅くなるのはそのためで

Oにミ!i-き込む」 ク関係の把握です。表裏パンクの|剥係であ す(これを避けるにはバッファのノfッフア

rOからデータをデバイスへ出力」 れ!.f， 1バイト 転送するごとにパンク 切 !? が必要)。

という手11闘を踏むので多少遅くなります。 り換えをしますし， そうでな ければたt::"の ・CRSRW

もちろん，変換をしないCOpyなど は IカB

ら直接出力するので速くなります。

MS-DOS t Xlフォーマットの取り吸いに

ついては，その憐造の類似性を利用し て，

迷うところだけを?データ化 して対応してい

ます。FATに関してはイ国別のプログラムで

処理しています。 またセクタ長の違いも，

バッファに入れるとき につじつまを合わせ

ておいて，あとは入力したノfイ卜数でのみ

操作する桝造にし，ほかのノレーチンに余計

な負担がかからないようになっています。

それでは， ここから蘭臼そうなイ1~IJ1 1Jルー

チンをJ合って見てみます。まずはリスト 3

(テ河スクアクセスの基本ノレーチン集だよ)

から。

• RWREC 

1レコード分のデータ入出力。

ディスクをアク セスす る際には，必ず11乎

び出される使用頻度のきわめて浮ci~リレーチ

ン。RAMディ スク とフロ ッピーディ スクで

はま ったく迷うノレーチンへ分岐す るので1
2 つにう士けて ~jí明します。

A:フロッピーデ‘イスク

DMAを使っているので読むの と主i-くので

はそれほど差がなくて， DMA用データとコ

マン ドを変更しているくらい。 フォ ーマッ

トによって違うのはセクタ長だけ。

~~木到j作として，「バッファのバンクをア

クティブにする ・ターゲットセクタを算，':1'，

する・モーターを回し， トラ ックをシーク

する ・FDCにコ マン ドを与える・ DMAを

走らせる・ (DMAが勝手に入出力)・モータ

ー停止・パンクをもとへ戻す」の-jiliの動

作をして， そのあいだにエラー判定が入り

ます。商白いのは， 1レコード処理時間内

(100分の l秒単位)にこれだけやってしま

うことです。 もし遅れれば，次のセ クタが

(ヘッドの下を)通りすぎていて読めなくな

り， ii立高て'261音 (Xlの2HD)しかも次のセ

クタでもそれがI包こる ので，1クラスタ (X1

で16セクタ)で最高26x 16倍遅くなるので

した。

BASICのディスクアク セスが遅いのはMi
繁にこの現象が起こるからのようて二狭い

バ ッフアの弊害がここにも出ています。

B: RAMディスク

基本的に は「デバイス&バッフアパンク

の設定 ・LD命令のループ」の 2つだけです。

LD命令は，バッフアやテcパイスによって IN
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読み書きです。たとえば， G-RAMO(E:) ご干子じ! クラスタ読み書き。

入力方法

Xlシリーズ各機種でKAME-DOSを使う ために ない」という意味のフラグです9

は，CONF1Gファイル (ファイル名はr1NTEGRAL パンク増設をしていないturbo・L1ST2(使用BA

XJ) を書き換える必要があります。ノーマル X SICはCZ-8FB02)

1，ノーマルturbo，パンク増設をしたturbo，ノ

ーマル Z，パンク増設(内蔵)のZに介けて，

それぞれに標準的なCONF1Gファイルを設定して

おきます。しかし rturboて・CZ-8FBOlを使いた

い」などというふうに，ここで紹介していない

ことをしたいときは， 6月号を見て自介で設定

してみてください。

ノーマルXl: L1STl (使用BAS1CはCZ-8FBOlver 

1.0) 

プログラムの内容については， 6月号を見て

くださ い。1250行の，
POKE &HD07F， 0 

というのは， rBAS1CでF皆層テ・ィレクト リが{吏え

パンク増設をしたturbo: L1ST2+L1ST2.1 (使用

BAS1CはCZ-8FB02)

L1ST2を， L1ST2.1の変更点に従って変更して

ください。

パンクを増設(内蔵)していないZ : L1ST2+L 

IST2.2 (使用BASICはCZ-8F凹 2)

L1ST2を， L1ST2.2に従って変更してください。

ちなみに， 6月号に掲載したのはこの設定のも

のです。

パンクを増段(内蔵)しているZ: L1ST2 + US 

T2.1 + L1ST2，2 (使用BAS1CはCZ-8FB02)

L1ST2を， L1ST2.1およびL1ST2.2に従って変更

してください。

リスト 1
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あらかじめ読み込んておいたFAT を参!!~. します。 ワイルドカードの取り扱い，サブ

しながら，バッフア一杯までデータを読み ディレク トリ，フ ァイノレ属性などと いうド

書き します。 レコード長と 1クラスタ内の ロドロした部分があ るので，解析はやめた

レコード数はフォーマットによって違うの はうカTいいでしょう。フォーマット 5;IJの対

て. fjijもって桁定しであるカウンタを使い 応て'1.;1:..データ化の手法がもっ とも効率的

ます。RWREC・「クラスタからレコー ドを に運用されています。rDIR2Jは，ほかに

計算する 」・ rFATのつなが りを追う(空き も該当するフ ァイノレ名があるかどうか訪lベ
FAT ~追う )J という 霊安:なルーチンを使つ るノレーチンです。

ているのて!，[(CHECK! また.1クラス ・PREOPEN&OPENS
タご tにFATを追っかけるアルゴリ ズムな BASICていうとこ ろのOPEN。

ので，えんえんと書き込みを した挙句に D デバイスやサブディレク トリ指定の部分

ISK FULLエラーになる可能性もあります。 の処理し純粋にフ ァイノレ名fごけの処理に

本当なら実行するfiIjに，き っちりと FATを わけています。実際に「ファイノレをOPEN
計算しておくべきなのですが・・・ 。 する」というのは. OPEN番号ご とにワー

ところで¥こ の/レーチンのIIJlのところで クエリ アを設定して， そこにファイノレ情報

トラックをSEEKしている意味不明の部分 をセッ トすることです。ファ イノレ情報と lム
カTあ ります。いろいろテス卜してみると FATアドレス・ノfッフ ァア ドレ ス ・デダイ レ

r 2HDモードて".iýH~'UI{J に l トラッ ク t~.. け SE ク トリ内での位置・フォーマット・クラス

EKJするとシークエラーが発生するようで タ ・サフディレク トリの クラスタなど と，

す。 そのため， ここで2トラック分SEEK ファイノレ名・ファイノレサイスーなどです。 ま

して(あと ですぐ反す けど)ごまかしてい た，ファイノレ番号はここではコマンド列の

ますが， どうもこれは釈然としませんね。 11頃に O. 1. 2・・です。

.OEVICE 
FATを読み込みつつ，そのディスクのフ

ォーマ ットを判定 しております。読み込み

中にエラーが発生 したり.FATの内容が正

当てなかったり すると，迷うフォーマ ット

と判断されます。 また，ここで読み込まれ

たFATが，あとにCRSRWで使われます。

データの扱い

このノレーチンで苦労したのは， ファイノレ

名のセ ットのところでした。人間の不当フ

ァイノレ名指定にも 果敢に対応してし、<. と

いうのは非常に大変です。サブディレ ク ト

リ名の判定なE.あ tて見て もわからな し、

くらい汚いところです。 それから，大文字

/小文字の相互判定方法もCHECKポイン ト

でしょう 。 ここではフ ァイル名の代わ りに

デノfイス名 (PRN.NULなど)の判定も

しています。

以ヒでリスト 3については終わりにして， また.OPENII寺には. rDIRJ も呼び Ij~， さ

リス ト2に移 ります。 ここで、はハード ウェ れてディレク トリ の読み込みとファイノレ名

アの桜待ではなくて，データを中心とした の検索も行っています。 このili'i'点て指定フ

処埋をしています0

・OIR
その名のとおり，ディレク トリ 領域を読

み込んで.指定されたフ ァイノレ名を探し/1'，

図4

プログラム体系図

ロF

アイノレ名が存在しない場合は，エラーが発

生 しま す。そ して， そのディレクトリ情報

ぞセッ 卜したあとは， ii先み込んfごディレ ク

トリ はそのまま捨ててしまいます。

図5

入出力 (TYPE)時処理

.CLOSE 
BASICのCLOSEのこ tてす。

実際にはOPENでやった こと の逆で，ワ

ークエリアに設定 しておいたフ ァイル情報

を利用して， ファイノレをディスクに登手示し

ます。つま り，テ、、イスクアク セスして るtJi

~I~ 1.;1:.データ をク ラス タごとに読み込み (書

き込み) してい るだけで，メモリ上のFAT
をiaっているだ'11なのです。そ してひと つ

のファイルの処理が終わったら， もう 一度

ディレクトリを読み込んで¥ファイ/レ名を

般します。 ここ ではまたずクラスタ に書き込

んだデータを，ファイルとして登録してま

せん(登録する ということは，テ、、イ レク ト

図6

島込込み

をセッ卜

PEN時処理

プログラム

巴|
(FOC， OBJ) 
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一一+制御の流れ
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(Xl) 

改行コード変換の例

+一一 制御

回
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リ tFAT~ディスクに書き戻すことです)。

また，上書きをする場合は， ファイノレ名

を探したときにそれの旧ディレクトリが発

見されるはずなので，そのディレクトリ t
FAT~消してその上からを書き込みます。

この方法fごと，新しいFATを書き込んだあ

とに古L、FATを消去するので， FATにはぼ

ろぼろと「穴」が空L、ていきますが，まあ，

そういう精進なので問題はありません。

それでこのCLOSEのいちばん最後で，上

記のような登S圭をして，やっとひとつのフ

ァイル処理が終わるのでした。

・PATH
機能は 6月号で説明したとおりです。フ

ァイルをOPENする過程て， ファイノレ名の

前に無理やり，パスに指定されていたパス

名をつけて処理 します。 こうすれば，あた

かも人rMJヵTパスをつけて指定したの t同じ

ことになりますね。そ してそのノfス名をつ

け足す作業は， ファイノレ名がみつかるかバ

ス名がなくなるまで絞けられます。なお，

パスが有効になるのは外部コマンドを使う

ときなので¥使い方などに関しては来月詳

図ア
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しくj¥JiII月します。

・MSXl

データ変換を司るノレーチン。

rjijに説明したとおり，入力パッファのデ

ータを，'_I'，カノfッフアへ転送するときに，な

んらかの変換を加えます。 iNOCHECKJ

は， なんの変換も加えないときのノレーチン

です。変換にも，エンドコード判定のみ・

改行(コントロール)コード変換・その逆

の 3flli~i'lがあります。ど れにしてもアルゴ

リズムは簡単で ilバイト読んで，必要な

bひとつ前のデータも参照しながら変換し

て(あるいはしないで)，転送」の繰り返し

です。したがって， これを任意のデータの

変換ノレーチンとして使うことはできません。

そして，このルーチンのもうひとつ重要

な機能は 1呼び出したノレーチンに対して出

力/入力要求をすることです。呼び出したノレ

ーチンは，この要求によって入，':1:'，カバッフ

ァのデータを入出力します。また，データ

の車専わりを知らせて〈ることもあります。

いわば，プログラム同士てや通信制御を行っ

ているようなものです。変換の際にデータ

の!1V，'i)i'，xが起こるので，このようなアルゴリ

スームになりました。

・ノーマル仕橡のすごい奴

XU日ノレーチンのこ tです。 Xlturboて]丸
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221 pop BC 
222 RET C 
223 LO Aパ・YENI :フルパス FILE-NA!1E
224 LO C，A から ド ラ イ プ と

225 l.D A，図 ;. .. の・~"取り
226 SU8 C 隙<. 
227 EX DE，HL 
228 LO E，A 
229 LD 0，0 
230 ADD HL，08 ; DB::Fl凶-NAMEのみの
231 EX OE，HI. : ~. ADR 
232 LD B，C :B:: その鍵~

233 1.0 A， 1 
234 1.0 (.SBDRI，A 
235 PUSII BC 
236 PUSH DB 
237 CALL.・OP8NS : F II.E-NAMB OPES 
238 POP DE 
239 POP BC 
2・@健'T

2‘1 
242 :1階 層 OIRol-鱒りる』
243 ; 
2.‘KAISO ;lN (02) 

2‘5 XOR A 
246 LD HL，P256 
247 LD (lILI，A 
248 INC HL 
2‘9 LO IDDUSHI，IIL 
250 LO 1.，2 
251 LO (・OP).A ・
252 LO (・5BOR!.A ;DtR のみ
253 I.D A，B 

2'・0.A 
255 JR Z， NLEN0 
256 CALL HKIOO 
257 JR Z， NCRBNT 
258 NL!N0 
259 CALL SETCRD :5ET CURRENT DIR 
260 JR KA1S02 
261 NCREN1 
262 XOR 1. ; ROOT 
263 l.D C 'DIRN t，A 
264 CAI.l. CIIOD1R :俊民 "n陣
265 KAISOLP 
266 ItlC DE 
267 DEC n 
268 KAIS02 
269 CAI.し T包NTEN ;CO .， 
210 JR C，ERR8 
211 LD A，s 
272 01 A 
273 JR Z.NOYEN2 :LRおCTII E~O 

214 PUSH DE 
275 CAl.l. FINDVEN 
276 1..0 L，A 
277 POP DE 
278 l.D C目。
279 JR NC，KAISOS“ 
280 LD A，H : 
281 OR A :OIR-NAME じ ゃ " い
282 JR NZ， NOY8N2 
283 INC C ; '/'が Q いよ FLUQ

28‘K1.ISOSIi 
285 PUSH 8C 
286 LO B， l. ; LENOTII 
287 PUSII DE 
288 C1.LL HOTHR ; F 1 L信-'<1.HE •• 
289 LD IIL，I・BADRI
290 LD I.MORFI，Hし

291 C1.Ll. NC，.OIR ;D1R R8ADU'ISD 
292 POP DE 
293 POP DC 
29・JR C，NOV8N :IF .血欲し JR
295 CALL HKPTII 
296 LD HL，・DTRN
297 !NC IIIL) : 
298 LD A，4 : 
299 CP IHLI ・
300 JR C，ERR8 ;411. 以 上 は ダ メ
301 LD HL，I.BCRSJ 
3e2 LD I・CRS)，11し
303 C1.LL CHGDIR 
384 C1.LL FINDYEN 
3・5 JR C，NOYEN3 
306 LD C，A 
307 LD 0¥， 8 
308 SUB C 
3・9 LD B，A 
310 JR KAISOI，P jNF.XT STEP 
311 
312 NOYRN:終 7処哩
313 LO A， (・CDI'I
314 OR 1. 
315 JR NZ，BRRB 
316 LD A，C 
317 OR A 
318 JR NZ，No"SN2 
319 ERR8 
320 LD A，8 
321 LD I・VSNI，A
322 LD A，8 
323 LD I.STOPI.A 

32・9CF
325 RET 
326 No"EN3 
327 XOR A 
328 JR NOYRNSK 
329 NOYEN2 
330 XOR A 
331 LD ，.STOPI，A 
332 LD A，8 
333 NOYF.NSK 
334 LD I・VENI，A
335・ 0'A 
336 RET 
337 
338 : ISU8DIR-Ni刊Eの
339 ; うしろのスペース司r~lt-'I"l
346 MKPTH 
341 F.XX 
342 1..0 8C， 13 
343 (，0 OE， tODU9111 
344 LD flL，lFNAI1 
315 LDIR ;SUB-DIR-N.¥ME SEl' 

3‘6 刈KPTllLP
347 DEC DE 
348 1.DA，IDEI 
349 CP" 
350 JR Z，HMJ>TIILI' 
351 I恥C D' 

352 LD A.・"; 
353 LD IDEI，A :'，'"，つ lする
354 IToC OE 
355 LD I ODUSH I ，OE 
356 l.D IIL，P256・2
357 EX DE./lI 

358 OR A 
359 SRC IIL，OE 
360 LO A，l. 
361 1.0 IPZ56I，'" 
362 EXX 
363 RET 

3.‘ 
365 ; I現在のD'Oの
366 ; クラスターと I~~ ~SETI 
367 SETCRO 
36B EXX 
369 1.0 山 ，CSOIRN :DATA エリア
370 CALl. DN9T2 

砂6月号{r'~'i'(.んだ後 5 JJ '，} i:' 1;1っぱ りILI.して沈んでたんです。そしたらなんと .はみfご

しに弘の名前があるじゃな L、ですか。 !N~JL ん ですねえ 。 ん， まてよ . ニれで私が浪人し

たことが11本全l吋に同lれわたったということか 。 * 敬一 (18)神奈川県
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144 Oh! X 1990.7 

521 PU$II OE 
522 LD IIFFI，IIL ;AOR SET 
523 LO .¥， 1・MACI
524 l.D ISHAC) ，A 
525 CALL ，OEVrc ;臼動判定
526 pop阿L
527 POP rx 
528 LD I.FFJ ，I!L 
529 POP DE 
530 POP 8C 
531 RET C 
532 CALL CSDDM 
533 LD.¥， I .0111 ;OPENした
534 LD (IX+39) ，A ;愉鰍を SE
535 LD HL ，~iBAORI ;T 
536 LD IIX・37)，L ; 
537 LD (IX+38) ，11 
538 LDA，('M.¥C) 
539 LD (IX・-Hl)，A ; 
540 PUSII 1:< 
541 LD A，(fOPI 
542 LD L，A 
543 LD A， (・SBORI
544 LD II.A 
545 PUSII 111. 
546 CALL KAtSO ; R!"をCIIECIi
547 POP IIL 
548 LD A，I! 
549 LD (tSBDRI，A 
550 LD A.L 
551 l.D (.OPI，A 
552 PUP tx 
553 RfT C 
55喝 LDA， (・DIRNI
555 LD IIX+43)，A 
556 LO IlL， {・ECRSI
557 LD (IX1-44).L 
558 LD t rx・451.11
559 RET 

"0 
561 : (ROOTωDIRへもどす l
562 : 
563 CSDBH 
564 J.，D A， (SMACI 
565 LD !IL. ，HAC 
566 CP (IIL) 
567 RET Z げ F 同じ FOR刊ATRET 
568 LD IIL，C5DIRN 
569 CA.LL DNST2 
570 XOR A ;ROOTへ
571 LD (IIL) ，A 
512 RfT 

'" 574 : IDE¥'ICE-DRIVER Ol分 11)
575 
516 IIDRV 
571 LO A，8 
578 CP 3 
579 RfiT NZ If 3文字以外 RBT
580 XOR A 
581 LO (tYliNI，A 
582 LO HL， SRDR : TA8LE 
583 LO C，6 
584 HORVLP2 
585 PUSH DE 
586 PUSH HL 
587 1.0 B，3 :3文字
588 HORVLP 
589 1.0 A，{OEI 
590 CP (111.) 
591 JR Z， HDRV5SI¥ 
592 CA1.1. OKCIIG 
593 CP IIILI 
594 JR NZ， HDHVSK 
595 HOR¥'SSK 
596 T~C OE 
59; . rl¥C 111. 
598 OJ~Z HDRVLP 
599 問 PHL 回日間指定

6・o LO 111.，・nDRV ;t.'ORh TAs1.E 
601 LO O，f ; 11別CODE
602 r、L1.005τ 
603 LO IIILIιD 
604 POP OE 
60S RET 
60s HDR¥'5K 
60; INC C 
698 POP HL 
609 1.0 OE，6 ;6 SIi:IP 
610 AOD H1.，OE 
611 POP OE 
612 LO A，IH1.1 
613 OR A 
614 JR N2，IIDRVLP2 
615 RET 
616 
6¥; ;/ OPEN 処 理 2 I 
618 : 
619 OPENS ;IN 10E) 
620 CAL1. !'10THR ; NA阿E SET 
621 RET C 
622 CALL OOST2 
623 PUSH H1 
624 POP IX 
625 1.0 1.， I IX・35) :以下
626 1.0 H， (IX・36) ;情相誼定
627 1.0 I・FFI，H1.
628 1.0 L， t IX+37) 
629 1.0 H，' IXt38J 
630 LO UHORF) ，HL 
63¥ LO A，llX・39)
632 LO (tON)，A 
633 LO A，{IXt401 
634 LO I •. HAC)，A 
635 CA1.L・VAR
636 CALL .DFREE 
637 LO H1.，，，CRSI 
638 LO I・FCRS)，IIL 
639 LO A. I 1文・'"
640 LO (101健1:)，A 

641 1.0 L， t rx・'"
6喝2 1.D H， t lX+451 
643 1.0 (.CRSI，H1. 
644 PUSII lX 
645 CAI.L OPN2 
646 POP IX 
641 RET C 
648 CALL 00ST2 
649 EX DE，II1. 
659 LO IIL， tFNA阿
651 1.0 BC，35 
652 LDIR 
653 LO Hし， It言CRS)
654 LO (IXt4tI，L 
655 1.0'  IX+421 ，11 
656 LO IIXt20) ，L 
651 LO IIXt21l，H 
658 LO HL，(・珂ORFI
659 LO (IX+31)，L 
660 LD IIX・38)，11
661 LO IIL，I20l¥UI 
662 CALL ODSr 
663 LO A，(.ZOKUI 
66" LO (IIL) ，A 
665 RET 
666 
661 OPN2 
668 1.0 A，('OPI 
669 CP 3 
670 JP C，.OIR 
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821 LO OE..FNA.'1・ 13
822 CALL SUC02 
823 OR A 
82喝 RET
825 SUC02 
826 LO A， (111.) 
827 CP '・'
828 RET 2 
829 CP '1' 
830 JR Z，SUCOS 
831 LD (0(，;) ，A 
832 SUCOS 
833 INC 111.. 
834 INC Olo: 
835 OJNZ SUC02 
836 RET 
817 
838 INSTEN;以 T NAHE 処理
839 PUSII DE 
840 1.0 C，白 ;C=DATA I.ENOTtI 
841 LO s， 13 
842 LO IlL，SGAH 
843 INSTBN1.P 
844 LO A，(OE) 
845 INC OE 
自‘6 CP'，' 
8U  JR Z， INSTENS区

848 1.0 (lIL) ，A ;DATA 5ET 
8~9 INC H1. 
850 DBC C 
851 JR Z，INSTENS2 
852 OJNZ JNSTI!:NLP 
853 CALL INSTEN2 白FINO '.' 
854 JR NC， INSTENSK ; T F あれば JR
855 INSTBNS2 ・が令い
856 POP OE 
85; LO A， 1・OP) ・
858 CP 2 け・OPI=2 低 E電子='，'
859 RET N2 
860 1.0 A，'・
861 LO IsCA阿φ131，.¥
862 RBT 

'" 864 INSTENSK;信長予処現
865 0筒c c 
866 J健 Z，INSTSS
861 1.0 8，3 
868 LO IIL，SGAM+13 
869 INSTLP2 
870 1.0 A，(OE) 
871 LO IH!..I，A 
872 INC OE 
873 INC HL 
874 08C C 
875 JR Z，INSTSS 
816 OJNZ INSTLP2 
817 lNSTSS 
818 POP OE 
819 RET ... 
881 INSTEN2 ;OVER 13 X令
882 LO A， 101-:) 
883 INC OE 
884 CP'.' 
885 RET Z 
886 OBC C 
887 JR NZ，INSTEN2 
888 SCF 
889 RP.T 

'" 891 CI-RFAM ;WORK 
892 PUSII BC ;初期化
893 PUSH 1lP. 
894 PUSH 111-
895 1-0 DC， 15 
896 1.0 A，' ， 
891 LO OE，BCAM・1
898 LO HLφBC.¥拘
899 LO (IILI.A 
900 1.OIR 
901 POP IIL 
902 POP OE 
9(13 POP DC 

9・4 RP.T .05 
906 ;1 CLOSE 処硬 J

9・7 ; 
9118 CI.oSB ; JN F!fAM， FSZI.. 
9・9 CAI..1. 009T2 
91s PUSII HL ; 
911 POP JX ;1..0 JX，IIL 
912 LO川パ.FS7.1. I ;以下
913 1..0 (IX+16I，1. 情伺，.. 
914 1.0 IIXφ171，11 
915 LDIIL，I.FSZIII 
916 LD (lX+1Bl，L 
911 1.0 (IXφ191，11 
918 LO 111.， I，DADR) 
919 1..0 (.HORFI，IIL 
920 LO A，llX・ 131
921 1.0 (rOIRN') ，A 

922 LOL，tlX・'"
923 LO 11， t IXt品51
924 LD CtCRSI.IIL 
925 CALI..・01R3 ;NEXT NA刊E FJND 
926 1.0 111.， (.BAOR 1 
921 CALL NC，CLOSESK 
928 LD (.刊ORF1，II1.
929 XOR A 
930 LD (，STOP 1， A 
931 CA1.L DSEC0 ; ~DJR を 8 がす
932 JP C，・ERR5
933 CALL ODST2 
934 1.0 OE.. FNA珂
935 1.0 BC，35 
936 LOJR 
931 LO 111.， iZ国 UI
9JB CI¥1.1. ODST 
939 LD 1¥. (IIL) 
940 LO (，ZOKUI.A ; G‘性
941 1.0 1¥， 1 
9・2 LO (・FRWF)，A ;WRITF. 
943 CALL. NI¥CR刊 ;SAMF. SεT 
944 JP C1.OSE2 
915 
916 CI..OSESI¥ 
9‘7 CA1.L・OLFAT ; OEL FAT 
9tO JP .OLOIR ; 1lF.1. NMIR 
94. 
950. ; I OISI¥ CLOSE 1 
951 ; 
952 CLOSP.2 
953 CAL1. OOSTZ 
954 PUSII IlL ; 
955 POP JX ;LO rX.IIL 
956 LDA，IIX・4"
957 1.0 (.OIRNI.A 
958 OR A 
959 JR Z， CL09E2SK ; ROOT 
960 1..0 1.， (IX・'"
961 LO 11. (IX・.51
952 LO ('ECRS)， 111. 
963 PUSI¥ IIL ;DtRがはみ tとす
964 CALI.. '01.FAT ;DEL FAT 
965 POP IIL ; 
966 I..D I・CRSI，IIL
967 C1.0SE2SK 
968 1.0 L， 1 IX・351
969 LO 1I， IIXt36) 
970 1.1l I・FF1.II1.

砂 5) J 1211. ;$1' ンジョンマスターをやっていると .1'J ，j カ r~~ り!tfì めた。 そのうち F日にまじ っ

て (:1 いものも降っ てきた。 彼かなと .'~I. っていると，つぷが大き〈なってきたので省だとわ

かった。おカーげで.下校のガラスが500枚以J別れ1411が休みに。ピンポン玉十らいのもの

もあったそうでーまさに.火災は忘れた可iにやってbた。 佐藤 史彦(17) 北海道
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148 LD L，!IX・0) ; tタタ ー
7~9 LO H，!lX・"。 の 110
750 LO I.SLNCl，HL : 
75] LD A， (lX・2) : l1R;.CI¥内の
752 LD (凶C1I，A ;セク タ -Ij
753 1.0 A， (IX+3) けクラスター肉の
754 I.D (RICI，A 。レコードIj
755 l.D E， (lX・4) クラスターの
756 LO 0， I IX+51 大き さ
757 LO ICSBYTI，DE ; (J{イト 3
758 LD IIL，! .B5IZI : BUF'Fの 大 さ さ
759 CAしL DIVIID ;.eSIZ/CSBYT 
760 LD (85C5l，A ;タラスター何個分
761 LOL，IIX+61; 
762 I.D H， (1肘 71 ;FAT削鈴位置
763 1.0 !R51，HL : (レコード}
764 LD L， (IXφ81 ;FATItす位置
765 LO 11， (IXφ91 
766 LO (RE1，HL 
767 LOA，(lXφ101 
768 LD (LTRI，A jJ陸"トラック
769 LD L，(IXtll1 
77・LD H， t IXtl2J 
771 LD (RRCI，HL j・鈴レコート
772 POP IX 

773 POP“L 
77唱 POP DE 
775 POP BC 
776 RBT 
177 
778 j ( FATをDISKヘ・8 込(1 I 
779 j 
780 FATWT ;IN FF，5LG，RS，RE 
781 LD ，1.， 1 
782 l.D (IFRWFI，A :WRITE 
783 CALL FATRW 
784 LDA，(jMACI 
785 CP I 
786 JR Z， FATWTN2 
787 CP 3 
788 JR Z， FATW'I'N2 
789 LD HL，3 :門S-005は FATを
790 LO IR51，IIL 
791 INC 11し ;'つ作る
792 LD (REI，HL 
793 CALL FATRW 
794 LD IIL， 1 
795 l.D {R51，HL 
795 INC IIL 
797 LD IREI，HL 
79B FATWTN2 
799 XOR A 
800 LD I，FRωfl.A 
801 RF.T 
802 
803 FATRW j FAT峰み・ e
804 PVSII OE 
805 PU51l IfL 
806 l.0 HL，{，FFI ;FAT AOR 
網07 LO ('8FI，IIL ;8UFF 
808 LO純L.IRSI 網鈎RF.C
809 LO I ，REC) ，HL 
810 FATROLP 
811 CAl.L・RWREC
812 JR C，FLTFT 
81:l LD IIL， (RE) 
814 LD OE， URECI 
815 OR A 
816 S8C liL.， DIi ;魚 t，t?
817 JR NC， FATRDLP 
818 OR ，1. 
819 FLTFT 
眉20 POP 111. 
821 POP DE 
822 RET 

"3 
824 ;ただの貨倣割り鱒
825 DIVIID ;DE=HLlfDE，IIL.=HL 附00 DE 
826 LD A， 16 
827 LO C，8 
828 LD B，D 
829 81 DE，IfL 
830 LD Hし， 0
831 D!VLPI 
832 EX DE，HL 
833 ADD HL，HL 
834 I!X DB.HL 
835 ADC HL，HL 
836 JP Z，DIVH 
837 SBC IIL，BC 
838 JR NC，DIVI3 
839 ADD 11し， BC
840 JP DtvI4 
841 01、'13
842 INC DE 
843 Dl¥'14 
844 DEC A 
845 JP NZ，DI¥'t.PI 
846 LD A.E: 
847 RET 
848 
849 ，;ただの皇陵 1>>1;• 
850 Ml.TIlD;  IIL=IIし'0'
85 I PUSII BC 
852 PUS!I DH 
853 LD A，16 
854 1..0 8，11 
855 LD C，L 
856 LO IIL，0 
857 MLTLP 
858 AOD 11し， ill.
859 BX DE，IIL 

860 ADD刊L，“L
861 EX DE，IIL 
862 JP tlC，MULT2 
863 ADD HL，BC 
864 阿ULT2
865 DEC ，1. 
866 JR NZ，MLTLP 
867 POP DE 
858 POP BC 
869 RET 
870 

871 以下はBUFFにアクセス
872 ;するたのの.令制
873 ;こ れ によヲ て
874 :パンクゃ 1/0に 同 係な〈
875 ;BUFFを鎗li!できる
876 
877 LDAHL ::LO A， 111し』
878 CALL B010吋"。パ J ク旬えなど
879 LD A， 01し!
880 JP NC， DGRST :もとへもどす
881 PUSII DC 
882 ¥.，0 8，11 
883 LD C， L 
884 IN A， lCI 
885 POP BC 
886 JP BGRST 
887 ; 
888 LDAOE :=LO A，IDEl 
889 EX DE，IIL. 
890 C.¥LL LDAI1L. 
891 EX DE，ilL 
892 RET 
893 ; 
89'1 LDlILA ::1.0 IIII.I，A 
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LD HL，I<TR4 
CALL DNST 

しoBC，・".
LD A，川L) ;現径のTRA.CI¥
OUT (C】，A. ; 
LD A，t，SI¥CMDI) ;COHMAND 

LO O，A 
LD A， tTRN) 
C;"LL TRLPS ;実行
RET C 
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CALL ONST 
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愛読者フレゼント
プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をすべてご記入のうえ，

希望するプレゼン卜番号をはがき右下のスペースにひとつ記入

してお申し込みください。締め切りは1990年7月18日の到着介

までとします。当選者の発表は1990年9月号で行います。

マイクロキャビン fi0593(51)6482 

2 

日本ソフトバンクの
メモ帳
5名

5 
Oh!X編集部ご用達のメモ帳。こ

のメモ帳，システム手帳にもはさ

めるというスグレモノ。 5名の方

にプレゼントしちゃいます。

152 Oh! X 1990.7 

シャープ fi03 (260) 1161 

SHA.~p 

ダウンタウン
熱血物語

X68000用 5"2HD版 4枚組

8，800円 3名

ひざびさにX68000に新作を出したマイクロキャビ

ンの自信作。主人公の青年が，悪の親玉パドゥー

を封印するため旅に出るというRPG。

システムソフ ト fi092(752)3902 

3 
名q

u
 

円

一

棚

1

統
恥

下
四

天
川用X

 

大戦略などでお馴染みのシステムソフトの最新戦

国シミュレーションゲーム。移植は同じ九州のよ

しみか，あのアルシスソフトが担当している。

ファミコンでもお馴染みの熱血シリーズ移植第E弾。パ

リパ1)の硬派，くにお君とりき君が町じゅうを駆けめぐ

り大活躍する，ケンカアクションゲームだ。

サーク 日本ファルコム fi0425(27)0555 

フガレコム
システム手帳

2名

ワンダラーズ・フ口ム・イ スが評判の日本ファル

コムから，システム手帳をプレゼント。 Eタイプ各

1名ずつ，どちらが当たるかは着いてのお楽しみ|

5月号プレゼント当選者 自

回ポピュラス(秋田県)田口勝己(滋賀県)森タ香(奈良県)漂克彦
国バブルポブル(東京都)白水健太(茨城県)唯野晃(兵庫県)木村健

二 回リウィード(北海道)渡部一郎(千葉県)中村敏祐(愛知県)白

井達広 固ファルコムグッズ A (静岡県)渡辺直樹(鹿児島県)本真

光 B (秋田県)尾形淳一(東京都)阿部亨(長野県)塚本隆司 c(奈

良県))11上峰旦(兵庫県)石崎義忠 D (青森県)沢田優(宮城県)小

野寺光(大阪府)堤博之 E (千葉県)大古哲生(香川県)森j羊幸園

高麗人参飴(茨城県)安部博幸

以上の方4が当選されました。おめでとうございます。商品は順次発

送いたしますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。 また.公

正取引委員会の告示により.このプレゼントに当選された方は.この号

の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了承ください。

(価絡はすべて消費税別です)



+X-QVER NIGHT (:70スオーj

競馬を楽しむ女性が増えている。

純粋にギャンブルとして興じるいわゆる

「オジンギヤノレ」をはじめ，タケ・ユタカ人

気にー采り遅れまいとする女の子，巣てはデ

ー トコ ースとして馬券を畏う彼ーにくっつい

てくるi皮女， とノfターンはさまざまだ、が，

本当に競馬場でも場外馬券売り場ても女性

の姿が|当立って多くなった。

手会を口うわけでもないのに彼にくっつい

てきて長蛇の11];をさらに長くする女の子に

はご遠慮いただきたし、が，殺伐としたギャ

ンフソレの場に女性の姿が目立つ光景1.t.~、い

ものだ。

もともと都やかな競馬。見る側 にファッ

ショナブノレな要索が加わって，オシヤレな

ギャンブノレ tして人気急上昇。一種のブー

ム現象にまでなっているといってし寸、。

日削除したのが 5月27日に開{花された“競

馬の祭典.. LI木ダービーだ。*京競馬場の

入場者‘19)J人、 ]RAの売り上げ‘397億円 と

いずれも競馬史上最高の活況にわいた。

4歳サラブレッド馬だけの戦いとあって，

はかのビッグレースとはひと味違う~がプ

ンプン。レースも故後まで大混戦となり ，

3若手人気のアイオ、スフウジンが新記録タイ

ムてや今年のダービ一馬に剣山、た。武盟l騎釆

の人気馬ハクタイセイはゴーノレI/JI:i!iて"足が

1111びず， 2宇?に 1.;1:*命のメジロライアンが

入った。

述!勝裕i5";¥は3-5て， 7.7倍。けっこう好

配当だが， これ， 2番目に人気があった組

み合わせ。あとはすべて10倍以上のオッスマ

fごったから，大木命みたいなもの。穴を狙

ったぼくも押さえに少しだけ買っておいた

ので，差 しづ|きで若干のプラスになった。

それにしても ， ピックJレース続き fごった

この春のftl"i:品。天皇1't力、勺夕、ーピーまで街

週毎週，よ〈まあこれt':'17飽きもせず本命

僚の烏ばかりが入ったもんだ。天皇nのス

ーノfークリ ーク，安田記念のオグリキャッ

プはいうに放I!ず， ft::1Ut. ~っき'l't.タ。

ーピーと終わ ってみればことごとく人気上

位 3頭のどれかが粁並み 1着 2析を占め

ている。

よく飲みに L、〈府の常連サンに，

[第2話]

本命は恐ろしL、
「競馬は夢を貿うもんや」

という哲学を持った危ない JÆ~貌のおニイサ

ンがよく来る。何百倍という大穴ばかりを

従|し、絞けているが， li戊紡はサツノfリ。 こう

なると，救いがなし、。キッチリと本命に賭

ける地味な生き方のオジサンは逆に毎週連

勝に次ぐ連勝。

ところで競馬の本命優位は一時的な引象

なのかも.しれないが， -IUの仁1:'全般にわたり ，

沿近， まず「大穴」はこない。「守titi外のハ

フ。ニング!J なんてことはついぞお目にか

からない。

前1111は「選択のH射しという歓迎できる

Jlft¥ ì-~!)Jになってきたこと そ:;lr~、たが， これは

-ifliでは自民党対社会党， トヨタ対日肢と

いった感じの複数の大手が情抗してそのフ

ィーノレドを支配してしまうという大いにl嘆

くべき |時代の到来をなl床しているのかもし

れないのだ。

プロ野球てい考えてみると ，はっきりわか

るが，西武と巨人が独ぇ!としていることに対

し，奇妙な安心J惑が涼っている(ぱ〈自身

は μ 人がタeントツの~:JJ を判ってレるとは

思って いないが，カープと並んでl依ブJが繋

っていることだけは総める)。阪和11やダイエ

ーが無人の黒星街道の貯を疾走しているこ

とをすごく自然なものとして感じている人

が多いのではなかろうか。

パソコン商戦もそう。この l.tc'-fキ，H:の'89

年度l仮売実絞と '90年度計同がまとま ったが，

トップメ ーカーである NECの販売台数は

'89年度ついに 100~り.台に到述。 '90年度は 120

)j台が目標1:， もうとどまるところを知ら

ない。販売金額も '90年度にはとうとう 5000

億円を突破するというからものすごい勢い

?ご。

2 ui:グループ(エプソン， d〈芝，同士通，

IBM)以下のメーカーと の義はますますBFJ
いてきたし，この 2位グルーフ。とそれ以下

との絡差も これまた大きくなってきた。起

3rEIDEIぞの下位メーカ -if合といわれた AX

パソコングループはいつしか存在自体力リ以

前のnに。AX1: 1.;1:， APPENDIX (つけた

し)の略語fごうたのかしら? という鎌み

すら d思いついてしまう干Iり事長fご。

TAKAHARA HIDEKI高原秀己

fごけどこれ，すごく自然に感じてしま っ

てそれがどこか心地L、いのが不思議なとこ

ろなのでいある。

コンピュータビジヰ、ス自体の大型化.以

占化 という宿命にもよるところは大きいが，

もはやソードのようなベンチャーの:1'，る余

I也は全くないとし、ってよかろう 。

そういえば rベンチャービジオ、ス」とい

う 言 ~が新11fl紙J ーをにぎわせること自体が

めっきり減った。内需拡大にともなう鉄鋼，

建設，産業機械など従来型ヒ。ッグビジオ、ス

のi舌i光がjili.臼，報じられている。

数年前とは町1らかに違う現象だ。 こんな

ことはなかった。相会構造の変化にともな

い ， 微妙に Jllì~UJ まで変わってきていること

は指摘できる。すべて同一線」ーに松み重な

っているス ト ーリ ー として考えると古L~kか

もしれないが，おもしろい作業ではある。

t:..けど。

そうなると，安定相会というレールのー卜

を走るだけのHキ代に逆戻 りしてしまうので

はないか， とL、う不安を感じてしまう 。

塾， -1来日校， 一流大学・から官庁や大手

企業に入り~， L、家柄のお嬢サマと結燃し

て子官七をレーノレの」てに釆せる。

一11舜ソrッとするが，ふと現実を見ると，

すていにそうなって しまっているのだ。

まるで"60'1三代高度成長期のデ・ジ.ャ・ブ

ーを見ているような気がするのだ、が，実|際

に 「岩戸対気」を しのぐ女子j兄ぞ迎え， 似た

募囲気が各方面て~、ろいろと/:1'， はじめてレ

るとし、う 。

これで r ll~~級」の概念が出てくると終わ

りなのだが， これまた実1.;I:!iJ，てきている。

土地恭騰にともなう資産物差という経済

的|惜級ilillフレームワ ークは実はH削除のうち

に土地恭!I驚にともなう資産格差によって，

出来J'ーがってしまっている。 しかも東南ア

ジアからの労働者の白頭によって，より鮮

明にな ってきて いるのだ。

恐ろ しき木命主導時代。

膝史が繰り返すとするならば.オイルシ

ョックに似た経済破綻が襲ってくるはずな

のだが。

さて。
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ついに登場!

X6BOOOSUPER-HD 
Ta門 A附 k口丹明彦

1990年X68000ライ ンアップの最上位機種，

チタンブラックのX68000SUPER-HDの出

荷が始まった。概要は 5月号でお伝えして

いるが，ニのほど編集部に届いた製品をも

とに試用レポートをお届けする。

| どこか新しいのか

PROIIやEXPERTIIも1990年パ「ー ジョ

ンである。基本的には従米機種の設計を踏

襲しつつ，SX-WINDOWを装備し てなお

かつ{ifi-Fげを行っている (ii;l¥、 !)。 これに

対し， SUPER-HDIJ:，もちろん基本仕様こ

そ変更ーはないが，PROやEXPERTとは一

線をl直lした設計になっているといってもし功、。

SUPER-HDの I~I ~[は ， なん t いっても，

SCSIを標準装備した

ことであろう 。SCSIとはハードデ、イスクや

光磁気ディスクなど大容111外部記憶装置は

かさまざまな周辺機器に|刻する世界共通規

絡のひとつであり，今後外部記憶装置の仕

様は SCSI規格に統ーされていくもの t思
われる 。

X68000の従米機騒のハードテ川スクは

SCSIに近いものではあるが純正のSCSI規

栴ではない。 そのため，X68000にSCSI規

絡対応のハー ドディスクや光磁気ディスク

をつな ごう とすれI!'，SCSIインタフェイス

を靭fたに接続する必要ーがあった。

これに対し， SUPER-HDIJ:SCSI規絡の

80Mバイトハードディ スクを内蔵し ている。

シークタイムも短<.クラス最高速の部類

に入る。 というわけで， OSもこれまでのも

のはそのままでいはiiJ2えなし、。といっても I-Ium

an68k本体は基本的に同じで，新しく SCSI

mのデバイス ドライパを登録するようにな

っている。

したがって，ハードディスク周辺に関し

てfごけ従米機種との互換性がなし、。 まあ，

ハー ドディスクは持ち歩いたりする 性質の

ものではないので不百1¥令はないだろう。ま

た，いうまでもないこと Tごカ七フロッピー

ディスクへのアクセス関係には一切変更が

ないので， 1'111仮ソフ トが使えないのではな

いかとい っ た心配も~!日日である 。

大容量ハードディス クや光般気ディスク

など，今後メジャ ーに なっていくであろ う

外部記憶装置を I~I 1'11に扱えるようにするた

めには SCSI規格への移行が必要である。

今lillの仕様変更は将来への布石なのた、と見

ることができょう 。

| ハードとともにソフトも少レ変わる | 
X68000 シ リース。の 'I!;~; として，ソフ トウ ェ

アレベ、ノレてーの五換性IJ:新製11111て、も完全に保

たれて いる。t.:tごSCSI対hi5にな ったため，

ハードディスクなどに夜桜|共lわりそうな部

分は少々変更されている 。シ ステムディス

クのラベノレを見ても， rSCSI対応」の文字

が銅山、ている 。変更にな ったソフトウェア

のうちで主なものは，

COMMAND.X 

FORMAT.XやDISKCOPY.Xなど

X-BASIC 

とい ったと ころである 。 システム自f本を始

め， illl:;)f;_みノfージョン2.02，2.10 というも

のに変わっている。

DRIVEコマンドを1!1:!ぅ!:BASICてのテー

イレク トリ 表示H寺に フロッピーディスクが

チェックされるというパグも今回フィック

スされているようだ。

ほかにも，ちょ っ と大 きなところとして，

ビジュアルシェル (VS.x)が付属していな

いこ とが挙げ bれる。EXPERTIIや PROII

にはち ゃんとあったことを考え ると ，ピジ

ないと いうことであ ろう 。

おそらく |摘発側ではCOMMAND.Xなど

のようなパージョンアップは不安だと判断

したのfごろう 。 というのも， SX-WINDO 

Wがどジュアノレシェノレの機能を寸分カバー

てP きているからで。ある。だから |到ることは

まずない。今後IJ:SX-WINDOWが主流に

なっていくとし、うことで山もあるのfごろう 。

きて， SCSIドライ，ノ干のはかにも，デノfイ

スドライパの中に は多少パージョンアップ

されたものがある 。タイムスタンフ。を見る

l浪りでは，

OPMDRV.X 

FLOAT2.x 
の 2つが新 しくな った模様であ る。 こちら

は， SCSIJ!l.十各対r，i5とは閑{系なし、ノfージョン

アップであろう 。

もちろん，これまでの機種同様，WP.X 

(標準ワープロ)も付j罰するが，残念ながら

ワーフ。ロまわりはノfージョンアッフ。されて

いない。

|もちろんマニュアルた、って変わる |

ビジュアノレシェノレがなくなり ，SX-WIN 

DOWが入った分，マニュアノレも変わった。

|人l訪ては，

-取扱説明書

. Human68k ver2.0ユーザ‘ーズ.マニュアノレ

. SX-WINDOWユーザーズ、マニュアノレ

. X-BASICユーザーズ リファレンス

・日本部ワー ドプロセ ッサ ・辞書ユーティ

リテ ィユーザーズマ ニュアノレ

となっている。

VS.Xがなくなったためl[X扱説明子1・の内

容が全而的に改められたほかは， SUPER-

HD だからとし、って， 内容は特殊なものは

なし、。PROIIやEXPERTIIにもほぼ同様

のマニュアノレが付属している。

I X6800閉さは外観にもある |

19901.1'-パ、ージョンIJ:， EXPERTII， PRO 

II， そして SUPER-I-IDともに，本体のrX
SCSIデバイスサポート ユアノレシェノレがSCSIえIU持に虫、!J志てきてい 68000Jのロゴがメタノレエンプレムになって
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いる。この外観にこだわるあたりがX68000

魂を忠わせてなかなかよい。

本体テ、、ザインは初期型からのマンハッタ

ンシェイプ。キーボードもマウス ・ト ラッ

クボ、ーノレも初I]Jm型から の伝統。ポップアッ

フ。ハン ドノレも基本である 。本体色がチタン

ブラックというのは好き紛れ、の分かると こ

ろだろう 。

ディスプレイは例の音声多重 (耳っ きと

もいう)。チタンブラックのテ、、イスフ。レイは

とりあえず この l機種だけなのだが，高解

像度の最上位機種なので¥ディスプレ イに

|剥しては選択の余地は不安だろう 。 そうそ

う， 21 t\~ディスプレイもステレオになった

のでよろ しく。

i 広い広い80Mバイト

ハードデ?イスクは買ったときのまっさら

な状態では使えな い。領IE以前:保 を したあと，

システムを人れて初めて機能するも のであ

る(物理j!フ ォーマ ットli初めからかけてあ

る)。ハードディスクを使うことは，多少 の予

備知識が弘』求されることなのだ。 ことに S

UPER-I-IDの場合はハードテ1スクの容量

が大きいので¥ システムのわ，Yi築の しかたに

ユーザーのセンスが表れるといってもし、 L、

fごろう 。

ちょいと*lfIかい話になるので松縮だが，

EXPERTやPROに付属のI-Iuman68k (パ、

ージョン2.0)では， 40Mノfイ 卜を超える容

量の外部記憶は40Mパイ卜 ずつに分けて扱

う必要があ った。た tλ1;f80Mノfイトのノ、

ードディスクなら， 40Mノfイト のハードデ

ィスクが 2台あるつも りで使うことにな っ

ていた。SUPER-HDのSCSIドライパ、には

そのようなtI，lJI伎はなく， 30Mノfイ トのハー

ドディスクは80Mバイ トl台である 。 もし

望むなら， r30Mパ イ卜 のAドライフ〉を作

るこtも可fiEになって いる。

しかし， 1台のハードディスクをひとつ

の ドライブとしてしか使わない， そういう

領I或確{呆のしかたがあま り利口ではないこ

とも事実である 。ではやl口な領!si雌{呆とは

なんだろう 。 1台のハードディスクに複数

の ドライブを同居させるのが賢いとされて

いる。実例 を挙げると，たとえば編集室の

SUPER-HDの場合，システム ドライブに40

Mバイト， F前11の ドライブに5Mノfイト，作業

用のドライブを 2つ{乍ってそれぞれ10Mバ

イ ト取り ，プログラムには15Mバイト の領

域をHH呆し ている 。

このように， 用途別に ドライブを分けて

おくのは大容註ディスクを使 う際の常套手

段である 。ハードディスクは，使い込むに

つれて，膨大なフ ァイノレの情報が後雑に絡

み合い， どうしても速度が少しずつ落ちて

くるものだ。 そんな ドラ イブを務理するよ

うな場合でも ，)'I=J途別の ドライフーを作って

おくと実に便利である 。 とすると， この方

j去を採用する限り， 80Mノfイ 卜だろうが40

Mバイト x2だろうが使ううえではt.:l 、し

た差がないことになる(刊に一民院がない

な)。

それか ら，ゼーひとも j悔い ては しいのは領

域雌保の速さである 。なんと数秒で済んで

しまう 。従米機種が領域確保に分単位の11寺

ili]{t>要していたことを考えると驚典的です

らある。不良セクタチェッ ク ぞ省 ~I在したの

だろう。最近のノ、ー ドテ1スクli丈夫なので

領域確保なんてたまにしかや らない作業だ

が， それでも速いのはし寸、ことだ。

かくのごとく広くて速いハードディスク

であるが， それよ り速い記'憶装置がある。

それはメモ リである。SUPER-HDのメイ

ンメ モリ I;J:EXPERTと同じで棋準で2Mノf

イ 卜だ。将司宅システムがSX-WINDOWた、と

すると，まだこれでも足りないような気 もする。

| 最後に | 
初代X68000が発表された当時， f業は両而

i同密度フロッピーディスク (I-IDとH与するの

だ)をハードディスクと肋迷いした経験が

ある 。 そのときは 「こ の本体にハードディ

スクなんか人るわけない じゃないか」 と沼、

った ものだった。 ま，当H寺のハードディス

クは20Mノfイ 卜でもけ っこう大きかったし，

X68000の木f木か らしてコンパク 卜なもの

だった(しかも縦置き)ことを考えると，

ノ、ー ドディスクの入る余地な Eないと考え

たのも当!'J.tて河あろう 。

とこ ろが技術の進歩は実|僚た いし たもの

で，省スペース ・高密度実装の結果，20M

ノfイ 卜のハードディスクが絞り， 40Mバイ

トが載り ，い まや80Mノfイ 卜である。

なんだかSUPER-I-IDの試)'I'Jレポート t

L、し、 ながら ，SCSIハードディスクの紹介に

終始してしまったような気がするのfごが，

このことは，裂を返せば， X68000が頑固な

までにコ ンパチ ピリテ ィを守り続けている

ことの証明でもある。初WJ型以米， どのモ

テツレをイ史っていてもまったく述手rJ!訟を感じ

ない(もちろんメインメモリ の等量やノ、ー

ドディスクの有無てf変用!惑が左右されるこ

とはあるカ")。

値段 そのものは PROやEXPERTに比べ

ると少し高いが，中身の充実皮を考えると

イ分 に安 い。場設用の SCSIボードも発売

されるが， ~マi に将来光磁気ディスクを導入

したいとお考えの方はSUPER-HDを第一

候補にあげるのが賢明だと思う 。

新しいSX-WINDOW

X68000SUPER-HDの発表はSX-WINDOWの正式
な発表でもある。これまでもEXPERT[J， PRO日に

はSX-WINDOWが付属していたが， それ以前の X

68000ユーザー用には近日発売予定のままで発売

は開始されていなかった。今回，新しいパージ

ョンがリリ ースされ，別売りパージョンの発売

がいよいよ秒読み段階に入ったといえるだろう 。

といっても，今回の SX-WINDOWでもファイ

ル検索時のメッセージ表示が加わった程度しか

闘に見える遠いはないが，内部では細かなパグ

フィックスや改良が行われていると思われる(当

然?)。文字表示速度な ども若干改善されてい

るよう f三。

システム以外の部分での大きな変更はウイン

ドウエディタ，ノ ートバに見られる。吉田幸一

氏がコメン トを差し控えた前ノてージョンと比

カット&ベース トもでき る

べて，ウインドウがカーソルと運動する，力 y

卜&ベースト機能が使えるなどの改良がされて

いる。なぜか，コ ントロールキーのキー操作が

パ yファに溜まるという改悪点も見られるのが

残念だ。そのほか，小さなところでは，暁子.X

の暁子さんの自転車に乗っているコンヒ.ユー

タが Macintosh( ? )から X68000に変更されて

いる。

SX-WINDOW用のマニュアルは操作法と付属

ファイルの解説に終始しており，ウインドウ上

でのアプリケーション開発用資料，および開発

システムの公表はまだしばらく先になる模織。

早〈ウイン ドウ上のアプリケーションを開発した

いという方にはもうしばらくおあずけだ。市販

のアクセサリにも大いに期待したいところだ。

(S N.) 

新しい暁子さん
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情報ツールrAII in NoteJ 

AX286N-H2 
シャーブ

AX286N-H2 

シャーフ。liノート 型のAXノfソコン rAX

286N-H2Jを発売した。情報ツーノvrAllin 

NoteJとH乎ばれるこのマシンには簡単に使

いこなせるソフト rBusinessMateJ !: ，ア

プリケーションソフトの組み込みと起動が

容易に行える rSpシステム」が標準装備さ

れ初心者にも使いやすくなっている。また，

20Mノfイ卜の容量を持つ2.5インチハードデ

ィスクを採用 L，本体は厚さ 34mm，重品2kg 

と小型かつ軽量である。

表示はi令陰極管パックライ ト(サイド ラ

イト方式)付きで鮮明な白黒表示の トリ プル

スーノfーツイスト液晶ディスプレイにより

鮮明で凡やすい白黒表示(8階調)を実現。

また，画商も AX仕様の640x480ドットと

従来のノート型パソコンよりもひと回り大

きくなっている。

さbに，オプションは2400bpsクラス 5の

モデムボ‘ード， CRTインタフェイス.増設

RS-232CなEの中からJfl途に合わせて内政

でき，メモリも内部に最大 2 Mバイト(ト

ータノレて 3Mバイト)増設できるので拡張

しでも税指性を失うことがない。月11売の拡

張ユニヅト(本体と 一体化できる)を使え

ばより蛍;さな拡張性が得られる。バッテリ

ー駆動lI~d:\J li 約1. 7時間て二 一体型外 1~11 ノ f

ッテリーをイ史λ1.1:引l寺間にできる。
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fil日十告は手見5;11て、 398，00011:)。

〈問い合わせ先〉

シャーフ。側 fi06 (621) 1221， 03 (260) 1161 

UNIXオフィスプロセッサ

OA-120 
シャープ

シャープはモ トロー ラ製のMC68030を格

載したUNIXオフィスプロセッサ rOA-120J

を発売した。 このワークステーションは従

米機種 rOA-110WSJの 2倍以上の性能を

実毛見 しており， OSには rUNIXシステム V

リリース3.0Jを採用している。また，高性

能32ビットUNIXワークステーションなが

ら，幅425mmx奥行き 420mmx i'f:iさ120mmのコ

ンノfクトサイズを実写lしている。

rOA-120Jではハードテ川スクに加え 150

Mバイトのカセット磁気テープ装置が楼統

でき容易に大容量パックアップが行 λ る。

ほかにも液品センサーノ叶、ノレや，最大16台

のPOSターミナノレが接続可能である。

内蔵ノ、ードディスクが40Mバイトと 80M

バイトのものの 2タイプがあり，価格はそ

れぞれ1，495，0001工L1，795，000円(手'iL別)と

なっている。

〈問い合わせ先〉

シャーフ。附 fi06 (621) 1221， 03 (260) 1161 

OA-120 
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アノレフォン ト&アウ トラインフォン 卜ぞ内

蔵した「古ー院」シリーズの新機種WD-A620/

WD-7000 

720と， 32ピット CPU搭載の「ニュー書院」

WD-7000を発売 した。

「書院」シリーズの新機種はパーソナノレワ

ーフ。ロとしては中刀の明1羽f本とゴシック{本ぞ

ROMで標準装備したテマユアノレフォン卜とア

ウ トラインフォント機能，パーソナノレDTP

機能などの搭載により高度なレイアウト文

書なども表現力盟かに美しく仕上げること

ができるようになった。プリンタは毎秒52

字の高速印字て¥高密度印刷のできる 56/

52/48ドットのものを採用している。また，

僻告にはAI-V3辞書ーを搭絞しており口語文

変換などの変換効率を高めている。そのほ

かの機能としては電子手帳とデータの共有

ができる屯子手帳通信機能，倒人データの

管理に便利なパーソナノレデータ管理機能な

どがある。さらに， WD-A7201i上記に加え

て3.5インチフロッピーディスクドライフーを

2基搭載 (WD-A620は I基)しており，通

信ソフ トやMS-DOSコンパータな Eも標準

で備えている。価格はそれぞれ145，000円

と178，000円(税月1])。

手:1涜シリーズの最 |二位機種である rWD-7

OOOJは32ヒマット CPUを搭載し処理速度を大



隔に向上してし、る。 'WD-7000Jは40Mバイ

トハードディスク，そして A4フルページ表

示 (24ドット)が可能な高解像度15インチ

縦型CRTを内蔵， さらに A3サイズ対応の

高解像度400DPIレーザープリンタを用意す

るなど高性能な ビジオ、ス用 日本誇ワ ー ドプ

ロセ ッサ となって いる。

また，矩形単位の移動・ 複写 ・切り取り

. J!，Lj 1) 1，Jけ機能による編集作業の効率アッ

プ，アウ トラインフォン卜およ び正衛書体

標準装備による表現力の向 tの実現な ども

果たしている。 filli格 (税月1]) は標準システ

ム(本体， CRT，キーボード，マウス含む)

が1，208，000円，レーザープ リンタシステム

が2，150，000円。

〈問い合わせ先〉

シャ ープ側 まま06(621) 1221， 03 (260) 1161 

CCITγ規格V.42 bis， 38400 bps 

Multi modem V32L 
コア

コアは rMultimodemシリーズ」の新機

視を発売した。 'Multimod巴m V32LJは

CCITT (国際電信電話訪問委員会)がモデ

ム用データ圧縮方式のプロトコノレとして採

用した rV.42biSJをJ終jl改している。 CCITT

規格V.42bis機能を略戦 したモデムと しては

日本で初めての発売となる。機能は一般回

線用モデムとしてV.42エラー訂正，セキュ

リテイコ ールパック， リモートコンフィギ

ユレーションなどを装備 し， V.42bisテ、、ータ

圧縮機能により 38400bpsの超高速を実現 し

ている。また， 2線および 4線専用回線に

も利用てき 4線専用回線に対する 一般回線

による自動パックアップおよび自動復帰機

能を持って いる 。fWi格 は298，000円。

< 1甘い、合わせ先〉

附コア fi045(441)8611 

..' 

Multi modem V32L 

Z80完全上位互換16ビットCPU

R800 
アスキー

アスキーはザイロ ク市ーの280t完全上位

互換性をもっ高速16ビッ トマイク ロプロセ

ッサ 'R800Jを|期発した。rR800Jは同一

R800 

E謡醤
3S証轟

曹慣~

クロックの280t比較して3.6倍の高速動作

を実毛見して いる。また，メモリ空間はメモリ

拡張回路により 16Mバイ トまで拡張可能で

ある。そのほかの特徴としては，高速な16

ビ ッ ト 掛け~~命令のサポート 2 チャンオ、

ノレの DMAコントローラ内蔵 7階層の{憂

先)1順位そもつ強力な答11り込み機能などがあ

げられる。

この 'R800Jは280互換マイクロプロ セ ッ

サとして世界最高速の性能を実現している。

このように高速化てきた背景には， 16ピッ

トALUノfスのJ来月:J.RISC CPUなEて升弘、

られるパイプライン処理により 1命令あた

り平均1.3CPUクロックに実行速度が上が

ったこと， 28MHzの高速クロック動作 (CP

Uクロックは 4分の 1)の実現などがある。

そして，表面尖装に最適な 100ピンQFP

l二倍載することで仇:来の40ピンDIPと比べ

体積よじて3分の l以下の小さきを実現 し，

CMOSプロセスをイ史うことで低消費電力と

なっている 。

<Iiij， 、合わせ先〉

附アスキー 合03(797)6506

レーザーピックアップ駆動回路のIC化

l円3C10/lR3Cll
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まれていた。 IR3ClOおよひIR3C11はこれに

応えるものてある。レーザー ピックアップ音11

の小型 ・i怪立化を考慮 してコ ントローノレ音IlI.:J:

ピックアップ外に配置することを想定した

ため，あえて 2チッフ。村i成になっている。

<1日]，、合わせ先〉

シャーフ。側 fi06 (621) 1221， 03 (260) 1161 

08-9/ X68000用

SrcDbg V2.0 
マイクロウェア・システムズ

マイク ロウェア・システムズはOS-9/X680

00上て動作するマイクロウェア Cコンバイ

ラ用のソ ースレベノレデノfッガSrcDbgを発

売 した。 これを使用して Cプログラムをイ

ンタラクティフザに実行令することにより，フ。

ログラムの附発H制¥jを短縮することがで き

る。また，アセンブリ 言語レベルでもOS-9付

j毘のDEBUGコマン ドとほぼ同止条にテツfッ

グできる。パッケージ内容は，

ソースレベノレデバッ方、 SrcDbg 

ヘルプファイノレ

練習!'Iiサンプノレプログラム Where.c 

SrcDbgユーザー スずマニュアノレ

となっていて， fWit1キは39，800円。

<ll:j，、合わせ先〉

マイクロウェア・システムズ骨1;)

fi03(257)9000 

zrJ-Jf:::ruff-. 
シャープワールドサッカー'90
in 東京

シャープは光ディスク)，I:jレーザー ドライパ レナト(フラメンゴ)

rIR3ClOJとレーザーコン トローラ'IR3Cl1J 来たる 8月 6日(月)に東京ドームで「シ

をIJfげをした。光ディスク li記'1立容量の大き ャープ ワーノレドサッカ -'90Jが開催され

きなどから次世代の記憶メディアとしてJ切 る。 この大会は昨年から行一われているもので

符されているが，アク セスタイムの点では あるが，本年度はブラジ、ノレの名門チーム

ま7ご技術的には成熟しておらず，磁気テ、γ “CRフラメンコ刊とスペインの強豪“レア

スクにIヒベ劣っているといわれている。こ ノレ・ソシエダ"が来日して対戦する。チケ

の安囚のひとつとしてレーザーピックアッフ。 ッ トはすでに発売中。入場料金は自由席 2

の大きさと ，ピックアップスライ ドモーター ，000円(大人)， 1，000円(小・中学生)か ら。

の霊誌が考えられ，ピックアップ内に搭載 く11恥 、合わせ先〉

される半導体レーザードライパ古11のIC化が望 シャープ(的 fi06(621) 1221， 03 (260) 1161 
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FILES 1:11設立
この インデックスは， タイ トル.注記一一ー

筆者名，誌名，月号.ページで構成されて

います。うっとうしい梅雨も終わ りです。

さあ，夏休みに向けて楽しい計画を立てま

しょう。補習のある人は別ですけど…・。

参考文献

1/0 工学社

ASCII アスキー

コンプティ -7 角川書広

テ?ノポリス 徳問書庖

POPCOM 小学館

マイコン 電波新聞社

マイコン BASICMagazine 電法新聞社

LOGIN アスキー

新刊書案内

158 Oh! X 1990.7 

一般
砂才、 yトワー力一 ・ホリッ 7第20図

アイドル情報が自慢のフジサンケイ系ネット rEYE-

NETJ と ， 集英社のコミ ~7 雑誌編集部直営のネット「日」

ネット J を紹介。PDSはPC-9801のゲーム「クアトロ Jrタ

ムタム」を紹介。一一ー編集部， LOGIN， 9・10号， 214-215 

pp. 

砂アルゴリズムを見切ったぞ 17

ブロ yク崩しのボールの動きを処理するアルゴリズム

を例に，プログラムの組み方を解脱している。一一編集

部，テクノポリス， 6月号， 100-104pp 

惨ディスクファイ Jレのトラブル ，主意点と復活対策

パソコンが広〈使われている現在，そのデータの保守

管理はますます重要になっている。ここではフロッピー

をめぐる物理的・論理的なトラブJレの内容とその対処法

について考える。一一一佐田守弘，マイコン， 6月号， 138-

151pp 

砂 MICOMCOMEON GOODS 

今月は.最近人気のコンヒ.ユータミュージンタ機器を

まとめて紹介する。モニタスピーカーや MIDI用ソフトウ

エアなどなど。一一一編集部，マイコン，6月号， 158-163 

pp. 

砂ンヤープ春の見・体 ・験フェア

4月14・15日新宿 NSピルで行われたシャープのフェ

アの模械をリポートする。一一編集部，マイコン， 6月

号 166p

砂ンミユレーションウォーゲーム研究

Xlturbo用にも発売が決定している「大航海時代Jにつ

いて，光栄のシブサワ・コウ氏が解説。一一一シブサワ・

コウ，マイコン， 6月号， 188-192pp 

砂 LET'SPROGRAM 

今月の宿題はr，皆乗の計算」。オーバーフローを起こさ

ぬようテクニックを凝勺したサンプルがトBASIC，アセ

ンブラ， XI周 BASICで発表されている。ー一一藤本健，マ

イコン， 6月号，231-240pp 

惨二こまできた DTPの世界

日本でもサムシンググンド社から発売になった「アル

ダス ・ベージメーカ - J，ソフトの概要と併せて DTPパフ

が発売になった。その構造，パソコンをつないでの遊び

方についての解脱妃事。一一時国修，マイコン， 6月号，

321-327pp 

砂実践ハー ド入門

今月は磁気センサの製作。ホ-Jレ繁子を使って磁界の

強さを;P.IJる。 ミニ知徹「電磁誘導」付き。一一石川至知，

7イコン， 6月号， 347-35Ipp. 

砂ハー ドディス?であなたが変わる

最近普及の白星fましいハードディスクの入門記事。ハ

ー ドディスタとは何かから始まって，その利点，種類，

購入などについて述べる。一一吉沢正敏，1/0， 6月号.

82-88pp 

砂東側ハイテ?事情

東欧改革以後，西側のハイテク企業が続々と市場に参

入している。その影響と未来についてのレポート。一一

ジョン・ヒ Jレカーク， 1/0， 6月号， 220-221 pp 

MZシリーズ
砂誌上公開質問状

MZ-80K/MZ-2000のカセットの修理を受け付けてくれ

るところは? MZ-2500用のマシン語の本は? などの

質問に答えている。一一 PEGASUS，マイコンBASICMa 

gazine， 6月号， 90p. 

MZ-1500(MZ-5Z001 BASIC) 

惨 J君の奇妙的冒険

柱をのlまっていく波紋修業ゲーム.あぶくをよける仙

道ゲームの 2つがミンクス。 FROG，マイコン BASIC

Magazine， 6月号，125-126pp 

MZ-2500 (M25-BASIC) 

惨がんばれ 1 孫五円

雲に乗ってIXんIXニ山に咲くガピ7ンの花をすべて摘

む.パズルゲーム。一一一謎のパズル大好きおじさん，マ

イコンBASIC Magazine， 6月号，127-128pp 

Xl/turbo/Z 
X1シリーズ

砂画像圧縮プログラム

XI用の画像圧縮プログラムを BASICで。デ-'J圧縮に

リケーンヨンとはどういうものかを詳細に追う 。一一椛 ついての参考にもなる。一一山本克稔.マイコン BASIC

，畢薫，マイコン， 6月号， 257-27Ipp. Magazine， 6月号， 73-74pp 

砂パソコン横T 砂7革宣し

先月に引き続いて，文字列検索のアルコリズムについ 7並べの変形版カー ドゲーム。ーー ポケタ玉井，マイ

て考えるおしゃべり風アルゴリズム議座。今月はとって コン BASICMagazine， 6月号，155-157pp. 

も速い BM;去を扱う 。一一ーやまさん，マイコン， 6月号， 砂 FRONTlER

300-304pp. 20年間でどれだけ街を発展させられるかを競う.都市

砂マイ?ロマウスマッピージュニア 開発ゲーム。 一一-/fJレ.マイコン BASICMagazine， 6月

ナムコか勺迷路を解くロポ y卜 rマッピージュ ニア」 号， 158-160pp 

良しつづけてきたコミュニケーションのためのす

べての手段および内容。..(r関係の発見のために」

より)のことである。そういったことであるから，

紀元前7000万年前から 1990年までの壮大な年表だ。

むろん， 1990年は白紙。教科害の副教材にあるよ

うな退屈な年表と思ってはいけない。独自の切り

口で，文字情報だけでありなが勺平板でない面白

い年表。 これを作成する労力と知力を考えるとぞ

っとするくらいだ。 この本は歴史を調べるために

あるのではなく，眺めながらいろんな発見をする

ためにある。「情報J をおいかけることは人の「文

イヒJ を見ることであり rコミニニエケーシヨンJの

歴史をつかむことである。 高いけど，値段介の価

値はあるぞ。 (K)

情報の歴 史 松岡正剛監修編集工学研究所情成

NTT出版

fi03(435)1212 A4判 433ベージ 4，800円

害事喜の価格は消費税込みです



Xl+FM音源ボード(要 NEWFM音源ドライハ)

砂 THESUPER 君、 LON!jDISTANCE 

メガドライブ版ザ・ス パー忍のミュージックプログ

ラム。一一一木村直之，マイコン BASICMagazine， 6月

号，187-188pp 

Xlturbo Y リーズ

惨 NEW SOFT 

セレクテ yドソーサリアンを紹介。一一一編集部，LOG 

IN， 9・10号， 24p 

.. How To Win 

セレクテ y ドソーサリアンを紹介。一一編集部，コン

ブティ -7， 6月号， 132-135pp 

砂先取りおすすめゲーム

6月発売予定の大航海時代を紹介。一一編集部，テク

ノポリス， 6月号，8ー11pp 

ー月刊ソ サリアンニュース

セレクテッドソーサリアンの妖夢幻伝説，聞に消えた

女神を紹介。一一編集部，テクノポリス， 6月号， 26-27 

pp 

ーAIRFORCE 

弾を撃ちあい，相手のへリを落とす。 2人用。一一山

田仁，マイコン BASICMagazine， 6月号， 161-162pp 

X68000 
惨激突 11 対戦ゲームが新しい

近頃流行りの 2人対戦可能のゲームで遊ぶ。 X68000周

は対戦ポピュラスを紹介。 編集部， LOGIN， 9・10

号， 134-137pp. 

.. X68000新聞

新着ゲームの「ウJレティマ VJ， rプレード オブザ

グレートエレメンツJ，アイデアプロセソサハイパーテキ

ストワープロ rHyperwordJ，パージョンアップしたサイ

クロン「サイクロンα68Jの紹介。SX-WINDOW続報。ーー一

編集部，LOGIN， 9・10号， 148-153pp 

砂最新ゲ ム徹底解音IJ!!

ポヒ.ユラス紹介の第 3固と，グラナダ。対戦ポヒ.ユラ

スと，自介で面をエディッ卜する力スタムモ ドを解説。

タラナダはステージ lかり 3を攻略一一一編集部， LOGIN， 

9・10号， 184-187pp 

.. X68000SPIRITS 

ポピユラス， FAR SIDE MOON，サ クの紹介と，プロ

テニスワ Jレドコ ート， 1レーンワースの移植情報。一一

編集部，コンプティーク ， 6月号， 240-241 pp 

砂先取りおすすめゲーム

7月下旬発売予定のウ Jレテイマ Vを紹介。一一編集部，

テクノポリ ス， 6月号，12-15pp， 

砂 GAMINGWORLD 

新作&移植情報e 戦略シミュレーションゲーム rJOS

作品としてのプロ グラム

HUAJ， ファン?ジーアフション「ノりレーサの復讐」を紹

介。ー一一編集部，テクノポリス， 6月号， 30-32pp 

砂 WEARE THE X68000 WORLD 

新着ゲームと発売予定のゲーム「ラグ ンJ rダウン7

ウン熱血物語JrスライミャーJrノりレーサの復讐Jr夕方

スJrFAR SIDE MOONJを紹介。一一一編集部，POPCOM， 

6月号， 80-83pp 

砂誌上公開質問状

SYSファイ Jレの転送のやり方， PATH指定の方法，マシ

ン語を始めるのに必要なソフトは? などの質問に答え

ている。 多国太郎，マイコン BASICMagazine， 6月

号，89-90pp 

砂 HOTINFORMATION 

X68000ハイパーテキス卜ワープロ rHyperwordJを紹

介。一一ー編集部，マイコン BASICMagazine， 6月号， 91 

p 

砂 SORCERESS

一人前の魔女になるために修業の旅に出たあなた。ほ

うきに乗って魔物を倒それ一一林純一，マイコン BASIC

Magazine， 6月号， 163-164pp 

砂 DROPBLOCK 

テトリス+オセ口 17 対戦パズルゲム。 永井崇

1専，マイコ ンBASICMagazine， 6月号， 165-167pp 

砂ゲームレビュー

アルシスソフトの fナイトアームズJ を取り上げる。

斬新な試みに高い評価を与えているが，熟成度はイマイ

チか?一一一あゆかわさつみ，マイコン，6月号， 198-199 

pp 

砂 X68000"7シン語入門

グラフィッヲ関係のシリーズ第 2因。グラフィッ?を

加工する便利屯:プログラムを 4本収録。色介布の表示や

平均化など。一一高橋雄一，マイコン， 6月号， 338-346 

pp. 

惨なんでも Q& A 

「辞害ディスクを RAMディス 7に“DISKCOPY"しよう

としたらて・きな力、った。なぜフ JrX68000て寸豊える力ラー

インクジェ ットプリン7はフ J などの質問にンヤープの

人がパンチ リ答えちゃ うぞ。一一一編集部，マイコ ン， 6 

月号， 408-409pp 

惨 SOFTBOX

シャープから発売になった rHyperwordJ。その概要を

紹介する。一一L&M，1/0， 6月号， 126-127pp. 

砂 DiskOptimizer 

使いこんで不連続クラスタぱかりになってしまったデ

ィス?を整理するユ ティリティ 。作業用ディスクが不

要，HDにも対応していることな どがつ リ。一一高城笑誌，

1/0， 6月号 144-154pp

砂常駐 HELP

いつでもドキ ュメン卜ファイルが呼び出せるというユ

作晶としての

ブロクラム
黒川和j明著

w湿・g

プログラミングやプログラマの実態，心得，考

え方，知識。著者の基本は， プ ログラムは人間が

作る人間臭いもの，ということだ。読み物として

もいいが，ちゃんと読めばプログラミングや計算

機の勉強に もなる。 日本語とプログラム，モデル

化からオブジェクト指向，人工知能まで幅広く鋭

〈鋭〈語られている。 プログラミングを学ぶこと

は言語修得やテクニック修得では決してない。長

生きできるプログラマの条件付。 (K)

黒川利明著 岩波書庖 fi03(265)4111 86牢IJ

199ページ 1600円

書籍の価格は消費税込みです

FILES U/I必ごと

ーティリティだ。ASCIIコー ドの表示・舷張ファンクショ

ンキーなども使えるぞ。一一ずん，1/0， 6月号， 155-159 

pp 

砂 GAMEBOX 

メタルサイトとワンダラーズ・7ロム・イースのレビユ

。 市原昌文・吉沢正敏， 1/0， 6月号，166-167pp 

惨 YE

以前掲載された 71レスクリーンエディタの最終パージ

ョンo 細かい修正とパタ・フィ yタスが行われている。

一一井本祐司， 1/0， 6月号，177-187pp 

砂画面セーブプログラム

割り込み型の画面セーブプログラム。メニューでのオ

プション選択もできるので，フラク5'71レ作成中の画面

退遊も可能。一一原道宏， 1/0， 6月号，200-205pp 

砂白黒ビデオ画像入力装置の試作・実験

イメ ンユニッ トは高い l という人のために，イメ

ージユニット周インタフヱイスを使って自作の画像入力

装置をつなごうというわけ。 ベリ カン君， 1/0， 6月

号， 250-255pp 

砂 AVプロクラミング講座

X68000を例にして，グラフィックイメージのt広大・縮

小 ・回転と 句ラスタスクローんのアルゴリズム，そして

それらの応用について解説する。 中山進 '1'中国津宏，

ASCII， 6月号，249-256pp 

砂 WSEL

OS-9/X68000用のファイ jレセレ7タ。たt:l"ーソナ

Jレウインドウンステムが必要。一一野出久司， ASCII， 6 

月号，328-329pp 

砂 AVSTRASSE 

EXPERT 1I /PRO 11から 標準添付さ れた SX-WINDOW

Ver. 1.0と，Console/Graph口 10CSVer.I.Oの試周レポー

ト。ーーイ中国津宏。ASCII， 6月号， 345-347pp 

ポケコン
PC-E500 

砂 GHOSTCATCH 

2~4 人用ゲ ム。ひとりがコーストになり ，残りの

メンバーがそれを追う 。一一一せとけん，マイコ ンBASIC

Magazine， 6月号 173p

惨だいちゃんの日記 ~パレ 編~

対コンビュータ・バレーボールゲーム。相手は 4人力、

勺選べる。一一一神谷栄，古，マイコン BASICMagazine， 6 

月号 174p

砂ポケントコンヒ.ニェータ活用研究

先月扱 った表計算プログラムを使って， PC-9801の

rLotus 1-2-3Jとデータをやりとりする。データフ ァイ

jレの形式や，デ-7交換の手順など。一一ー塚田，羊ー，マ

イコン， 6月号， 328-334pp 

パックランドでっかまえて

東京 トンガ リキ yズをこ'存 じか? あれは トン

ガ リキ ッズの物語の断片集だった。 これもそう 。

ゲーセンをめぐるゲームキッズの物語の連作掌編

集。それがどうだ。面白いではないか。ゲーセン

をひとつの文化として育った私たちには， イタ リ

ア製のおシャ レなアイ テムを並べるよりク レイジ

ークラ イマー をめぐる物語が妙にしっくりくる。

そして，これだけゲームと人間の関係，ゲー マー

の気持ちを正しく描いた物語はほかにはない。(K)

因尻智著 ..JICC出版局窓03(234)4621

86判変形 199ベージ 900円
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UES可rl~~ and 

「つ=孟ご1現在マシン語の IPし起動テ'ィス

鷹羽|クを作ろうとしている X1turbo

」二竺竺ιJnユーザーです。いろんな書籍

を参考にしてできた! と思ったのですが，

やはりダメでし た。

同封したディスクを見てもらえばわかり

ますが， 僕のIPL周ディスクの考えは，

・レコード日のFCBデータ. 14のFATデー

タ. 16のディレクトリ. 32以降のメインプ

ログラムがあればもう十分! そして二の

ディスクを立ち上げると，画面の左上に，

「亙」の 1文字が浮かび上がるんだ! と思

っていましたが結果はやってみてのとおり

です。

いったいどこが間違 っているのでし ょう

か。適切なアドバイスよろしくお願いいた

します。 青森県今隆範

「で云ζケln r: n の~e!: l床がよくわからないと。思いますので，ちょっと+脱税

1 IInll 11引きゼてもらいます。今さんが

送ってくれたディスクに IJ:，TEST. Sys と

いうファイルが人っていました。 このフ ァ

イノレが r!lEJの 1文字削国而の左上に表示

するフ。ロクcラムになっていて， IPLて、こ の

プログラムを読み込んで‘実行すれば r!lEJ

がl而l而に浮かび卜ーがる ・0・・・・ tなるわけです。

ところが，笑際にはまったくうまくいかな

L、。

fごからといって質問の中にも出てくる今

さんのIPLに対する考 λ方が日:J述っている

υスト 1

A 

のかというとそうではないのです。これに

はいくつかの思1rl:1が考えられます。なによ

りまずプロクラムにパクーがあることぞ疑っ

てみる必要がありますが，この点について

は，正治に動作することがあっきり確認で

きました。て，このときわかったのですが，

このプログラムは IPLで読み込みに相当11，¥

IiiJがかかっていたにもかかわ bず，実|努に

は100パイ 卜にも i!<l.jたなL、小さなものfごった

のです。となると IPLにするファイノレの大

きさなどの附幸日がi':=かれている場所，すな

わちレコード 0に:11ーかれている'h作hl(こ lIiJ述

いがある， もしくはFATがr~.u裂されている

可能性が大て、す。

まずはレコード 0のl人l符を疑ってみる こ

とにします。リスト 1-Aが今さんが送って

くれたディスクのレコード 0のいl符の一吉I!

をタeンフ。リス トにしたものですカ大 これたe

け見てもどこが惑いのかまった〈わからな

いことでしょう 。そ こでiEしいレコー ド0

の作り方を訴してみようと，目、います。

IPLから，包到jすることのできるフ。ロクーラ

ムはマシン話ファイノレfごけともためられてい

ますから，適当なマシン3!?ファイノレを IPL

て起動するように変更してみましょう 。

リスト 1-8を見てく ださ L、。 これは今回

の説明のためにCOOOII-ClFFIIの純1mに実

行可flEなマシン詩プロ グラムがある ことをナ

氾l定してディスクにセーブし，そ のディレ

ク トリのターンフ。リストをと ったもので、す。

:Ç~0~=~! ~4 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /.TEST Sy 
:C010=73 20 00 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 20 00 /8 .8.. 

B 

C 

:C000=01 44 45 4D 4F 20 20 20 20 20 2自 20 20 20 4F 62 /，DEMO Ob 
:C010=6A 20 00 02 00 C0 00 C0 89 52 15 23 53 自由 05 00 / j ...タ .タIR.事S..• 

D 

:C000=41 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /ATEST Sy 
:C010=73 20 00 38 自由 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 /8 .8. ••• 
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『、JlSVVER

ひとつのファイルカfディレクトリ領主主に

32バイ トの情幸Ifを拘って し、るということは

特色んご存じでしょう。この前幸lH'手掛か

りに， レコード 0に書き込むデータを作成

することになります。ひと U凡て 2-17パ・

イトにあるのがファイノレ名fごとわかります

が，先頭の 1バイトはなんなのでしょうか。

これはファイルの種類を表すもので，第

Oビッ トカ1]になっているものがマシン訊

ファイルであることを表します。 IPLにす

るプログラムはモードが0111てなくてはなら

ないので，第 0ビットヵf]てあっても 4111な

どの場合は0111に変更する必要があります。

さら にフ ァイルの拡張子は rSYSJでなけれ

ばな bないので， そのように変更します。

先に進んで3レfイト I=IIJ:ファイノレの絡納

されている先頭クラスタの位訟を示します

が，IPL起動にする場合はこの部分ぞレコ

ードの位置で表すこ tになっています。で

すから， 1クラスタは16レコードfごから.

5 X 1011=5011 

を ~I:: き込め If~ 、 L 、のです。

たいていのマシン詩ファイノレ!J:レコード

0の先頭から 32ノfイト，この 2つについて

変更したものを，':φ き込んでおけば， IPL起

動に変更することが可能なんです。

この ことを阪に入れて，今さんがIPL起

草)}にしたいフ ァイノレのテ川レク トリ (リス

ト1-C) を凡てみると 19，20バイトの他が

ちょっとおかしいようです。この苦I!分はフ

ァイノレの大 きさを表す部分て， 1'1立，上位

バイトの順でぶーすことになっていますが，

今さんは この11立をディスクエディタな Eで

jj'[:f審判き込んt.:.'のでしょうか? _I二位下位

を逆にしたために，木ヨ!と3811バイトのはずの

ファイノレを380011バ‘イ卜となっています。 レ

コード 0にも |百lじように引かれているので，

IPL はこのファイルの大きさをナ 3800Hバイ

トだと思い込み， それゆえ起!日jにJI寺IIlJがか

かっていたのです。

tころが， この値ぞ逆にすれば万='r(解決

とJ3.いきや， まfごうまくいかない。ファイ

ノレを絡納する先頭ア ドレスと 実行ア ドレ ス

まで考 λ る必弘'がありそうです。ディレク

トリでは21，22バイトに格納先日氏アドレス，



23， 24パ「イ 卜に実行ア ドレス を，いずれも

下位，上位バイト の順て表すことにな って

いますので， このファ イノレは格納先頭アド

レス，実行アドレスとも に O帯地とな って

い ることがわかります。 はたして 0番地か

ら笑行されるものてあってよ いのか続問fご

ったのですが，j:2!ア センブノレし てみる とリ

ロケータブノレファイノレてhあることがわかっ

たのです。 「リロ ケータブノレファイノレ」とは，

どんなアドレスにフ。ログラムが置かれてい

ても実行する こと のできるファイノレの こ と

を'"、 ます。

となると ，tこの具合が惑いので しょう

か。それは このプログラムがBIOSROMを

イ史刑していることに;包因しています。周知l

のとおり BIOSROMを使うプログラムは8

000"以降に置かなくてはならないことにな

っていますから，格納先頭ア ドレス，実行

アドレスを 800011に変更 して起動すれば ー

やっとうまくいきました。 これでFATが

破壊されているい、う疑いはがjえたことに

なります。結局リス ト]-Dが正しいレコー

ド0のかたちです。

「て孟ζIX68000とCZ-8PC4で複数文字に

ぽ到|わたる外字を印字したいのです

L三空空コ が，WP.Xでは48ドット印字が

できませんし，ほかの方，去では昨年の 7月

号に掲載された rpRNDRVO.SYSjを用い

てもつながってくれません。 なにかよい方

法はないのでしょうか。

ぞれからwP.Xの環境設定の部分などをい

じって文字をビットイメ ージ出力でな くコ

ード出力にして，48ドット文字を印字す る

ようにできないでしょうか。

兵庫県中国 勝啓

「一云J寸 wP.xをj包illJJしてl直iTf:u;:{:iJ二の「そ

伯七 の他」 をク リックし てみてくだ

日型!!Jさい。フ川ヲンメニューの型

式設定を選択すると.書式設定のウイン ド

ウが1m，、たでしょう 。 その':1コの文字I:IIに注

目してくださ L、。文字1mには笹;若， ~目~ L 、，

千おiii，J.去し、， と4陸!tnありますが， これを

宮若にすれば複数文字にわたるロコーなどを

定義 した外字をくっつけて印字するこ とが

できます。

図1

Q X 68888とCZ-89C4で績散文字にわた

る外字を印字したいのですが 、H.X

では 48ド y ト印字ができませんt...

ほかの方法 では ahllZ昨年の 7 月号に鍋鼠

された rPRNDRV8. SYS J を用いてもつながっ

てくれません .なにか よい方法は ないので

しょうか .

それから H.Xの環境設定の部分などをい

じって文字をピ y トイメージ出力でなくコ

ード出 力にして. 48ドット文字を印字する

ようにできないでし ょうか.

図2

兵庫県 中国 跨 啓

Q X6抽闘とCZ匝lC4て欄虻文字にわた

るタト字を白球したいのてすが、胃P.x

では48ドァト印字ができませんし

ほ力的方法でI;l.ohl.却下年め7月号に掲掘

された rPRNDRV8. SY5Jを用いてもつながっ

てくれません‘なにかよい方法はないのてa

しょうか、

そtlからftP.xの環境設定の部分などをも、

ヒ勺て文字をビ γトイメージ出力でヲなくコ

ード出力にして、 48ドバ、文字を印字する

ようにできないて..LJうか

兵庫県中間勝啓

とこ ろが， こ の設定は凶ったことに文 -~I: 

全f木にわた って効採が1
1
1
1
1てしまう ので¥長

い文書を印字するときは文字がく っつ いて

読みづ らいことになるてし よう。そのため

に密着1lI1分だけあと て1:1l"ドするとか，ユー

ザー I~I 材が工夫しな〈てはとても似し、もの

にならないで、 しよう。 PC-9801JrJのワーフ。

ロては文守:ljJ.f立に嘗;iHlヲ定てきて当たりが!

とな って います。

区11が通常のrP1力，1)(1 2が密着折定をし

たときの，'¥'，;})です。 これては文字ががiまりす

ぎなのて.文字 I~tl に半戸i スペースを挟んて

司/il '!'~ したものが凶 3 です 。 これは， ファイ

ノレII_ill力 した文字!をエディタて読み込み，

ESC' @ 

カーソノレ右

スペースキー

UNDO 

(しばらく f寺つ)

ESC 

のように操作します。

さらに，手作業て司.¥1推すれば|ヌ1"のよう

になります。

それカーc.，wP.xの，'¥'，))をコ ード印'ιにす

るこ tができるのか， という質r:uですがこ

。"..，瓜玄質問箱

図3

Q X68sOOとCZ -8 9 C 4で複数文宇に

わたる外字を印字したいのですが、

骨P.Xでは 48ドソ ト印 字ができませ

んし、ほかの方法では ohl~l 昨年同 7 月号に

掲飽きれた rpRNDRV0.SYS，を用いても

つながってくれません。なにかよ い方法は

ないのでしょうか .

それから胃 P. Xの環境設定的部分などを

いじって文字をピソ トイ メージ出力でなく

コード 出力 にして、 48ドyト文字を印字す

るよう にできな いでしょうか.

兵庫県 中閏 勝啓

図4

Q X68000とCZ-8PC4で積敏文字 に

わたる外字を印字したいのですが W

P. Xでは 48ドァト 印字ができませ

んし.ほかの方法では OhIlZ昨年の 7月号に

縄飽きれた rpRNDRV.O.SYS J を用いても

つながってくれませんぬなにかよい方法は

いのでしょうか .

それから WP.Xの環境設定の部分などを

いじ勺て文字をビァト イメージ出力でなく

コー ド出 力にして、 48ドソト文字を印字す

るようにできないでしょうか .

兵庫県中国 勝啓

れ 1 .J:~!'.r;耳IIてす 。 どうしてもコード正\lY {fし

たいのなら， 4JJ サの賀川桁てとりあげたよ

うにwP.xの1:¥111:'1機能を似わないで， I
C

¥ f十

のプリン トアウ トプログラムを使うように

すればL叫、てしよう。雌か.以iiij屯JJi'im楽

;'¥11にも 48ピンフ。リンタ刈!止、の印lj/llフ。ログラ

ムが載っていたと思いま -J-o(:ji;111 絡II({)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること ， どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え

いたします。 ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に回答が得られるようなものも多々あ りま

す。最低限， マニュアルは熟読しておきま

しょう 。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成~必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが，原則として，質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご了承ください。 なお，質問の内

容 について， 直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先 ー〒 102東京都千代田区

九段南2-3-26井関ピル |

側 日本ソフト パンク 出版部 | 

rOh ! X質問箱」係 | 

Oh'X質問箱 161 



|年，罰金50万円の予備校の刑に処せられまし

た。来春，晴れて出所のあかつきには「合格し

たよ ~J とご挨拶したいと思います。

立花真哉 (19)茨城県

浪人もなかなかし、いものですけど，あんま

り予備校生活が長くなりすぎて牢名主にな

ってしまわないように しまし ょう。

.と と一社会人になりました。思えば学生時

イtはなんて自由だったのでしょう。そう思って

毎朝学生を見るとやっぱしあの頃はよかったな

アと思うけど，お金をカポッともらうと社会人

はこれだからやめられねー(7)と思います。

山本裕治 (18)滋賀県

まさにそのとおりですよね。

.とうとう高 3になってしまいました。学校が

就職校なので働くことになるんです(もちろん

進学もできますが)。友達とそのことを話すとや

れアセンブラを勉強してソフ トハウスに就職す

るなどとできもしないことを平気でいっていま

す。僕もどうなるかわからないけど， もしどう

しようもなくなったらOh!Xのスタッフに入れて

もらえませんか。 村 松智行(17)静岡県

そうか， Oh!Xのスタッフって どうしようも

なくなった人間の集まりだったのか。 o

.大学行けませんでした。夢はかないませんで

したが私はー労働者となり一定の「金」が手に

入る。フフフ， X68000SUPER-HDを，主文したいま

となっては 6月が待ちどおしいぜ。Ccompiler 

PRO-68Kを，主文してこょっと。おっと，色はもち

ろんチタンブラックさ。

笹野暢彦(19)静岡県

人間Eこに幸せが転がっているかわからな

いものですね。

+4月から大学生， しかもひとり暮らし。思い

っき りX680∞をやるぞ ! と思っていたのに，

炊事・洗濯 etc. と結構忙しい。それに自分が家

計をあずかっていると， ソフトや周辺機器を買

うのもお金がもったいないという気持ちになっ

てしまう 。 松永正弘 (20)京都府

う~ん，大学生ではな〈すっかりしっかり

ものの主婦と化していますね。適当にやっ

ていてもなんとかなるものですよ。

.いま僕は理科の勉強をしています。あっ，先

ゆ三ρ

ん本当にウソですよ-)。

.がーん 1 5月号 P.44の発売中のソフトに

「ギルガメッシュ・ソーサリアン」が。 もう，

売っていたとは。その翌日夕ケルへ走った私は

再び，ががーん ! まだ売ってねーぢゃんか。

メーカーに電話してもらうと「メドが立たない

6月中には・・ー」だと。「ごめんなさいのコーナ

ー」行きだよ，コレは。

味野真一 (24) 岡山県

どうも開発の進行がj巴ったようにし、かなか

ったよ うで発売されなかったようですね。

どうも，ごめんなさい(ゲーム記事担当

者)。

.ポピュラスは受験生の敵だ| 全国の受験生

を代表して僕がポヒ.ユラスを踏んづけてくしゃ

くしゃにしてあげます。今すぐ身柄を引き渡し

てください。 萩野真一(17)愛知県

とかいいながら， 1当分がハマってるんで し

ょう 。・1鍛悔。職業欄に「来年は大学生」とか「春に

は大学生」などと書いていましたが，桜散るど

ころではなくて桜猛吹雪となり何も見えなくな

りました。ハガキに書いたことはぜ~んぷウソ

となってしまいました。 これらの罪は重〈懲役

.来月 (6月号)はフロッピー付きかあ

もしFLOAT2+.XやOPMD.Xが収録されてたら

ショックだなあ。だって春休みにアルバイトの

合間にちびちびとがんばってうちこんだんだも

ん…うう つつ。 石間崇 (19)京都府

入っていま したね。かわいそう に ・うう
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.ディスクがf寸くからって値段が上がるのはコ

ンヒ.ユータ雑誌多しといえどOh!Xぐらいじゃな

いか? 中身がよければ許す !

北条 章 (37)東京都

中身はともかく，普通に原稿料を払えばあ

れく らいにはなるんですよ。

+SUPER-HDは本屋さんでもらえるのですか。

みんなが知ったらきっと本屋さんがつぶれるぐ

らいの人が来そうだから，予約しといたほうが

いいのだろうか。ありがとうごさ'います。

梶田真二 (16)奈良県

fごから，ちがうって

+6月号の特集rOh!Xも8周年だからたった220

円ぽっち増えただけでディスクを付けてやる

ぜ! ありがたく思え」に期待させていただき

ます。 小堀 昌宏 (21)兵庫県

そんな L、L、かたしなくても ー

+6月号はすごそうですね。悪魔のツールつて

なんなのでしょう。気になります。 ところで，

読者から投稿されたプログラムの入ったディス

クはどうなっているんでしょう 。ふと気になっ

てしま った。そうとうの数になっていると思う

んですが。 ま，いいけどさ。

奈良雅雄 (16)栃木県

読者から投稿されたディスクですか。 えっ

と，フォーマットしてf史っていま 0・ 。ウ

ソですよ。

.こんばんは。いまは 6時21介です。編集室の

人たちはどこのフロッピーをf吏ってますか?

また，どこのフロッピーがいちばん良いと思い

ますか。 安元英彰 (21)兵庫県

だかL"読者ーから送られてきたフロッピー

ディスクをフォーマッ卜して …(みなさ
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生に見つかってしまいました。先生の右手が僕

のえりをつかみました。「うわJいま先生の税教

を受けています。あー，今度は左こぶしが上が

りました。r1秒ごと にエキサイ テイングJもう

だめです。みなさんさよーならああああー 「ポ

力」。 芝哲也 (16)広島県

みなさん， くれぐれも 凡つからないように

説みましょう。

. うちの学校の物理科学部員はPC-9801を運べ

といわれるといやがる。だが，個人て'持ってき

たX6即日日を運んでと頼まれると取りあいを し

て「うおお一.初めてキヤリングハンドルにさ

わった一つ」と喜ぶ。藤田 真人 (16)静岡県

X68000PROの場合はどうなるんだろう 。

・月 2固になるとうれしい。

今村雅 (17)長野県

月 2厄|になるとしんどい。

.最近は内容が;農いので・全部読むのに 2カ月か

かる。 武川 ↑尊 (20)静岡県

ということは2カ月に 11支しか民わずにi?i

むという ニと t~.。 じゃなくて ， ちゃんと毎

月nってね。

.僕のOh!Xが 5冊になりました。並べると厚く

なってなんかうれしい。

小掠昌宏 (16)三重県

この木が汚い ということがL、いたいのでし

ょうか (ì朱~~Iéみしすぎかな) 。

+Oh!Xを初めて賀いま した。こんなに中身の充

実している本を読んだのは辞讐以来です。これ

からも読み続けるのでがんばってください。

柴田知久 (17)東京都

稗舎のように'1'身はあるけどつまらないと

いいたいのt:.ろうかー (ちがう って)。

・ょうや くX680∞を購入し ました。Oh!Xも毎月

買おうと思います。THECOMPUTERも毎月買っ

ています。CMAGAZINEもときどき買っていま

す。 Oh!PCはた まに買っています。月刊情報処理

試験，先日たまたま買いました。Oh'FMは以前買

ってました。プレセ.ン 卜ください。

有山 州ー (31)福岡県

ま fごま t~ï l'L 、ですね。 ノ f ソ コ ン ・ マガシ.ン

やBEEP!メ方、ドライブ， それにPCWEE 

Kもnってくれないと。

.みつ，見てしまった。ついに生で見てしまっ

た(変な ものじ ゃないぞ)。学校で後ろの席のヤ

ツが，あわわわ (おどろき)。そいつは手も

ふれずスプーンを幽げてしま ったのだ! rい

ますぐにできる?J と開くとなんのためらいも

なしに「できるよ」。たまたま弁当にスプーンを

持ってきているヤツがいたので，それでやって

もらった。すると手でひねるように90度まで曲

げ，あとはポ卜リと折ってしまった 超能力

は存在する。誰にも文句はいわせない，ひぇ~。

前多和洋 (16)愛知県

うーん。キテます，キテます。

.日経新聞 (4/30) によれば，通産省の翁問機

関が 5月に行う提言の中には透視力やテレパシ

ーなどの超能力の解明があり ，テレポーテーシ

ョンの研究も候補に挙がっているとのこと。こ

れらのものの実現は2020~2050年頃が 目標だそ

うですが，いったいどんな社会になるのでしょ

うね。 伊 藤 進 (34)愛知県

そりゃらう大変ですよ。な にしろ透視jJで

しょう 。てへへ。

.僕はマドルのイース111冒険妃がとっても大好

きです。マドルのセリフはメチャ笑えます。そ

んな記事(7)を書く西川さんも好きです。と

ころで，今度Oh'Xに編集者さんたちの写真と簡

単なプロフィールを載せてください。

車田谷 和治(14)埼玉県

写真を載せて くれという ハカ'キはよく米る

んですが，そんなに凡たいのならウチに就

織すれば比 られますよ。

+GAME OF THE YEARプレゼン卜で rRPG秘宝

館」が当たったんですが rえっ? そんなもん

応募したかな，ひょっとしてエッチなゲームソ

フ トかしら 」とパックナンバーを確認して

しまいました。 しかし「秘宝官官J って言葉には

あやしげな雰囲気がありますよね。伊豆地方に

もいっぱいあるので一度見に来てください。

大里子 二郎 (23) 静岡県

そうか， レっぱいあるんですか 。 じゃ

あ位、宝fi'i(のノ、シゴでもしょうかな。

.ドラクエIVを解 〈前に最後のボスが読売新聞

の日曜版に出ていたのを見てし まった。面白さ

が半減してしまった。 くそー 1

今井勇樹(17)東京都

そう fごったのか， 凡なく てよかった。花、は

また守宅わ っ ていないのt~.。

+2月に受験のため東京に来てあの秋葉原に行

きました。ある底でXlfflアメリカントラック

(新品)が50円で売られていたのてう号、わず買い

ました。家に帰ってひ・っくり ，テープ版だった

のです(私はデータレコーダを持っていない)。

ほかのソフ トはディスク版ばっかりだったじゃ

ないか一。 千葉生樹 (18)宮城県

50)1Jじゃあしょうがないような気がします

けど。

.池袋にある大手安売りショ ップに信長の野望

を質いに行った。なぜかというと， 3月号の

rCRISIS in TokyoJ と友人の家でやったポピュ

ラスに影響されてシミュレーションがやりたく

!ん向 d
聞で 付 属
脅す〈 肘
rhJん 刊

I r = l;t直
/);:局宇也

~: I !f方「
'舎と f兵

川 45字書
ガ功、 4m
つ t、-'J. "v' 

I~ 功、マ
い函ン
でElj，. 
主かを
乞 :コ送

円九つ
でて
す〈
よれ
。た

なったからである。が，そこにXIシリ ーズのコ

ーナーがなかったのである。/苫員に聞くと XIと

いう I ~ ソ コンさえ罪日らないというありさま 。 つ

くづく時代の流れを思い知らされました う

るうる。 北島謙次 (17)東京都

1.5 .ll力'Xlを知lらなかったというのカ九、ち

ばん悲し L、。 まあ.たまたまそう fごっただ

けのことだろうけど。

.国際無線がまずなくなって，そして千石通商

が半介に小さくなって，某量販l吉が建つことに

なってしまった。秋葉原ではあの通りがいちば

ん好きだったのに非常に残念だ。あれじゃ「再

開発」の名を借りた「破壊J じゃないか。やっ

ぱりアキパの魅力ってオールマイティじゃなく

てアクの3皇さだと思、う 。

幅困 圭吾 (18)茨城県

私はま t~'秋」語版に行っ た こ とないんです。

大|坂の EI本紙なら何度も行ったことありま

すけど 。ああいうのは伐してほしいですよ

ね。

.祭 りで買ってきた金魚はどうして長生きしな

いのか。 また l匹 ーはかないものだ。

小林宏昭 (17)新潟県

伎が幻'g、頃にnってもらった金l!;¥は鯉「ら

いの大きさになるまで生きたので.f;iJ己j ~;i:

f査のl也に放してあげました(ひょ っtして

金.~(\じ ゃなかっ たのかな) 。

+ 5月5日は僕の誕生日でした。10代最後の 19

歳となりました。来年はもうおじさんかあ。

井上敬介 (19)神奈川県

そうか，20歳以上っておじさんなのか。 1'1

分がおじさんになっていたなんて全然気が

つかなかった。

+ r天国に一番近い」ニューカレド二ア島の北

東400kmのところにエロマンガ (Eromanga)島と

いう島があるが，そこで日本語学校を開いたら

烏の住民は島の名前を変えるかもしれない。

松浦範明 (16)広島県

そうい λぱ手塚?tiiliの「三つ闘がとおる」

で平11登サンがエロマンガ/:L、う女性と niJill
わ~1.る 3古カTあ っ たなあ 。

.少し前のことだが rJapan Clasiむというアメ

リカの大学のバスケッ トポーJレのオーJレスター
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ステムソフト(もちろんSーOS含む)が走るので

Oh!X (THE SENTINEL)のあるかぎり成長を続け

るたのも しいマシンです。 3モードそれぞれに

個性があって箇白いですよ。私もいつかは胸の

すくような面白いソフトを投稿したいものです。

編集部のみなさん，どうかこ れからも魅力ある

雑誌作り頑張ってください。それから健康には

くれぐれも気をつけてください。

春日 貴幸夫 (32) 鳥取県

どうもありがとうございます。そういって

いたた.けるとこちらもすごくやる気が出ま

す。

.そうですか，もう 1000.年になりますか。早い

ものですね。霧降高原からのYur刊さんはお元気

でしょうか。普のOh'MZを見ていて，ふと自に止

まるのはいつもこのページです。あれは 1ペー

ジだけど全ページの中で唯一難しい話題から離

れられた「オアシス」のような存在でした。 も

しかしたらオアシスそのものだったのかもしれ

ませんね。いま続んでもとても感じのいい文章

で好きです。また良かったら再開してほしいで

すね(1~ロディも出たことだしね) 。 お願いしま

す。 屋野明正 (18)大阪府

いまある記事の中でオアシスのような存夜

というと EれになるんfごろうjJ・。ゃっ 1Iり

そういうのは絶対必要ですよね。

.スタッフになってみたいと思うのだがなれそ

うにない。 5年間パソコンをイ吏っていてもまと

もにプログラムも組めない(できない度95%)。

また，東京近郊とも言い難い。茨城県でもかな

り東京寄りなのだが最寄りの駅まで車で30介弱

かかるのである。駄目押しは文章カがない。残

念である。 倉田 泰幸 (20)茨城県

本当に残念だなあ。スタッフになるといろ

いろ L、いこともあるのに，ふつふつふつe.5月号のちゃだっに載った畦地君.実は僕も

最初の機械はM5だったのですよ。あの頃はよか

った。ところであなたのM5どーなってます?

私のは完全に引退してベッドの下て唱毘ってます

けど…一。私は繰っからのゲーマー.そしてホ

ピーストなので間違ってもビジヰスマシンであ

るPC-9801なんぞ買いません。私がパソコンに

望むのは正にパーソナルワークステーション，

つまり「自由に目的を決め， 自由に使うことが

できるシステムJ (取扱説明書より)。やっぱい

ろいろやってみたいもんねえ.自介で。でもM5

は惜しかった，俺大好きだったのにな。 しかし

X68000とM5って似ていると患いませんか?

「ノマソコン」のとらえ方が。

林祐一(19)東京都

ゃっ1Iりみんな-JI主干'1J(ニイ吏ったマシンという

のは心にP主るんですね。手ムもやっぱり PC-
6001のことは忘れないでしょう 。

.いま思えばノーランズのセクシーミュージツ

クがi荒行っていたあの頃(ちょっとずれてるか

な)，MZ-80Kで「人間やめますか? それとも

・・…・」というほど菌白かった。パグ・フアイヤ

ーをやっていたあの頃「なになにシャープ専門

誌が出たんだって。女の人の絵が表紙かあ.(裏

SRを友人にあげました。しかし，事ム自身は

現在バソコンぞ持っていないのでした。

.4月6日シャープからOMが届いた。いつもの

渋い白い封筒ではなく派手な真っ赤な封筒だっ

た。中を聞けてみて「えっ. X680∞に新機種 !J 

とひ・っくりしま した。まさか仕様は変えていな

いだろうな.たぶんそんなことはないと思うけ

ど・ 。そして，おそるおそる仕線表を見まし

た。「ゲッ，変えてる!J. そのイ士線表にはr810S

スピードアップ(平均 2倍)Jと書いてあったの

です。シャープに文句言ってやろうかと思いま

した。だって810SってROMでしょ，従来機のパ

ンフレッ卜にもそう書いてあるし。ROM変えた

ら交換のメンテナンスを受けるしかパージョン

アップの方法はない。その日は落ち込んだ状態

のまま寝ました。次の日，またシャープからOM

が届いた。今度は例の渋い白い封筒だ。内容は

春の見・体・験フェアのことだった。招待状も

入っていた。よしこれに行って真相を明らかに

してこようと思った。4月14日学校の帰り lこNS

ピルに寄りシャープの人にこのことを聞いてみ

た。答えはrROMは一切書き換えていません。デ

バイスドライパの拡張て・す」とのことだった。

僕にはその声が神機の声に聞こえた。

山口 隆久(17)東京都

このこ tについてはけっこうハカ。キが来て

いたのですが， そういうことで砕すか らみな

さん安心してく ださい。 まあ 5月号の記

司王の中にもi!::いてあったのですが。

.先日ショッ卜パーでフィンラ ン ド製の缶ビー

ルを見ました。そのうベルにはなんと東郷平八

郎の写真が印刷されているのです。フィンラン

ドと東郷平八郎の関係について誰か知っている

方がいたら教えてください。

山崎真二 (34)埼玉県

というわけで知ってい る方がL、た ら教えて

あげて(だき L、。私は全然知りませんから。

. 1986年 2月号よりずっとOh'MZ(Oh!X)を購読

しています。連休中にじっくりと読み返してみ

ましたが，参考となる記事の多さにあらためて

「この雑誌は良い雑誌だ !J という認織を深め

ました。私のMZ-25∞はメーカーのサポートこ

そなくなりましたが. 3つのモードすべてでシ

戦をテレビで見ていたら.ベンチの控え選手が

アルファエーを飲んでいた。はるばるアメリカ

からやって来て試合中にあんなものを飲まされ

る選手たちは気の毒である。

松井和宏 (21)東京都

実は相手チームの陰謀だったりして。

• rpC-286対応S-OS“SWORO" (互換機可)jと

いうところがやっぱり Oh!Xの良いところ(7)だ

と思う 。 三 村康夫 (19)福岡県

いやあ， そんなにほめられると m¥れちゃう

な。

.結婚3年目を迎えようとするこの頃。嫁入り

道具のひとつとしてやってきたX68000は，仕事

の忙しい私の知らないところで萎の手により，

すっかりゲーム専用機とされているようです。

増えていくソフ ト，そして平成 2年 l月4日に

長男誕生。X68000が母子により私の手から癒わ

れる日は近い ? 戸崎篤典 (28)群馬県

もtもとは奥さんのものなんでし ょ。 L、い

じゃないですか。

.私のX68000ACEは近くのエ事のミスのため昇

天してしまった。そして再起不能となってしま

ったのて・弁償してもらうことになった。ほかの

家電のうち直せるものは直したうえでその費用

を払ってもらったが.なにしろトランス(電柱

についてるゴミバケツみたいなもの)が落ちて

高圧電流が我が家をかけめぐったのだから愛機

は再起不能となったのである。ところが買い換

えようとするとACEは流通在庫のみしかな<. 

それにEXPERTIIが出るのでそれを待つてはど

うかとのことで，最近ようやく手に入れたので

あった。 北風裕介 (18)兵庫県

ACEカすEXPERTIIになったんfごから，ゃ

っ1Iりf持したということになるんfごろうな。

.X68000を買うまて・ず~っと使っていたMZ-80

Bを友達に譲ることにした。パソ コンについて

の知識はまったくないそうだが，プログラムを

イ乍れるようになりたいといっていた。そこで，

こっちからこの飴を持ちかけたわけである。MZ

にしてみればホコりをかぶっているよりも誰か

に伎!ってもらったほうがしあわせですよねえ?

伊疎盛人 (16)福島県

そり ゃそうですよ。ちなみに私も PC-6601
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返して)ちょっと高いなあ買うのよそっと J (ご

めんなさい)という出会いから数えてついに通

巻100号ですか~。おめでとうごぎいます。これ

からも楽しい記事を載せられるようガンバッテ

ください。 松，署 克明 (22)東京都

きあ，いよいよ来月号で通巻100号です。記

念になにかパァーッとやりたいですね。

.X68000のウイルス事件が新聞やテレビで取

り上げられていましたが，いまいちわけのわか

らない報道ばかりでしたね。 もう少し報道側も

コンヒ.ユータについての予備知識くらい持って

いてほしいですね。幸いサンデーネ ットなどに

もワクチンがアップされていたので一安心って

ところですが，ウイルスを作ること自体をなく

せないものでしょうかね。カナシイー

佐藤 誠 (30)東京都

まあ今度のことで某紙はかなりいろいろと

いわれているよ うなので，これか らはも っ

と似震な対応をするようにな るでし ょう。

.X68000の現存数の過半数にウイルス汚染が

発生したというニュースを見た。こういうとき

にこそユーザーあるいは次期ユーザーの方々が

団結し.このような問題をはねかえしX680∞の

ポテンシヤルと位置づけを高め.より 多く の人

の支持を得るt必要があると恩う (逆境を乗り越

えてこそ次のパワーを生仁ものです)。

秋保三秋 (31)埼玉県

過半数がや られて るだって? どこのパカ

がそんなことをいったんでし ょう。実際に

は 1%にもi筒たないと思い ますよ。

.コンビュータウイルスのせいでX68000の人

気が落ちることはないでしょうか?

河野幸孝 (16)山梨県

ウイルスは大間組だけど，みんながしっか

りしていれ1Iそんな ことにはならないと思

います。 Eういうわけかかえって人気が上

力まってたり するんですよね。

. 1990年 4月29日，私はなにげな く1989年 5月

号の「ちゃだワ」を読んでいた。そして，ふと

自に止ま った l通のお便り ・。千葉県の石崎

賢さん l 私も小山田いくさんの大ファンなん

です。それも「ぷるうピーター」の頃からの

。クラスの中にはフ ァンの人がひとりもい

なく淋しい私。どうか私と文通して ください。

とてつf1ft、ていいですね。やっぱり

夏といとそT::;こで:の22iぶう誰もいな

い海岸

そして，いく先生の良さを語り合いましょう 。

干79ト01愛媛県松山市溝辺町47-1 

住友智代 (17)

この方は何通も同じ内容のア ンケートハガ

キを送ってきてくれたので， しょうがない

からfii後にのせてあげました。どう かお手

紙主Fl，.、てあげてく Tごさ L、。

ぼくらの掲示板
.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う・氏名・年齢 ・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフ トの売買，交j奥については，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集部では貨任を負いかねます。

『仲周
脅このたびX68000ユーザーのサークルを作るこ

とになりましたので会員を募集します。活動は

月 l聞の会報の発行と情報交換などです。興味

のある方は62円切手同封のうえご連絡を。初心

者の方も大歓迎です。干151 東京都渋谷区本町

2 -29-11コーポ丸山 14号 高橋賢一郎(18) 

官当方ではX680∞ユーザーを対象としたサーク

ルを作るにあたってスヲッフor会員を募集して

います。内容はディス7会報の発行などをした

いと思いますがそのほ力にも会員の意見を取り

入れたいと思います。初心者，女性大歓迎です

ので，入会希望の方は62円切手同封のうえご連

絡を。干300-04 茨械県稲敷郡美浦村大谷246-

| 小沢正人 (16)

肯 'NANNOCLUB PRO-68KJでは，X68000ユーザ

ーを対象に南野陽子のファンを募集します。ほ

かでは手に入らないSX-WINDOW周のアヴ 1)ケ

ーションを配布します。連絡は62円切手同封の

うえ封書で。〒336 埼至県浦和市常盤 3-7-14

武山智裕(18) 

目|売ります
官CZ-855Dブラックを 2万 7千円， CZ-8BVI を5千

円， CZ-8BSIを7千円， CZ-8RLIを3千円で。連

絡はハガキで。干526-01 滋賀県東浅井郡ぴわ

町落合726 大森康雄 (23)

・応募者多数の場合， 掲載できない場合もあります。

官マウスCZ-8NM2を3千円，プリ ンタケーブルCZ

-800Pを3千円。エプソンVP-80K (トラクタ，

PCROM付き)ヘッ ドピン折れのため漢字重量あり

を l万円(おまけX68000用ケーブル)。サイバー

ノート用電子手帳ADPを8千円で，すべて送料

込み。連絡は往復ノ、ガキで。千281千葉県千葉

市三角町487-98 久吉一馬 (41) 

骨漢字プリ ンタ (Xlturbo対応)エプソンRP-80F/

TITKを送料別で17]5千円。新品同様.付属品一

式，7'ニュアル付き。価格相談可。〒579 大阪

府東大阪市昭和町卜 7 青地信政 (36)

肯(諮ります)，それ行け! X 1 J'それ行け 1 X 

ファミリー」 誌，創刊 3号から最終号まで20冊

を無料で。ただし送料そちらもちで。いちばん

欲しがっている方にさしあげます。t必ず往復ノ、

ガキにてお願いします。干104 東京都中央区晴

海ト 6ー15-309 祐成好規 (30)

E|買います
脅MZ-1500用RAMファイルMZ-IRI8，完動なら可。

送料込みの希望価格を書いてハガキで連絡を。

価格優先でおひとりに 2週間以内に逮絡いたし

ます。干581 大阪府八尾市弓削町 1-191 小枝

直隆(19) 

世 XI用漢字ROMのCZ-8BK2またはCZ-8KKを 6千

円， XI周ディスクドライブCZ四 503Fを l万 2千

円， XI用10ポート CZ-8EPを4千円で。いずれも

送料込み。連絡は往復J、ガキで。干652 兵庫県

神戸市兵庫区下沢通 2-3-4 吉岡延洋 (24)

肯2400bpsのモデムを 2万円で。連絡はメ『力一・

機種名明記のうえ往復ハガキで。送料はこちら

もち。〒300-24 茨城県筑波郡谷和原村細代41

-1 宮本健一(19) 

世 XIで使用可能な24ピンドットインパクトプリ

ンタを 3 万~5 万円で。 連絡は希望価格明記の

うえ往復ノ、ガキで。干090 北海道北見市東陵町

57-1日高橋下宿内316号室 宮本康司 (19)

肯XI用FM音源ボードCZ-8日SI+付属品を 1:万円

以内で。連絡は往復ハガキで。〒999-35 山形

県西村山郡河北町益地字12堂16ー15 斎務一郎

(29) 

バックナンバー
肯 Oh!MZ1986年 3月号を送料込み2千円で買いま

す。切り抜き不可。連絡は往復ハガキで。〒275

千葉県習志野市東習志野 2-2-4-307 千田孝

之 (20)

肯 Oh!X1987年 10月号， 1988年 3月号および 9月号，

1989年8月号を。読めれば傷・汚れは可。でき

れば4冊セットで。送料込み 4千円で。連絡は

往復ハガキにて。干244 神奈川県横浜市戸塚区

南舞岡 2-12-3 野沢幸弘 (14)

肯Oh!X1988年12月号， 1989年 5月号を送料込みで

各千五百円で。切り抜き不可。連絡は往復ハガ

キで。干569 大阪府高槻市天神町 2-30-8 有

永聡 (21)
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DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今回は， 5月号の

記事に関するレポー卜です。

・特集の rBASICプログラミング」についてで

すが rみんながやってきたのだから，マニュ

アルを読め」という態度はよくないと思う 。

筆者はマニュアルを最初から |ベ ジずつ読

めと言っているのではなく r使いたいコマン

ドがあれば，一度はマニュアルを号|いてみな

さい」という意味で言っているのだというこ

ともわかつてはいます。 しかし，あの文章を

読んだだけでは「やっぱりこの味気ないマニ

ュアルを読むのか J と患います。 自分が

苦労してきたのであれば，あとから来る人に

は楽をさせてあげるのが務めというものだと

思います。

湯津聡 (27) X68000， Xlturbolll， MZ-2861 253 

1， PC-660 1， MSX， PC-1360K 埼玉県

・特集ですが初心者には内容がちょっと。

やはり初心者に対してフログラミングを教え

るためには，基本中の基本を教えるぐらいで

ないと 。あと，ユーザ一定義関数は一度使い

方がわかるとすごく便利だと思う 。友達のユ

ーザ に教えてあげるがなかなかわかってく

れない。 自分は独学で使えるようになったが

結構たいへんである。さりに，知っていれば

便利なグローパル変数とローカル変数の違い

も説明してほしい。

原田謙 (15)X68000PRO 広島県

• r潜入 1 パグ対策24時間，X-BASICはいま

• 1 J は非常にわかりやすかった。個別の

例をあげてくわしく説明してあり対策方法も

わかりやすかった。プログラムを響くのはそ

れほど苦労しなくてもできるようになると思

いますが，問題はそのあとのパグ取りです。

これは実際に数多くこなさないとなかなか上

達 しない (正確なプログラムを書けばパグは

ごめんなさいの
コーナー

6月号付録ディスクの解凍

P.49 まとめて解凍する方法で，残ったSMPし

を手動で展開してくださいというところの手

順に間違いがありました。手順の最後の行は，

日>A: LH -E A : SMPしです。

166 Oh! X 1990.7 

!rom[~D ・ I ・ 1・ 1・ 1
でないという話もありますが)。こんなときの

ためにもパグ取りの記事などは読者にとって

プラスではないでしょうか。特に最後のノTグ

取り最終奥義はおそらく実体験にもとづいた

ものでは? 自介の体験に重ねて非常に面白

〈読みました。

高田博 (32) X68000ACE-HD， PC-8001和歌山

県

・特集の中でいちばん面白かったのが「プ口

トタイヒ ングのすすめ」です。いままでプロ

グラムはフローチャー卜から寄且まなければス

パゲッティになるといわれてました。 しかし，

この記事にはしろうとのプログラムはある程

度大きくなってもプロトタイピングがよいと

いうことが響力、れていて賛成できました。

また rラジコンスティックの製作J ではパ

ソコンとの接続うんぬんよりもラジコンの発

信・受信の仕組みがわかったところがたいへ

ん面白く絞めました。今後はX68000ユーザー

に限らず誰にでもできる回路の製作を期待し

たいです。

末吉克行 (21)XIG， MZ-731， FM-7 兵庫県

• rラジコンスティックの製作」はよい意味

でマニアック過ぎる内容だったと思います。

プロポを使ってアナログスティックを製作し

てしまうとは 。 しかし， しかしです。私

の{主んでいる静岡というところは俗にいうナ

ムコボタン(スイッチのこと)が|個350円も

するのです。 しかも，フットスイ yチとなる

と これはもう 6月号から始まる「ノ、ー

ドウェア工作入門J が低イ面格でできるものを

やってくれることをヰ庁るしかありません。

藤田康一 (19)X68000 PRO 静岡県

• r言わせてくれなくちゃだっ」ですが，毎

年ウケ狙いのハガキだけだと思っていたら結

構マジメに考えている人もいるんですね(少

数ですけど....)。そんな意見もたくさん載せ

てください。ところで，構成とかはよいので

すがパックカラーをなんとかしてほしかった。

136ページから 137ページに目を移した瞬間，

また， Human のシステムがVer.1の場合は，

おまけディスクをまとめて解凍することはで

きません。申し訳ありませんが個別に解凍して

ください。お詫びして訂正いたします。

パタに闘するお聞い合わせは

ft03(230) 7683 (直通)
月~金曜日 16: 00""' 18 : 00 

チカチカときて (手ムだけでしょうか)。

また，CARD.FNCをf吏ったカードゲームコン

テストなんてよいのではないでしょうか。

藤原博人 (26) XlturboZ+NEW Z-BASIC 鳥

取県

• r言わせてくれなくちゃだワ」はいつも楽

しく読んでいます。 Xユーザーの本音や思想

などを知ることができるので，とても面白い

と患います。 また一緒に発表されている読者

の所有機の変化も興味ある点です。いま現在，

MZシリーズはどうな ってしまったんでしょう

? 半数がX6BOOOのユザであるとい

うのはとても凄いことだと思ったりもします。

今回は内容によって介類しているようですが，

私は以前あったような地域割りのほうが親し

みがあうてよいように思いました。 もっとも

投稿者の住所が書いてあるのでこれでも十介

なはずなのですが，その地域ごとの考え方の

偏りのようなことは地域劉りにしたほうが明

確に表れて面白いように思います。今回は地

域ごとの読者の割合なんかも出てませんでし

たね。これは出ていてもあまり意味がないの

かもしれませんが。

森川一 (24) X68000ACE -HD， X 1 turbo 11 北海

道

・前回のカードゲームのパタ ーン定義をこの

ような形で発表してしまうとはまさに「必要

は発明の母」といえるでしょう 。CARD.FNCの

おかげでX68000ユーザーはあまり苦労するこ

となくカードゲームを数多く発表することが

できるでしょう 。 135K/ ~イトを 5Kバイト近く

まで(まあデータサイズをですが)，ごくろう

さまでした。たしかにカードゲームではパタ

ーンは同じものをf吏用してよいわけですし，

それがきれいな絵柄であるならばとても喜ば

しいことであります。スー トのこ となどうん

ちくも面白くためになりました。BASIC特集に

これを早速活用したNinety-Nineが出ていたの

もよかっ fニ。

大津和之 (20) XlturboZ 福岡県

そのほかは P.130からのアフターケア参照。

6月号表紙絵の作者名が違っていました。

作者は須藤牧人さんです。お詫びして訂正い

たします。

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法，操

作;去などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャ ーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。 ご了承ください。
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OhlX編集部は
ア月16日より
新社屋に移転

V今月の特集は久ぴさにマシン語特集とな り

ました(1年半ぶり )068000を中心としたマシ

ン誇入門ではZ80を中心としたマシン語入門

とまた違った様相を呈していますね。今回は

できるだけ初心者にも読みやすいようコンビ

ュータ入門の立場からマシン語を紹介しよう

と，懐かしいぜんま いちゃんにも登場しても

らL、ましfこ。いかカ〈でしTこか。

また， 8ヒ'ッ トのほうでは，ついにリロケ

ータブルアセンフラWZDが完成，ZEDAやRED

Aで飽きたらなかったS-OSユーザ の皆さん

にも〉舌周していただきたいと思います。

Vさて，いよいよ愛読者年間モニタを務めて

いただく方々のお名前を発表いたします。

浅野憲(大蜘前，泉昭彦(東京者日)，奥村

光雄(埼玉県)，織田聡(岐阜県)，高 橋 毅

(埼玉県)，高村信(東京都)，谷口正和(石

川県)，段宏太郎(兵庫県)，土谷奥正(兵

H F 
砕ジャ yキ ・チェンの番組を見ていた。日GMIこ聞

き覚えがあると思ったら，三固定、1Iではないか。う

ーん，テレビ番車且にはピッタ リだ。してみると， BG 

Mとゲームミュージyクは遣うんだなあ。あ，向谷

氏は FM音源のエキスパートでした。カシオベアフ

ァンの皆様，ごめんなさい，P.S緑水Softwareの超

高速の対応に感謝します。 (HU.) 

炉神様，パンクしてしま L、そうです。/もう一刻の

猶予もありません。/科技パンフしてしまいそう

です。/サブ古宇昏が大きくなりすぎて，メモリから

はみ出てしまいそうです。/この文章を打ちながら，

何時くるかわからないエラー力叶布いのです。/神様

パンクしてしまうそうです。/はやく増設jモリ を

私の手に ー。Irom君のソノてで逢おう。 (SK)

炉最近，車窓十分析をするんで某富士通の大型機を使

っているのだが1 パソコンとはずいぶん違った雰囲

気なのて.'%.労するのである 3 しかも，パソコンでで

きるようなことを，わぎわさ'大型でやるというのは

非効率的だ。それもこれも， X68000じゃメジャーな

表計算ソフトがあまりないからだ。ロータス 1-2-

3力紙しい 。 (屯)

怯ゲム割反についての悌騎兵庫県の末光さんや

神奈川県の里子沢さんほかからいただきました。どう

もありがとう。先日私はナムコシステム1Iを購入し

ました。しかし，かねてから腰を据えて遊ひ7こかっ

た「ワルキューレU河云説J がマニアたちの買い占め

にあい，手に入りません。誰か売っているお応を知

りませんかね。 (善)

庫県)，中川比呂志(東京都)，長谷川敦士

(山形県)，畑剛志(北，毎道)，松井伸康(東

京都)，横山 賀ー(東京都)，権本 英之(奈

良県)

以上15名(敬称崎)の皆さんてす。8っそ

くですが今月号からモニタレポート用紙をお

送 りいたしますので 1年間よろしくお願いい

たします。6月号までモニタを務めていただ

いた皆さんには心からお礼を申し上げますo

T7月|日から株式会ヰ土日本ソフ トパンクは

「ソフトノてンク株式会社」と社名を変更いたし

ます。また，社屋も移転することとなり，こ

れに伴いOh!X編集部の連絡先も 7月16日か

ら以下のとおりに変わります。

華i/ii.主所 干108東京都港区高輪2-19-13

NS高輪ビル

2i03(5488) 1309 (Oh ! X編集部)

2i03(5488) 1311 (パグに関する電話)

2i03(5488) 1360 (出版営業部)

合03(5488)1365 (広告営業部)

どうぞよろ しくお障買いいたします。

V今月のマシン語フログラミング入門は筆者

の村田敏幸氏急病のためお休みです。

T • B 
.惨なくなってみて初めてその存在の大きさがわかる

ものがある。水に空気にマウスのボタン。健在なと

きは設もその大切さに気づかない。先日，バイクの

チェンジレノてーをふとしたはずみて守斤ってしまい，

2日ばかり不便した。キ，アチヱンジ力がCてで，きないのは

つらLい、、。 た力か、だ力か、大学→編集室問のなんと長〈感じ

られたニとよ(なら索直に電車イ壷えよ)入。 (A.T.)

~砂エ ラ 力が〈て.寸fた二 3 エラ一がて，寸fたこ。アセンフブeルヱラ一

がて

て，寸fたこ。リンクエラ一がて.寸fたこ。ノてスエラ一がて，寸fたこ。ノT

スエラ 力がCて

エラ一がてe寸fたニ。おかしな命令を実行しましたエラー

もでた。おかしな命令を実行しましたエラーもでた。

こんなにエラーがでるのは，かっこいい。 (Mu)

炉ただし，とても恥ずな、しいのだが，このさいj襲被

も終わってしまったので響いてしまおう。実は私，

マガジンに連載されていた「キラキラ」の愛読者だ

ったのである。いい作品とはいえないが，作者(お

よび主人公)の“届折の仕方"に妙に共感を覚える

のだ。あーゆー屈折した漫画って少ないて・しょ 。若

いバンドにはいくつかあるけどね。 (K) 

bまたも薬師丸ひろ子の映画ははずれだった。しか

し 斉勝由誌の映画は当た りが多L、。rj蔓駿」はとも

かく，最近の「君は僕を好きになる」と「香，巷ノfラ

ダイスJ はどちらも傑作だ。特に「香港パラダイス」

は主主@.IJながらラストシーンでは思わず涙した。，戻も

ろいのは単に年をとったからではないと思う。

(Field 01 DreamsはつまらなかったKO)

R 

投稿応募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢 ・職業 ・i重絡

先電話番号・機穏 ・使用言語・必要な周辺

機器 ・マイコン歴を明記してく ださい。

・プログラムを投稿8れる方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー ト，

変数表，メモ リマップ(マシン語の場合)

に， 参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(テ'イスケッ 卜)を添えてお

送りください。 また，掲載にあたっては，

編集との都合により加筆修正8せていただ

くことがありますのでご了承くだ8い。

・ハードの製作などをf銭高される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討の上， 製作したハー ドが必要な場

合はご連絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿，

他機種用プログラムを単に手針遣したものは

固くお断4ハ、たします。

あて先

干102東京都千代田区九段南2-3-26井関ピル

日本ソフ トパンク出版部

OhlX r錠 売強」係

E A K 
ー編集部の雰囲気にもなじみ，やっと一息ついたと

思っていたところ，パグ電話をとるようにといわれ

てしまった。前にも普いたように，ぼくはほとんど

初心者だから困ってしまう。特に先月はディスフが

付いたから山のように電話がかかってくる。初歩的

なものは答えられるようになったけど，まましい内容

のものはちょっと こ'めんなさい。 (A) 

砕自分でいうのもなんだが，私は衣装持ちだ。‘ロッ

ク少女風"“あ燦さま風"などその日の気介て活介け

ている。そんな私をほかの部署の人間いわく 「あれ

は“衣装"じゃなくて“仮装"っていうの」。ふうん，

そっか，私は毎日仮装して会社に来ているのか。じ

ゃ，せっかくだからゴジラのぬL、ぐるみでも I 。

ソフ トパンクっていい会宇土だなあ。 (E.O.)

酔パスワードを忘れる。盾の名前を片っ端から入れ

る。すぐに飽きる。PaintM却をiRぷ2 敵のハラメ

ータをveryfast にする。敵の大陸を地震て・均すo 気

候を百少j莫に変えて敵の民を20人増やしてみる。

勝てない。増やすのを10人にする。 また負けた。

しかし，人間の対戦を見てしまうと CONQUESTモ

ードのなんと甘いことか。 (U) 

砕本誌の編集者は伝高効力に，男子は西日本女子は

関東出身者て構成されている。というわけで，先月

はウイルスのせいて'ろく に紹介できなかった A君だ

が，これがしゃべるしゃべる。以前かまた氏がいっ

ていた関西弁強化ノ'¥.:;クをつけているのではと思う

ほど。私なんかせっかく党えたはずの東京言葉がわ

ゃくちゃになっちゃった ? ?? (T) 

編集室から 167
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コンヒュータというものに出会ったのはいつ

のことだったろう 。おそらく ，中学生の頃に友

人力、らコンヒュータの雑誌を見せてもらったの

が最初だと思う 。当時，ぼくは何人かの仲間と

デハートの屋上で「トランキライザーガンJ な

どのアーケードゲームに興じていた。だから，

そのとき rこれを入力すればただでゲームがで

きるのか」と思ったロ

数日後，ぼくたちは違うデパートにマイコン

売り場があることに気づいた。遊び場はそこへ

と変わった。売り場といってもそのころはマイ

コンを買う人はあまりいなかったので展示場と

いう感じだ。マイコンをー鍛の人にも知っても

らうということが主たる目的なのだ。

そこにはいろいろなマイコンがずらりと並ん

でいて rどうぞご自由におさわりください」と

でもいわんばかり 。MZ-80K，ベーシッ?マスタ

ーなどがあり ，11くたちはそこへ雑誌を持ち込

んでフログラムを千丁ち込むようになった。

開J百時間までが勝負だった。あるのは本体の

みでセーフはできないから。初心者ばかりだか

らいろいろなトラブルが起こり，時間はどんど

ん消費される。エラ ーが発生するのは当たり前。

マシン語のリストが出てくると「なんだ，この

数字の縫列は。どうやって打ち込むんだJ。こう

いうことの連続で，なかなかフログラムを走ら

せるところまでいかない。

しかし，ある回全部のプログラムを入れ終え

ることができた そのフログラムはカマキリ星

人が暴れ回るというようなゲームだったと思う 。

ぼくたちは焦った すでに閉l苫直前だったのだ

まだ，マシン語部分のチェックサムの確認が済

んでいなかったが，ぼくはたぶん間違えていな

いと思ったので「とりあえず走らせてみよう J

と言った なかには反対するものもいたが，や

はリ函面を見てみたいという欲求には勝てずRU

Nさせることになった。しかし，ぼくたちが見る

ことができたのは止まったままのカマキリ星人

だけ ，ひとりがつぶやいた。「そういえばマ

シン語って暴走するんだよねJo

そんなこんなでぼくの趣味の項目にマイコン

というものが加わった。高校の入学祝いにプロ

グラム電卓 rtx-602P Jを翼ってもりい，そのあ

とはPC-6001，PC-660ISRと所有機穏を変え， Z 

80のマシンsEtもイ車えるようになった。でも，そ

れからしばらくして情熱は薄れてしまった。い

ろいろなE里由があったと思う 。

マイコンと距離を置いたまま何年かの月日は

流れたが，大学卒業後ソフトパンクに入社した。

やはりコンビュータとのつながりは切れずに残

っていたらしい。いや，未練があったというほ

うが正しいかもしれない さらに， Oh! Xに配

属されパ yクナンバーを読んでいると，こんな

ぼくを再びマイコンの世界に(趣味として)引

きずり込むような記事を発見した。rS-OSJ とM

Z-700版「ゼビウスJ ぜある

はっきりいって感動した 自分はなんてあき

らめが早かったんだろうと反省もした。PC-6601

SRは友人にあげてしまったのだが，もっともっ

とっかいこめばよかった そして，いまぽくは

パソコンを買おうと思い，何にするか悩んでい

るc マ yクにしょうかな， Amigaにしょうかな，

と 。だって，一番好きなX68000はすでに会

社 の 机の上にあるんだもん(A) 
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特集 AOVANCEO20 GRAPHICS 
Oh ! X通巻100号記念特別企画
通巻100号記念特大プレゼント
特別企画実況対戦ポピュラス祝一平vs西川善司
全機種共通システム WLK 
X68000用カードゲーム HEA円T

パックナンパー常備属
神奈川厚木 有隣堂厚木庖

0462(23)4111 
平塚 文教堂四の宮j苫

0463 (54) 2880 
千葉 ヰ自 新星堂力 Jレチェ 5

0471 (64)8551 
船橋 リブロ船橋庖

東京 神保町 三省堂神田本庖5F 0474(25)0111 
03 (233) 3312 ノノ 芳林堂害広津田沼康

// 轡泉ブックマー 卜日| 0474 (78) 3737 
03 (294) 00 1 1 千葉 多国屋千葉セントラJレプラザJ苫

// 害泉グランデ5F 0472(24) 1333 
03 (295) 00 1 1 ま奇宝 川越 黒田暫庖

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン 0492 (25) 3138 
03 (257) 2660 )11口 岩;剃讐庖

八貫，州 八重洲ブックセンタ -3F 0482 (52) 2190 
03(281) 1811 茨城 水戸 川又書広駅前l苫

新宿 紀伊国屋書庫本庖 0292(31)0102 
03(354)0131 大阪 北区 旭屋書鹿本庖

高田馬場未来堂書庖 06(313) 1191 
03 (200) 9185 都島区 駿 4 堂京橋広

渋谷 大盛堂書庖 06(353)2413 
03 (463) 051 1 京都 中京区 オームヰ土書l苫

池袋 リブ口，也袋J苫 075 (221) 0280 
03 (981) 0 1 1 1 愛知 名古屋 三省堂名古屋庖

// 西武百貨庖9F 052 (562) 0077 
コンビュータ・フォーラム // パソ コン~よ前津庖
03(981)0111 052 (251) 8334 

神奈川横浜 有隣堂横浜駅西口庖 山l谷 三，羊堂害庖刈谷庖
045(311)6265 0566(24) 1134 

// 有隣堂Jレミネ鹿 長野 飯田 平安堂飯田庖
045(453)0811 0265 (24) 4545 

百事沢 有隣堂藤沢后 北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0466(26) 1411 日143(44) 6060 

定期購読のお知らせ
読期限終了 と同時にご通知申し上げますので，

同封の払込用紙をご利用ください。

海外送付ご希望の方へ

Oh'Xの定期購読をこ'希望の方は，とじ込 本誌の，毎外発送代理庖， 日本IPS(株)にお

みの振替用紙の「申込磐J欄に何年何月号から 申し込みください。なお，購読料金は郵送方

をご記入のうえ， 年間購続料6，720円(税込)を 法，地域によって異な りますので，下記宛必

添えてお申し込みください。その際，裏面の通 ずお問い合わせください。

信欄にro年O月号より Oh'X定期購読希望」 日本IPS株式会社

と忘れずに明記してください。なお，すでに 〒101 東京都千代田区飯田橋3-11-6

定期購読をこ'利用いただいている方には，目前 ft03 (238) 0700 

。".. ，ll "'..o.U 7月号
.1990年 7月|日発行定価560円 (本体544円)

.発行人 孫 正義

.編集人 橋本五郎

.発売元 (株)日本ソフ トパンク

・出版事業部 干102東京都千代田区九段南2-3-26 井関ピル

Oh'X編集部 fi03(230)7681

出版営業部 fi03 (230) 7670 FAX 03 (262) 8397 

広告センター 倉田(297)0181

・印刷凸版印刷株式会社。1990SOFT8ANK CORP雑誌 02179-7本誌からの無断転載を禁じます。

落丁・乱丁の場合はお取 り替えいた します。
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ゲームアイデア
大募集f

ゲームセンター目安喧計画
そろそろ「うるさい、雰囲気がよくない、
オタクのたまり場」のゲームセンターにさよならしよう!

ゲーム業界リ勿レート大作戦
もうすぐリクルートの夏がやって来る。
ゲーム業界志望の諸君、準備は大丈夫?

熱血メガドー

サンダーフォース111フェリオス大旋風
ムーンウォーカーパットマン
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下記の書腐の一覧は、日本ソフトパンク書籍特 ー
約庖として右にある商品のイ也、新刊もとりそろ

えております。ご希望の商品がある場合は、下

自己のお近くの書后にてお買い求め下さい。

(5主)現品が売れて補充中の場合もごさfいますので、

こづ主意下さい。

置E
日本ソフトパンク出版事業部
干102東京都千代田区九段南2-3-26(" 03 (230) 7670 

全国特約書唐一覧

〈北海道〉 浦和市須原島コルソ庖 048-824-5321 相模原市文教堂星ケ丘庖 0427-58-6121 
札幌市紀伊国屋書底札幌高 011-231-2131 大宮市押田嫌文堂 048-641-3141 ，輩久井郡 文教堂城山鹿 0427-82-9278 

IJ 旭E・后札幌庖 011-241-3007 1/ ブッヲセンタ ー押田 048-647-3141 〈東京〉
1/ 丸善札幌支庖 011-241-7252 IJ 三省堂ブックポート 048-646・2600 千代田区 三省堂書庖神田本庖 03-233-3312 
11 リーブルなにわ 日11-221・3800 蕨 市須原 屋蕨底 0484-44-1211 IJ 書泉グランデ 03-295-0011 
IJ 富貴堂札幌パルコ底 日11-214-2303 川口市 岩沼'1.広川口庖 0482-52-2190 ノノ 東京堂書底 03-291-51自l
IJ ダイヤ書房本后 日11-712-2541 川 越市属図書居川越庖 0492-25-3138 ノノ 旭屋書庖水道橋広 03-294-3781 
IJ ダイヤ書房西底 日11-655-6223 所沢市芳林堂所沢庖 0429-25-5355 IJ 丸善お茶の水庖 03-295-5581 

旭川市旭川寓貴堂 日166-26-3481 ノノ いけだ帯后所沢庖 0429-28-3271 ノ/ 巌車堂 03-291-1362 
IJ ブックス平和マルカツ底 0166-23-6211 よ福岡市 鳥図書庖上福岡庖 0492-66-0120 11 いずみ神田南口広 03-254-8521 

苫小牧市 旭屋・庖苫小牧庖 0144-36-5185 朝霞市文教堂朝 霞 庖 日484-76-0107 11 明正堂秋葉原底 03-257-0758 
〈東 北〉 志木市新星堂志 木 庖 0484-74-0182 11 T-ZONE 03-257-2660 
青森市成田本后 0177-23-2431 春 日部市文教 堂春日部底 048-752-7666 中央区八11;:州ブックセンター 03-281-1811 

11 岡田'底 0177-23-1381 比企郡錦電サービス 0492-96-2962 /ノ 日本橋丸善 03-272-7211 
弘前市紀伊翻屋書庖弘前広 0172-36-4511 千 葉 市 多国屋セン トラルプラザ庖 0472-24-1333 11 旭屋書底銀座庖 03-573-4936 

11 ブックイン城東 0172-28-2882 11 キデイランド千葉庖 0472-25・2011 港 区書原新橋庖 03・591-8738
八戸市伊 吉書院 0178-44-1917 習志野市巌翠堂 0474-72-5011 11 雄崎堂 NS庖 03・503-6586
盛岡市東 山堂・庖本庖 0196-53-6464 船橋市とき わ 書房本庖 0474-24-0750 11 虎ノ門書房本底 03-502-3461 

11 さわや書庖 0196-5，-4411 11 リブロ船橋唐 0474-25-0111 11 虎ノ門書房田町腐 03-454-2571 
11 第一書后 0196・53-3355 ノノ 旭慶書庖船橋庖 0474-24-7331 品川区芳林堂大井町庖 03・474-4946

仙台市金港堂 022-225-6521 11 芳林堂i世田沼庖 0474-78-3737 1/ 明屋書庖五反田庖 03-492-3881 
11 金港堂プ yクセンタ ー 022-223-0979 11 第二巌翠堂 0474-65-0926 渋谷区紀伊圃屋書底渋谷腐 03-463-3241 
ノ/ アイエ書庖駅前庖 022-264-0718 Fノ 三省堂書盾西船橋底 0474-34-3111 IJ 旭屋書庖渋谷庖 03-476-3971 
11 丸善仙台支后 022-266-1 127 柏 市西日アサノ 0471-44-2111 ノノ 三省堂書庖渋谷広 03-407-4545 
11 高山・庖 022-263-1511 11 新星堂柏庖 0471-64-8551 ノノ 大盛堂書庫 03-463-0511 
11 ブックスみやぎ 022-267-4422 松戸市堀江良文堂 0473-65-5121 ノ/ 紀伊国屋書庖笹塚底 03-485-0131 

秋田市三浦書庖 0188-33-8131 ノ/ 辰正常駅ビル庖 0473-64-7997 新宿区紀伊国屋書唐本庖 03-354・0131
山形市八文字屋 0236-22-2150 備浜市有隣堂卜ーヨ腐 045-311-6265 11 三省堂書庖新宿西口応 03-343-4871 

福 島 市 岩瀬'庖コJレニエツタヤ庖 0245-21-2101 11 有限堂東口Jレミネ庖 045-453-0811 11 福家.底セン ? ピJレ庖 03-345-1246 

11 1専向堂 0245-21-1161 11 栄松堂相鉄ジョイナス庖 045-321-6831 11 福家書庖野村ヒJレ活 03-342-0298 

郡山市東北寄庖 0249-32-0379 1/ そごうブックセンター 045-465-2111 /ノ 新星堂 NSビル庖 03-344-2055 

いわき市 ヤマニ・房本后 0246-23-3481 IJ 丸善ブ， 7メイ YポJレタ庖 045-453-6811 IJ 西武新宿ブ yクセンター 03-208-0380 
11 鹿島ブックセンター 0246-28-2222 11 有隣堂伊努佐木庖 045-261-1231 ノノ 芳林堂高田馬場庖 03-208-0241 

会埠若松市 宝文館 0242-27-5198 11 有限堂戸塚庖 045-881-2661 fノ 未来堂 03-200-9185 

原町市文 芸堂 0244-22-1720 11 文翠堂戸塚庖 045-864-5151 豊島区旭屋書庫池袋底 03-986-031 1 

〈関東〉 1/ アーバン文翠堂 045-821-5151 11 芳林堂池袋庖 03-984-1101 

水戸市川亘書庖駅前庖 0292-31-0102 1/ 文教堂青葉台南口底 045-983・5150 1/ リブロ池袋l苫 03-981-0111 

11 ツルヤブ yクセンター 0292-25-271 1 川 崎市有隣堂アゼ リア庖 044-245-1231 11 三省堂書庖池袋庖 03-987-0511 
勝国市武 石 膏 腐 0292-73-1212 11 有隣堂川崎日E底 044-200-6831 11 新栄堂本庖 03-984-2345 

東海村大野寄庖 0292-82-2098 11 文学堂本庖 044-244-1251 1/ 新栄堂アJレパ庖 03・988-0181

鹿島郡なみき書庖 0299-96-1855 11 文教堂，膏ノ 口庖 044-811-8258 台東区明正堂中通りl苫 日3-831-0191

土浦市共栄堂 0298-21-6134 鎌倉市島森'庖大船底 0467-46-3841 墨田区ブックス トア ・談 03-635-1841 

つくば市 丸善筑波大学会館底 0298-51-6000 11 鎌倉書庖 0467-46-2619 葛 飾 区 文 教 堂 青 戸 庖 03-838-5938 

11 左朋堂吾妻本庖 0298-52-3665 横須賀市平坂書房WALK庖 0468-25-5537 江戸川区文教堂西葛西I苫 03-689-3621 

宇都宮市 落合書庖オ リオン庖 0286-34-3777 藤沢市有償金藤沢庖 0466守 26-1411 大田区アク トブ ン?スサンカマタ后 03-735-1551 

11 落告書庖東武7")タセ ンター 0286-34-8271 11 リブ口藤沢盾 0466-27-0111 ノノ 電文堂大森駅ビJレ庖 03-775-3851 

11 新星堂宇都宮庖 0286-33-2337 11 文教堂六会庖 0466-82-9610 中野区明屋書庖東京本社 03-387-8451 

小 山市 道駿堂駅ピJレ腐 0285-25-1522 茅ヶ崎市 川上書底Jレミネ庖 0467-87-3827 杉 並 区 ブ ッ ク セ ン タ 荻 建 03・393-5571

前橋市喚平堂 0272-23-1211 平塚市サフラ書 庖 駅 ビ ル 底 0463-23-2751 ノノ 書原杉並庖 03-313-4778 

1/ リブ目前橋庖 0271-34-1011 1/ 文教堂四之宮庖 0463-54-2880 武蔵野市 紀伊闇屋書庖吉祥寺東且庖 0422-21 -5543 

11 戸田・広前僑庖 0271-61-5063 小田原市八小金書庖 0465-22-7111 ノノ 弘栄堂吉祥寺庖 0422-22-1031 

高崎市学陽書房 0273-23-4055 11 伊勢，古書庖 0465・22-1366 11 パルコブックセンタ一吉祥寺 0422-21-8122 

11 サカヰ膏I苫 0273-62-1500 11 文教堂小田原庖 0465-36-3677 間布市真光'腐 0424-87-2222 
11 新星盆高崎庖 0273-27-3961 厚木市有隣盆 厚 木 底 日462-23-4111 府中市啓文堂 0423-66-3151 
ノノ 戸図書庖高崎庖 0273-63-51 10 大和 市文教堂中央林間底 0462-75-4165 三 鷹 市 三 省 堂 書 底 三 鷹 腐 0422-48-4510 

太田 市 ナカムラヤ 0276-22-2001 相模原市文教堂相模大野庖 0427-49-0650 ノノ 東西書房 0422-46-0275 

〈首都圏〉 11 文教堂橋本庖 0427・74-5581 小金井市 文教堂小金井庖 0423・86-0161

浦和市須原鹿本庖 048-822-5321 国分寺市 三成堂国介寺庖 0413-25-3211 



MS幽 DOSいたれりつくせり本 ・1800円

プレイMS-DOS ・1900円

UNIX System V 
プログラマ・ガイド ・12000円

UNIX System V 
ユーザ・ガイド ・9800円

UNIXオペレーティングガイド・30∞円

OS/2APIブック I ・2709円

C言語の活用理解 ・m∞円

C言語の基礎知識 ・25∞円

C言語の応用回例 ・23∞円

よ級・C言語の応用例50例・2400円

cプリプロセッサ・パワー ・2200円

Play the C よ・下 ・各 1500円

Turbo C入門 ・26∞円

c++プログラミンク、 ・2600円

QuickCプログラミング ・2602円

詳説C言語 ・ね69円

叩86アセンブリ言語 ・2即日円

8086マクロプログラミング ・2600円

Final Ve仁4.0プ‘ック ・2400円

国立市東西書底 0425-75-5061 
小平市文教堂小平鹿 0423-43-9229 

東村山市文教堂東村山庖 0423-96-1115 

立 川市オ リオン書房ウイJレ底 0425-27-2311 

八王子市 くまざわ書底本庖 0426-25-1201 

町田市有隣堂町田鹿 0427-23-3018 

グ 久美堂本庖 0427-25-1330 
1/ 久美堂小田恵庖 0427-27-1111 

1/ 文教堂樋川J苫 0427-35-41 17 
H 文教堂小川后 0427-96-1781 

多摩市 くまざわ害底桜ケ丘庖 0423-37-2531 

福生市文教堂福生活 0425-53-7708 
〈甲信越 ・北陸〉

甲府市文教堂甲府底 日552-22-4600

長野市平安堂畳野底 0262-26-4545 
1/ 長谷川署腐 0262-26-2122 

上田 市平安堂上回庖 0268-22-4545 

松本市ブ yクスロフサン 0263-35-5555 
ノ/ 改造社松本駅ビJレ底 0263-36-3777 

飯田市平安堂飯田庖 0265-24-4545 

岡苔市笠原容腐 0266-23-5日70
諏訪郡平安堂下諏訪庖 0266-28-11 1 1 

新潟市 紀 伊 闇 屋'庖新潟庖 025-24ト5281
11 寓松堂 025-229・2221
H 北光社 日25-228-2321

長岡市覚張書庖 0258-32-1139 
グ フックセンター長岡 0258-36-1360 
M 畳間技大長峰文化 0258-46-6437 

上越市パソトピア Iコスモス 0255-25-5867 
山北町 BOOKメディア 0254-77-3850 

富山市瀬川書庖 0764-24-4566 
1/膏明堂 0764-24-4166 
1/ BOOKSなカ、だ豊田底 0764-32-1353 

M 文苑堂本郷底 0764-22-0552 
M 文苑堂赤，工底 0764-33-0321 

高岡市文苑堂 日766・21-0333
1/ 文苑堂横田后 0766-21-0431 

金沢市つつのみや片町庖 0762-21-6136 

H 害林香林坊本庖 0762-20-501 1 

野々市町王憾の本本底 0762-46-5325 
福井市勝木書底 0776-24-0428 

1/ 品川書庖新聞塚応 0776-24-1 112 
〈車海〉

静岡市静岡谷島屋呉服町本底 0542-54-1301 
1 /江崎書肩 口542-54-4481
M 吉見書庖 0542-52-0157 
H 戸図書底585庖 0542-81-5733 
1/ 戸図書庖蘭企庖 0542-8ト5899

沼海市吉野屋 0559-23-5676 
1/ マルサン書底宝塚庖 0559-63-0350 

富士市戸図書l吉宮士庖 0545-51-5121 
清水市戸図書庖本庖 0543-65-2345 
浜松市浜松谷島屋連尺本庖 0534-53-9121 

名古屋市 三省堂書庖名古屋庖 052-562一∞77
H 星野膏庖近鉄ヒル底 052-581-4796 
H 丸善名古屋支庖 052-26ト2251
H 丸善プ yクメイツセントラJレバ 7 052-97ト 1231

H 日進堂上前，章庖 052-263-0550 

展示図書一覧
定価は本体価格ですL

MIFES Ve仁4.0フック ・2400円
ビジネスソフトテ、ータ活用フIツク ・2800円

BASICによるプログラミング
スタイルブック ・1800円

ソーテイング・ノート ・1900円

J-3100パワーユーザーフウク ・2400円

続・PC工作入門 ・1800円
PC-286Lブック ・17∞円

試験に出るXl ・2800円
RDBファラオ活用ガイド・2903円

言図ガイド ・2301円

円ydeenガイド ・2427円

P1EXEガイド ・2524円

Lotusト2-3ガイドE ・2500円

MS-Chart Ve仁3.1ガイド ・2900円

まいと~くガイド ・2300円

新松ガイド ・2000円

一太郎Ver.3ガイド ・2500円

新一太郎ガイド ・2300円

桐Ver.2ガイド .2500円

花子応用ガイド ・25∞円

名古屋市 三洋堂パ、ノコンシヨソプZ
グ 三洋堂いりなか本庖

グ ちくさ正文館本庖

M 自様書房西庖

豊橋 市 精文館

岡崎市ブッフス鎌 倉

豊田市三，羊堂梅坪底
隻 川 市三，羊堂豊川底
刈昔市三洋堂刈谷庖

春日井市 三，羊堂勝川庖

舷阜市自由書房

大垣市大洞堂ブンクス258
グ 大洞堂舷大バイパス広

一富市三，芋堂一宮庖

可児市三，羊堂可児后

多治見市 三，羊堂多治見庖

津 市別所害庖11ビル底

四日市市文化センタ 白渇

j1;鹿市 シエトワ白:島ススカ

〈近 健〉

京都市販々堂京宝庖

グ アパンティ・ 7，， 7セノ7ー

が オームキ土讐庖河原町庖

グ ジコンク堂京都庖

H オ ム社書底竹田底

奈良市駿々堂大丸庖

大阪市旭屋書底本后

M 紀伊国屋書盾梅田底

グ オーム社書底大阪庖

M 駿々堂京橋庖

グ 駿々堂，じ斎橋庖

M 旭屋書広ナンパ庖

1/ ナンJすブ yクセンタ

グ ヒパ リヤ害庖ナノパ底

グ 旭屋書l吉アベノ底

グ ユーコー害底

1/ 可村讐庖

枚方市 水嶋書房京阪テ・パー ト庖

高槻市コベブックス西武高槻庖

東大阪市 ヒパ リヤ書庖本社

神戸市 ジュンク堂センタ -jli庖
グ ジュンク堂サンパル庖

M 海文堂書庖

グ 日東館書林

姫路市新興奮房

グ 誠心堂書庖

和政山市宮井平安堂

1/ ，:t~伊書広

〈中国〉

岡 山 市紀伊国屋書庖岡山底

グ 丸普岡山支庖

津山市 ，富山ブックセノタ一

広島市紀伊個展審広広島庖

If 丸善広島支底

H 金正堂

1/ 1ft普館

尾道市啓文社尾道底

福山市啓文社福山庖

052-251-8334 
052-832-8202 

052・741-1137
052-774-7223 

0532-54-2345 

0564-54-1822 

0565-35-233' 
05338-3-0334 
0566-24-1134 

0568-32-7806 
0582-65-4301 

0584-81-2553 
0584-74-7766 

0586-77-5734 

0574-63-2334 
0572-24-0340 

0592-24-1014 
0593-51-0711 

0593-82-5221 

075-223-1003 
075-682-5031 

075-221-0280 
075・252-0101

075-644-2611 

0742-26-6241 
06-313-1191 

06-372-5821 
06-345-0641 

06-353-3209 
06-251 -0881 
06-644-2551 

06-644-5501 

06-644-5407 
06-631-6051 

06-623-2341 
06-951-2968 

0720-51-3432 
0726-83-1766 

06-722-1121 
078-392-1001 
078-252-0777 
078-331・6501
078-391-8701 
0792-85-3344 
0792-81-2055 
0734・31-1331
0734-22-0441 

0862-32-341 1 
0862-31-2261 
08682-6-4047 

082-225-3232 
082-247-2251 
082-248-3715 
082-248-3151 
0848-37-5151 
0849-22-3111 

Lotus 1・2-3ガイド

Plガイド

NinJa2ガイド

Multiplan 

.24∞円

.23∞円

.2300円

Ver.3.1ガイド・2400円

アセンブラCASL入門 ・2000円

ハードウヱア徹底マスター ・2500円

FORTRAN徹底マスター ・2800円

情報処理の基礎知識 ・1600円

COBOL徹底マスター ・2900円

受験用語ハンドブック ・1800円

情報処理入門1・2 .-&1204円

CASLで学ぶ

アセンブラ言語入門 ・2204円

バイト邑ワードの風にのって ・1800円

田原総一朗のパソコンウォーズ ・1400円

パソコンを襲う
知的独占の戦い ・1600円

RPG幻想事典・日本編 ・1800円

魔法王国シムルグント ・1800円

福山市 フックンティ啓文社

グ 啓文字土コア

山 口 市 五 十 部 誠 文 堂

H 文栄堂

下関市中野署庖

宇部市京屋書底

が 末広書底

防府市誠文堂園街庖

光 市 三文字屋

鳥取市富士轡庖

松江市圏山害庖

〈四国〉

徳島市小山助学館本庖

が 小山助学館東口庖

グ 森イ主丸善

高 松 市 宮 脇 害 庖 本 広

丸亀市宮脇書庖丸亀庖

松山市紀伊国屋書府松山庖

H 明屋書庖本庖

が 明度書広大街道庖

H 丸三書庖

新居浜市 明屋星原庖

宇和島市明屋宇和島庖

高知市金高堂

〈九州 ・沖縄〉

福 岡 市 紀 伊 箇 庭 寄 庖 福 岡 庖

/ノ り-.~:る天神

グ 積文館新天町庖

H 福岡金文堂本庖
U 福岡金文堂朝日ビルJ苫
1/ 福岡企文堂デイ卜ス広

1/ 福岡金文堂アニマート原

北九州市 ナガリ害庖

グ 金栄堂

1/ 旭屋書庖北九州底

1/ 井筒屋ブックセンタ -

H カルパーク平野

H 白石膏底本城庖

久留米市 エマン 7スたがみ

飯塚市 BOOKリー ド
大升市パJレコフックセンタ 大升庖

H 本町晃星堂

別府市明林堂

宮崎市中央、田中容庖

U 涛屋宮崎広

佐賀市金華堂北バイパスl苫
グ 積文館佐賀高

H 積文館デイトス庖

長時市 〆ト白書庖

グ 好文堂

佐世保市金明堂書庖

熊本市紀伊国屋書庖熊本広

1/ 長崎'庖
人吉市明屋人吉庖

鹿児島市 春苑堂ブンクプラザ

ノ/ ブンクスみすみ

那 翻 市 球 陽 堂 書 房 ビJレ底

ノノ 文教図書

0849-25-0050 

0849-41-0~U9 

0839-24-6630 

0839-22-5611 
0832-22-6181 

0836-31-2323 

0836-31-0086 
0835-25-1988 

0833-71-0251 

0857-23-7271 

0852-21-4167 

0886-54-2135 

0886-25-1380 

0886-23-3228 
0878-51-3733 

0877-22-5533 

0899-32-0005 
0899-41-4141 

0899-41-4242 

0899-31-8501 
0897-44-4000 

0895-23-1118 

0888-22-0161 

092-721-7755 
092-713-1001 

092-781-2991 
092-741-2106 

092-431-1094 

092・451-6175
092-844-0088 

093-521-1044 
093-531-3685 

093-631-6421 
093-641-0131 

093-661-7988 

093-601-2200 

0942-33-1841 
0948-25-7266 
0975-35-0643 
0975-33-0231 
0977-23-2183 
0985-24-3511 
0985-27-4111 

0952-32-1965 
0952-24-4314 
0952-23-7155 

0958-21・5453
0958-23-7171 
0956-22-4214 

096-322-5531 
096-353-0555 
0966-22-5486 
0992-25-3200 
0992-57・1011
0988-63-3752 
0988-62-1201 



緊急発売/

境懇の万能ワクチン::x.)(.こ誕生/

サイバーワクチ〉いてこまし
目応援Z:;:fi::J177711研究所￥3.000

《内容・特長}

難波 1号、難波 2号など臼コン速が確認している現存するすべてのウ

イルスの検知、除去が可能。特に、 1P Lから侵入してくる タイプ、

システムプログラムに寄生するタイ プ、難波 l号・ 2号タイプのウイ

ルスについては、さらに、ウイルスの検知、除去にいたるまでの完全

自動化を実現。 S-RAMに寄生するタイプについては、 7 ニュアル

による検知、除去が可能。

フルマウスオベレーティ ングによる撮作環境を実現。プルダウ ンメニ

ューから選ぶだけで、初心者にもラクラク操作できる。

今後、新しいウイルスが発生した場合、個別形式で対応。

《仕様}

S-RAMの状態を表示する・ダンプする・クリアする・フ ァイルに落と

す。システムの IPLをチェ y クする。システムのファイルをチェッ

クする。メインメモリをダンプする。個別対応ワクチンを実行する。

-E・E・・E・-画面・
一一 ~illiliil" .... 

jM懇話 回

圃コンビュータウイルス学会発足

入会資格;1 9 5 9年以降に生まれた人。コンビュータウイルスにつ

いての解折、論述のできる人。詳細は、日コン述全国本部

まで。

釘評静静ノ X68000用ソフト |

×守ター刃常民誕生ノ宿題カ笥起こなったと文括評ノ

翻訳ヘルパーずるかまし ￥5.980 
対応機種:X68000.Xl~-*' . PC-9800.PC-8800、 FII-TOJNS 各2枚組み

開発 者 ;(X68000版)大阪市立大学マイコン研究会 山本賢一

(XIH'版)STUDIO ATTIC 水無月みるく

辞書作成:大阪市立大学マイコン研究会 山本1専之

《内容・特長》

英文翻訳ガイド、英和辞書、平日;英辞書、英単語暗記トレーニング、辞

書ユーティリティか らなる翻訳の友。辞書 48 0 0 ~~付。

「ー|l : 
発売15カ月経過、ただ今再びヒvト上昇中f

[Q)=~~ulUJ~N 
原作・冒発者:神戸大学情報統計部 赤坂賢洋 ￥ 5，980 
20カ月連結社錨達成/驚異のロコグセラーソフトノ

アドベンチャーゲームインタフソタ

エ」閏醒~ ~@ lr~言。 (ô)
長す市発jr神戸大学情報統計部村尾元 ￥ 5.980 
電脳作家グラフィック&ミユージvクライブラ1)ー集
制作者:神戸大学情報統計部 細見格・赤坂賢洋￥3，980
電』削乍家シナリオ集①
EV I L EYE;作三上潤一郎 ￥2.980 
スターマシの伝説:作川合一広

日コン連80FT保証
お為;般のご伺i合により、同一般の新しいディス 7との交換を希哨される場合

には、そのディスクと360円分の切手をお送りくださし、。折リ返し、析しいデ

ィス 7をお送りさせていただきます。

開持中I X68000用ソフト苔5，980円

近日発売ノ究極の3Dドライピシグゲームノ

3Dで驚異のスピードを達成/

F. T. SCANC工つ・ラィ・:λヨヰ勺ツ三
開発者;F 1 n a 1 T e a r Z/Seafy-NAZ'Spark 

お断り・・ X1ターボ版ずるかましの出荷本数が、 X6 8 0 0 0版ず

るかましの 10 %に達しない場合、 X1版の F. T. SCANの発売

を取りやめさせて頂きます。(5月末現在、 X1ターボ版のずるかま

しの出荷本数は、 X6 800 0版の 6%にしか達していません。)

ズ提訴捷舞台としたわが国証印エコロジーシコーティ〉グゲーム

M~~~ [P)~~~~lUJ~~(メガ・プレッシャー〉
開発者:関西学院大学電脳研究会 池田尚隆

どジコアルジーンiJVi，."だん、震と感量的スト-，.)，麗藷ノ

全 150面時離!限なしの究極¢劇壇パヌルゲーム

トJOP UP (71¥'))ブアvブ〉
開発者:関西学院大学電脳研究会 池田尚隆・浅田真一・河野匡絡

縦スクロ-J.レシコーティ〉グゲーム雷撃の超丈作ノ

T敏 FαmALFARM尽:1JJ..'fJ州、守防サラ

開発者;Shi Ipheed Soft野村恵・磯野友厚・小村俊平

本格的ファンタジーアドベシチャーゲームノ

A1~υ~/Y~(:アつ工、IP"J.ゐ
原作・開発者:神戸大学情報統計部 赤坂賢洋

グラフィック:神戸大学情報統計部 細見格・中野|専之

盟国盟国
日本コンビュータクラブ遭盟加盟国体事集中f
加盟費・会費不要。毎月、全国本部広報紙「つうてんかく通信J無料送付。

周臼コン速では、以下のスタヲフを求めています。

・目コン速全国本部(難波)、関東本部(自由が丘)付けスタッフ

.日コン速コンピュータウイルス研究所非常勤スタ y フ

・パソコン雑誌 rc・ab 1 e Jのライター及びエディター

{お問い合わせは、下記まで}

日コン連全国本部 06-644-6901(代)/日コン連関東本部 03-702-2891

・「サークル日コン速J (日コン述加盟〉個人会員募集中 I

入会金なし，年会費 1， 0 0 0円特典多数

.コンビュータクラプ新設支援

大学内にコンビュータクラブを作りたいとお考えの方は、日コン速に

ご相談ください。クラブ運営のノウハウや機材の提供をさせていただ

きます。

日コン連加盟サークルのある大学・・・・ 岩手医科、白鴎、東京水

産、 東京学芸、早稲田、法政、青山学院、昭和、成族、工学院、東京

電機、横浜市立、名古屋工業、朝日、滋賀、京都、京都教育、立命館、

京都産業、竜谷、大阪、大阪市立、関西、近畿、大阪電気通信、神戸、

神戸商科、関西学院、神戸女学院、甲南女子、和歌山、和歌山高専、

鳥取、島根、岡山、福山、高知、愛媛、九州工業、鹿児島

聞パソコン&キv ンパス雑誌 rC.ableJ 近日創刊

ご希望の方は、切手 360円分同封の上、お申し込みください。

郵送品貼付切手には、オール記念切手使用/

日コン連80FT通信販売のご案内
引金件iFT、郵便仮谷(大阪5-4873日コ ン述企画株式会中!:)、為替、走者H小
為併で、希望附品名、 対応機種名、数j'，t明記の上、 お申し込みください。

(送料はサービス。)
このうち、現!1/i:芥留、定額小為管でお申し込みの場合には、 例えば5，980
PIの商品の場合には、端数を切上げ6，000JI!分お送 1)~、ただし、て結併です。
この際のおつ リ20円は、商品発送l昨に同級の記念切手でお返しいたします。

-問い合せ ・申し込み先
直ヨヲ蚕1日コ ン連企画株式会社または日本コンヒ・ュ-7クラブ連盟
|て士二ご| 干 556大阪市浪速区邸主波't'2-4-3村」ービノレ
四OFTI TEL-O6'(6;I'4)-600i(代 )



HOST9(íj璽~概要
対応回線鍬 1 ~9回線
使用モデム ATモデム MNP(RTS/CTS)司
通信速度 最大9600bqs
会員叡 *最大9999人
渇示板紋 *最大40個
機能 電子掲示板電子手敏 ・電子会緩(チャット〉会員情報

これらは、コンフィグフコフィルで設定できます。

ぶ"YBBDDD専用

多回線ホストソフト

パージ、ョンアップ CVerl.10)

サービス実施中

注1・本印!こついて甑強在希望する場合は、プログラムの・き換えガ必要になりますので、
日j料金|こて対応致します。当社までご相政ください。

現在発売されています製昂は、Ver1.101こ変重になって

います。お使いの製自力・Ver1.00のユーザーの万の定め

に、パージョン戸ツプサービスを実施しておりますので、

お早自に、ユーザー登録葉書をお送り下さい。2:2回線以」こで運用される渇合は、 CZ-6BF1(シャーブ純正〉ガ必要lこ怠ります。
3:このホストはテキスト形式の蕗送方法を探周しておりま習。

Ver1.10ヘ無料受換を実施しております。
-特長
・i'51m殴定のコンフィクフpイル化。・RS-232C回線とは別にキーボードからの戸クセス、タ
ウンロード、戸ツブロードガ司能。・モニタで、各チャンネルQ)ユーザーの打ち込んだコマンドや
通信状態を礎飽。 ・§掲示担~81JにSIG、ボードパスの殴定。 ・メンテナンス作業のオンライン実行。
(ボードインデックス.メールインデ、yクス〉・オンラインサイン戸ツブ等、ゲストへの設定ガ可能。
・通信サービスTrl-P対応。・行編集(ズンライン簡易エディタ〉機能。 ・モの他シスオベレベル
で会員情報の変更ガ可能。タイム戸ウトによる回線切断。PDS専用掲示板の探用。(1111込中で、ド
キコメントとテキストプログラムの分隠)。・態統MNPタイプの隙別。・ログイン、ログ戸ウト時
間の配録。・非戸クセス時のモニタ画面消去可能。

好 評発売中
半59，800円

HDSTS岡図画~~'1~・半39 ，800円
SPS-NET HOSTS.富~

機能leI:統べて、 rHDST9[i志望霊園J と同じですガ、対応回線紋ガ、
1 ~3回線に制限されて、低価格でユーザー!こ供給します。

好評発売中
17.800円

W31KHz 
ディスプレイ

対応

ぶ'YBBOOO専用

パソコン通信ソフト

「たーゐのるJガ
装いも新たに
「た日みのる2jとして笠場/
「だ日みのる」ガ

通信人門版主主ら
「た日ゐのる2jlel:
マ二戸タイプの

通信ソフトです 11/

「疋ーゐのる2.1!ctX曲ω0用に111惨され定通信ソフトで宅，.

X回収氾の機鑓を充分cヨI!!出して.ユーザの方々ガ閣総

に蝿作できるよう工夫 111修されていまマ.

l 自社の世品"金田町宮名

州 ~?'51n (総里竺::Jンハ空三 |コJ ッ プ 刊 求22伝れます;此 お

~了Y一工rτ百花iil _ & _""_I米めに引叫い喝合、郵便烏にて釘中し

!rii'lTI"I記，.]ら瓦 ・L一一ー ・ ・・L_ 込み〈どさ い.・ロ廃番号邸山5-12298
H 而 ー11ii;;:IO 司・・司‘且ー__，‘・・“|・加入者名附エスビーェス ・金額代

~I C三三三' 1 &.___ &1金に3%田消貸悦を加算した額・通信欄

f 園田国-圃.圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃.I(縄両):ご希望ゲームソフト名.量生盤、代金
巴 11 一一一一一一ー一一ーー |合計、年齢.氏名.俄楓名、テープカディス
副眠~十 干捌福感市太平等字問J肉5-3町0245}45.5777I 

| の楓傾.(一週間以
号礎 化@ 陣 fAXω245)45.1804(GI1，GIIl) I 

|針IH'の方111.脱会.留モニ利用〈だeぃ.
その..合.釘つリのいら信いよう にお願

.表示価格に 消費税は含まれておりません。 いし'T.

デル運用中グTSUKUMO・NET

|陣議諮?噛笹趨猛使側用 圃~町1-志砿晶:誌比hゐい!E川附州川…4特刷州川6制M川[IJ川1陥6
百i.P量営車内般J襲〕 入会方法謡薬品3.000(m別)

(4固線)/MNPクラスア下記の/11紙に直接記入するかXli，コピーして記入し、72JII

24時間運営(N81XN) Zlzti芯;25!?;;27JJJLU212
ゲストIOCGUEST) ならびに酬の手引きをお送りいたします。それに従も'，3ケ
※GUESTPクセスは無料ですのでぜひ、 月以内に!t.録料3，0001可(説別)を御入金下さい。
一匿鼠してください。 入金雌認後正式会nとして再登録します。

例 。パスワード=SPS-NET @職業ニ株式会社工ス・ピー・工ス(16文字まで)
閉ま叩柵りl)( 

。本名=大和大五郎(8文字まで〉 。住所=福島市太平寺字町ノ内5司3α4文字まで)

( ) ( 干)
。ペンネーム =大ちゃん (4文字まで〉 。自己紹介=SPS-NETをよろしく

) ( α4文相l)

O年齢=30(現在の年齢) 。システム構成=x邸剛ACE-HDMD24ωB 
( )( (附わ)
。電話=0245-45-5777C市外局番から)



信頼と実績のお庖

BASICHOUSE 
X68000を御買上げの方にもれなく
下記X68000グツズのいずれか1つを
プレゼント/

A. PROSTAFFジャン/，-

B.X68000目覚し時計

C.ツタンカーメンZIPPO

D.ビジネス/'¥ックe

企
サポート万全!我々 にお任せください!
ボーナス一括払・長期クレジットOKで911

が芯88000

特別|価格にて予約受付中.ノ

o大容量80MB3.5'HD内蔵

oSCSIインターフェイス標準装備

0疑似マルチタス久切レチウインドウを

実現した‘SXWINDOW砂を搭載

。処理速度大幅向上(平均2倍)

t'f.'I-JぶXSBOOOEXPERT 1 

3C 
20 
4 

￥667，600 
CHOUSE特価

~~~@ 

。

BASIC HDUSE超特価
{限定畠}

ぶX8BOOOPROl

CZ-663C 
CZ-6050 
CZ-8PC3 

定価￥609，800
BASIC HOUSE特価

t'f.'I-J 

価

価
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全国どこでも発送可 長期クレジット OK 送料金閣均一￥1.000 宅配便にて即日配送

l …計測技研 詰諜鵠盟臨E詰器酷言謹誌z弘示Ii切臨去吋寵諜鵠叩斡駒2謹昨駅明2f官問?円問!官i'lI_山:γ口引目.江;υほ:主E
ごhヨ yげプ巳旦旦i塑型司お申し 込み.お問い合せは岱代)



2枚のボードが1枚になった

※写真はKGB-X68PRK-14です

製晶価格一覧
KGB-X68PRK-01 ￥58，000 

(1Mメモリ/数値演算プロセッサ無し)

KGB-X68PRK-02 ￥74.000 
(2Mメモリ/数値演算プロセッサ無し)

KGB-X68PRK-03 ￥98，000 
(3Mメモリ/数値演算プロセッサ無し)

KGB・X68PRK-04 ￥122.000
(4Mメモリ/数値演算プロセッサ無し)

広大なメモリ空闘を実現する最大4MJ¥1'卜の

高速増設メモリ

高速演算を約束してくれる

プロセッサ
-メモリアクセスノーウェイトによる高速アクセス

• CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP 1との混在が可能です

・複数枚のKGB-X68PRKの実装が可能です

・ジャンパの変更により任意のアドレス空間にメモリの配置が可能

です

・ジャンパの変更により数値演算プロセッサの1枚目2枚目/未使用

の選択が可能です

・1M/2M/3Mメモリモデルは購入後にメモリをボード上に追加可

能です

・数値演算プロセッサにはテりてイスドライバ(FLOAT3X)が付属します

出 CZ-602C/CZ-612C以外の機種ではCZ・6BE1/CZ-6BE1Aを実装している必要があります

出メモリアクセスノーウェイトのため鉱張 1/0BOXでは動作しません

KGB-X68PRK-11 ￥96，000 
(1Mメモリ/数値演算プロセッサイ寸き)

KGB-X68PRK・12 ￥112.000
(2Mメモリ/数値演算フーロセッサ付き)

KGB-X68PRK-13 ￥136.000 
(3Mメモリ/数値演算フ。ロセッサ付き)

KGB-X68PRK -14 ￥160，000 
(4Mメモリ/数値演算プロセッサ付き)

購対愛の増設費用
メモリ
1M'"イ卜 ￥24，000 
2Mバイト ￥51，000 
3Mバイト ￥76，000 
数値演算プロセッサ
MC68881R口6￥38，000

[ 充実の[=nl:]r~=[IIl~ハードウェア8ソフトウェア I 
高速1281T，16CH A/Oコンバータボード(KGB-AD12)X1 ￥118，000 

フォトアイソレーション1681Tデジタル入出カボード(KGB-PIO)X1￥42，000 

ハードディスクインターフェースボード(KGB司 HDIF)X1 ￥ 16，000 

アイソレーション1681Tデジタル入出力ボード(KGB-X68円O)X68000￥68，000

ハンテ河プリンタ&インターフェース(HANDYPRINTjack)X68000 ￥ 24，800 

高速1281T，4CHO/Aコンバータボード(KGB-DA4)X1 

汎用ローコストA/D&PIOボード(KGB-X1S)X1 

高速128IT，16CHA/Oコンバータ(KGB-x68ADC) X68000 

64180CPUボードMach180(KGB-CPXB)X68000 

ローコストMIOIインターフェース(MELODYBOX) X68000 

￥98，000 

￥ 19，800 

￥128，000 

￥98，000 

￥ 16，800 

BASIC拡張関数パッケージ(66印1) ￥9，800 C言語ライブラリ (B6-6305)￥6，800 8ASIC鉱張関数パッケージC言語ライフ'ラリ付 (B6-6306) ￥ 14，800 

テ'イスクキャyシャー(B6-6304) ￥6，800 Toys & Tools (B6-6307) ￥6，800 アイコンエディタ (B6-6303) ￥4，800 CP/M68Kエミュレータ(66-印2)￥ 19，800 

|ι高解像度モ一ド[:l~出力をシヤ←一プ液品ビジヨンで投影fIi目匙献:芯す波:言銭毎μ以げうア炉6臼[;!I]∞日∞:ïJIiæIω叫叩!I;伺捌9鈎蜘8ω0附応液品凶川巧一4フ一 l 
1='M[!]:(.llOO#I=l=t=líI#@.lWël 1~I:::U 去ト1323J努ィIR勿雰~クラス日ピ無しlEl制御無.
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台 022-264-3704

潟 0252-75-4175

名古屋 052-452-3271

大阪 06-311-3931

広

福

島 082-295-回73
岡 092-48ト2494

zr 
Welcome/ 

ご来庖もどうそー

X68000の情報のすべてI(当広はX68000の認定代理屈で弘お気軽にこ相談下さり)

ぶY6BDDD待望の新しい仲間登場グ

EXPERTU. EXPERTU l:m 

X玄6BDDD
PROU.PROU l:m 

CZ-603C 
CZ-613C 

標準価格￥338，000
標準価格￥448，000 -AV亙富司・ CZ-653C 

CZ-663C 
標準価格￥285，000
標準価格￥395，000-E盟冨宮司・・

X68000 お勧めディスプレイコーナー 組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。

型番

CZ-6TU 

8F-68PRO 

CZ-8NSI 

CZ-6BN 1 

CZ-6VT 1 

CZ-8BV2 

CZ-8BR I 

CZ-80T2 

CZ-8BS I 

CZ-8NJ I 

CZ-8NM2A 

CZ-8NM3 

CZ-6SD I 

AN-SIOO 

CZ-6E81 

L 宕d企Jぐ亡!
CZ-604D 
標準価格刊4，8∞

・ 0.3 I mm l"~トピ汗 I CZ-6130 ・ドットピソチ 0.31mm I CZ-603D 
・2モードオートスキャン | 標準価格￥ 135，000 ・TVチューナー搭載 | 標準価格刊4，800

:;;37蜘 IAVC特価 ・m オ砕か搭載 AVC特価
1 ・チJレト台同梱

AVC特価Lο主tお;:;，~ ø
CZω602C 

CZ-612C 

CZ-652C 

CZ-662C 

CU-21HD 
棟 準 価 格 刷48，000

・0.52mmド汁ピッチ I CZ-6050 ・ドッ卜ピッチ 0.39mm

・21型ディスプレイ | 繍準価格￥ 115，000 ・TVチューナー搭 載
CZ司 6020
標準価格￥ 99，即日

品名 樺準価格

γ ステムチューナー ￥ 33，100 

CRTフィJレター Y 19，800 

カラースキャナー Irt' 188，000 

スキャナー用パラレルボード~ 29，800 

カラーイメーンユニット Y 69，800 

カラーイメージボード Y 39，800 

立体現世セット Y 29，800 

" ソナJレテロ ;l1( )(0 44，800 

FM音盟ボード 1(0 23，800 

ジョイカード Y 1，700 

マウス ￥ 6，800 

マウス・トラ yクポール ￥ 9，800 

システムラ yク ￥ 44，800 

アンプ内灘スピーカ ￥ 36，600 

鉱張1/0ボ yクス ￥ 88，000 

AVC特価

臨売価格

AVCフタパ特価

AVCフタハ特価

AVCフタ，(特価

AVCフタハ特価

AVCフタパ特価

AVC7タパ特価

AVCフタ，、特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，、特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，、特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，、特価

・3モードオートスキャン I AVC特価 ・ステレオスピーカー搭載

テレオスピーカ搭蛇 | ・チJレト台同梱

型番 品 名

CZ-8PGI 24ピノカラープリンター(80桁)

CZ-8PKIO 24ピンプリンタ (136桁)

旧ー735X カラーンZツトプリンタ

CZ-6BEIA 1M地設 RAMボード

CZ-6BE2 2M!・股 RAMボード

CZ-6BE4 4Mf・I~RAMボード
CZ-6BPI 数値清算プロセyサー

CZ-6BCI FAXポド

CZ-6BM I MIDIボード

CZ-68UI 1/0ボード

CZ-6BLI 凶 Nボード

CZ-2438S サイバーノート

C2-24085 ステインョナリー

C2-223C5 通信ソフト

ゲrームソフト

欄場価格

'" 130，000 
Y 97，800 

￥248，000 
V 38，000 

'1(. 79，800 
￥138，000 

"'" 79，800 
￥ 79，800 
￥ 26，800 

￥ 39，800 

Y268，000 

y. 19，8凹

￥ 14，800 

￥ 19，800 

20% OFF 

臨樫価絡

AVCフタハ特恒

AVCフタパ特恒

AVCフタパ特恒

AVCフタ，ミ特個

AVCフタパ特恒

AVCフタハ特恒

AVCフタハ特恒

AVCフ炉、特価

AVCフタパ特価

AVCフ炉《特価

AVCフタ，、特価

AVCフタハ特価

AVC7'?J，特価

AVCフ炉、特価

型書

CZ-8TM2 

CZ-252MS 

CZ-247MS 

CZ-22IHS 

CZ-2188S 

CZ-22785 

CZ-2208S 

CZ-212BS 

CZ-219SS 

CZ-21ILS 

CZ-234LS 

CZ-620H 

CZ-64H 

LHD-34V 

LHD-32V 

AVC特価

品名 標準価格

モテムユニy卜 ￥ 49.800 

Musicstudio Y 28，800 

MUSIC(MIO) Y 28，800 
N正WPrint Shop ￥ 19，800 

TOP桔与計算エキスパート ￥200，000 

TOP財務会計 ￥200，000 

DATA '" 58，000 
8U~引NESS ￥ 68 ， 000

05-9 ~ 29.800 

Ccompiler '" 39，800 
At-68K ￥188，000 

20MBハードディスク ￥178，000 

40MBハ ドディスク ￥120，000 

4酬 Bハードティスク(ロンテック)￥ 153，000

20時崎ハ ドティスク(ロジテック)V128，000 

.O.3Immドットピソチ

・TVチューナ無し

・3モードオートスキャン

・チルト台同梱

・ドットピyチ O.39mm

・TVチューナー搭載

・チルト台同梱

販売価格

AVCフタ，(特冊

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタハ特価

AVCフタハ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ'‘特恒

AVCフタパ特価

AVCフタパ特冊

AVCフタ，(特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

V 117，000 

V 98，000 

程ICZ圃 BN..Je
3 
回

48 
回
ま
で
自
由

選
ハ、

ま
す

AVC特価￥?? ? AVC特価￥?? ? AVC特価￥64，800

-頭金なし(手軽な電話クレジッ卜)・製品先取り(お支払いは約 1-2ヶ月後か句)・低金利クレジット(11aJの支払いは2，7日日円以上で3-48回。ボー
ナス併用も可)・カレッジクレジット(保liE人なし。但し満20~歳以上の学生の方)・ 18歳未満の方(こ・両親が代理購入者としてお申し込み下さい)
・納期(通常の場合、当社に申込書が到繍後l週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少噌納期が遅れることがありますので御了魚下さい)
・完全保鉦(すべてメーカー保証書付。アフターケア万全)・全国代書I(お届けした者に、代金をお支払いいただく方法で坑 但し手数料 1，000円)

24ドッ卜熱転写カラー i 

プリンター i 

禰準価格 ￥65，8∞ ! 

AVC特価￥39，800¥ 

時から~時|
まで受付日曜・祝日も営業 | 



パソコン
アフターサービス万全

のサポート体制
優良/¥ソコン販売庖

付近〈伽お立寄り下さい。r、A ..~~ιご
専門係員がアドバイスいたします0 ・L__.・ ・・・且 ~.・~・可

・ビジネスソフト、ゲームソフトのこと司・圃.，..圃『邑・ ・F司.... e 手
r"邑 ..... 岡

ならおまかせ下さい!!

セール期間

‘'90 6.1.5酔 7・15
もうすぐ夏だヨグドカ~ンとプレゼント
OAランド恒例・大お買徳セール実施中

・毎週日曜、第E・第4土曜日は、定休日と

させていただきます。 I
_..J 

B[;r~=la:(:nTlIl]lシリーズセット (お楽しみゲームパック付11| 周辺機器コーナー | 

• CZ-603C-BK/GY ・CZ-605D-BK/GY・MD-2HD20枚

.SCS)インターフェー

• 80MB/、ードディスフ搭載

・3MB大容量メモリ

・高解像度ク'ラフィツク

クレジ
ット OAランド大特価

ブυンターセットコーナー
• CZ-oPV 1 (カラービデオプリンター)
定価 ~ 198.000 ・ 砂特価￥152，000

・CZ-8PC3(24ドット黙転写カラーフリン?ー)
定価~ 65.800 砂特価￥ 53，000

・CZ-8PKI0(24ピン高字ド汁7')ンヲー13凶j)

定II;;， 97，即日 惨特価/TEt.:下さいl

・CZ-8PGI(24ビノカラー漢字ド汁7リン7-，8日桁)
定価引30，000" .............. ~特価/TEt.:下さい!

・CZ-8PG2(24ヒノカラー漢字ドyトフリンター・136桁)
定価引60.000 砂特価〆TEt.:下さい!

・10・735X(カラーイメーンエ y卜プリンター)
定価下248，000 惨特価/TEt.:下さいl

①CZ-2128S(8USINESS) 
(Z)CZ-2四日5(DATA) 
③CZ-215MS偽n世ψ
@CZ-22IHS(NEWPIJl19-op) 
<SlCZ-227邸 (TOP財担金計)

@CZ-2258S(CARD) 
①CZ-22lCS(旬rmnca蜘)

@CZ-2IlMS(MUSIC) 
@CZ-21ILS(C回脚)

⑩C.TRACE (キャスト)
⑪EW(イースト)

OAランド特選品J/

.CZ-8PC4(定価半99，800)

・2L宇野芝府一 特価￥64，800

.1・ODATA増設RAMボード INEWコ
・1MB増設RAMボード ・2MB!曲設RAMボード ・4MB増設RAMボード

PIO-6BEトA PIO-6BE2-2M PIO-6BE4-4M 
定価 定価 a圃園田園圃圃園 定価
~ 25，000 .1圃圃画面面面画 ￥50，000 ・園田園圃・. >188，000 

ザーボ~セット l 
⑧セット 安すぎてゴメンなさい/⑮ セット

特価￥19，500 特価￥38，500 特 価 ￥67，000

・ハードディスク・特価品もありますのでTEL下さし、。'CZ-S88CBK 定価￥169ι∞
・CZ.aaoDBK'・定価￥109.800

・CZ-6ST1B 定価￥ 5.8∞ 
(チJレトスタンド)

-MD-2HD 20枚サービス

合計定価￥幻5.4∞

• CZ$CBK"定価￥169.8(】0

・CZ-83QDBK 定価￥ 98α】0

・CZ-6ST-1日 定価￥ 5.800

合計価格￥273.6∞
特価中TEL下さい 可~- 特価中TEL下さい

今月の特価畠(限定)お阜目にグ
*CZ・652C(BK)+CZ-602D(BK) *CZ-612C(BK) 

|4セット限り [. 大特価￥258，000 [3セットF艮り 卜・・大特価￥298，000
• NEC PC-KD8S3(1"ナログ'CRT).SHARP WQ-A300(勺ープロ)

定価引田，000 今脊.‘￥市 15，000 ...........ーー............. 勾司 令曾f畜y.50.000 
• SHARP WD.A330 (勺ープロ}
定価引85，000

・2褒 XC・1498C(アナログCRγ〉
増刷商lf.129，OOQ ..... ・・ e ・・ ・ 場考{萄￥ 54，800

.SHARP WD.HL30(勺ープロ》
定価引抽，000

.SHARP CU-14FO(アナログ'CRT)

.SHARP PW-910(ワープロ〉
特価》唱38.000

専守備'f. 85，000 
.SHA肉P PA-B500(電 子'.暢}

考"'酉￥ 46，000

唱割高￥ 16，800 

通信販売のご案内
一一一一全国通販 一一一一
.銀行振込で申し込みの方は商品名

及びお客織の住所・氏名・電話番号 l 明

をお知らせ下さし」

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支l苫

普通No.1163457側オーエーランド

羽画

，，.&乱.3~ lt '~ . 

• 山 1・

...，~ .~'~.A ランド
~Y、、

ー=!口ι~L f"7 .~ 
" 口 舗飲 、 可否宵厄

百附庖 " 

・現金書留で送金されるお客機は電話番号と商品名、数貴を明記して同封して下さ

い。.クレジッ卜でご購入を希望される方は申し込み周紙をお送り致しますのでご記

入の上返送して下さい。20才以上の方は、原則として保Z正人不要です。クレジ yトは

1~60[司払で月 -"5 ， 000円よりご自由に設定できます。

.7イテッヲITX-640

・7イテ!ノ?ITX・680

・ロジテック LHD-32V
・ロジテック LHD-34VE

・ロジテック LHD-34V

特価￥117，000 ・シャープ CZ-620H

特価￥149，000 ・シャープ CZ-64H
特価￥ 85，000 ・アイテム HXD-040

特価￥ 90，000 ・アイテム HXD-042

特価￥104，000 ・ICMS円・80

特価￥118，000

特価￥ 95，000
特価￥ 88，000

…特価￥ 95，000
…0 ・特価￥130，000

中古パソコン (価絡/在庫は変動しま弘予約は5日以内としま弘}

PO-980 1 RA5 . .....ー￥338，000!')PO-286VS 
PO-980IRAl …・…ー￥265，000剖 OZ-6000
PO-980 1 RXl ' ........…￥199，000lリ OZ・6010
PO-980IEXl . . . . ・ … ￥190，000!リOZ-6110
PO-9801VX21・・ ・・ ・ー ￥170，000);')OZ・6520
PC-9801UX21 '" …・ ・・ー￥165，000!リOZ-61l0
PO-9801VX2・ ..•. •••• •••• .. ￥160，ooO!'} 68000周モニター ・
PO-9801VM21 .............. .........，・ ￥150，000糾 PC-9801用サウンドボード
PO-980IUVII・ ..........・ e・，..… ￥148，000よリ PC・88SR.FR
PO・9801LV22' ー ￥160，000!リ PC.88FH，FA
PO-286VE・e・........ …・ ￥150，000必} 400ラインORT
PO-286US ........ ..... ・ー ￥155，000よリ 200ラインORT

￥165，000l') 
￥160，000川
￥170，000剖
￥198，000剖
￥178，000l') 
￥210，000剖
￥ 49，000!'} 

.......￥ 13，000却
￥ 50，000訓
￥ 65，000!リ
￥ 38，000!'J 

￥ 10，oool') 

-下取・買取は電話で見積りしておりまT.己責任を持って下取りさせて頂きま1九

・ご注文、お問合せは 午前108寺から午後7時まで

・商品のお届けは 入金確~後、即日発送致しまれ

.オー.:1:-・ランド
千150東京都渋谷区円山町20-4第5日新ピjレlF

岱〈ω。3ω)771。か圃8ω85臼5同剛削叩…X川附刷(ωω0凹 附3

関3東巨エリアの送料は、1個につき￥1.000で事b

-表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、 5月末現在でれ



セット超特価

ぶY8BOOO
PERSONAL WORKSTATION 

PROn. PROIIHD! 

CZ-653C特価II I I I I I 

CZ-663C特価II I I I I I 

SUPERIHD! 

CZ-623C特価II I I I I I 

CZ-613D特価II I I I I J 

セット超特価

ぶY8BOOO価
格
は v 陀 RS側 A二C
全 'XPERTI.EXPERTI昼E

'" CZ-603C特価|II I I I I 

頑 CZ-613C特価|II I I I I 

込
み

EXPERT PRD 

5cz-662C特価|II I I I I 

~ CZ目 602C特価|II I I I I 

全晶メーカー保証即決クレジ‘ツトOK
ディスプレイ

CZ-604D 特価

CZ-605D 特価

CZ-613D 特価

CU-21HD 特価

プリンタ 周辺機器

CZ-8PC4 
CZ-8PGl 
CZ-8PG2 
IO-735X 

特価 CZ-8N~1 ￥1.400 
特価 CZ-8N~2 ￥18.540 
特価 PIO-6BE1A￥20.000 
特価 PIO-6BE2 ￥39.000 

お申し込み

TEL.0482圃 54圃 3400
FAX.0482-54圃 3443

埼玉県川口市西川口4・6・4

ソフト
CZ司 213MS ￥15.500
CZ-223CS ￥15.300 
CZ-219SS ￥23.100 
CZ-211LS ￥30.800 

下記取引銀行口座 目

までお振込み下さい。 目

三菱銀行西川口支庖 目



X68000新型発売記怠特価セ→レ
芯 68000EXPERTlPRO 

m代金は商品引 換着払いでもOKです。

CZ-602C(本体)

+CZ-603D(ディスプレイ)

+SX.WINDOW 

大特価￥310.000
(このセットに限リ、送料+消費悦込)

CZ-653C(本体)

￥288.000 
にのセットに限リ、送料+消費税込)

NewXB日日日日新発売/(・特価価格は直接お問合せ〈だきL、.h
l・CZ-602、603OZ-6030 定価~ 338，000 <ラ~スプレイ> I 

OZ-6130 定 価 刊 48，000 OZ-603D 定価￥ 84，800I 単体でも大

OZ-6230 定価~ 498，000 OZ-604D 定価~ ，~~ ，~~~ I 特価/お問
。Z-6530 定価￥ 285，000 OZ-605D 定価》 川5，000I 
OZ-6630 定価 ~395 ， 000 OZ-613D 定価 ~ i 3S:OOO I 合せください。

ハガキもOK、NewMZプリンタ 11パソコンと専用ワープロ;をひとつにした16ピット
龍寺35ンタシャープMZ-1P22 11シャーフMZ-2861

好評発売中/<24X24ドュ，ト漢字.7色力ラー.

治 字 30字/ 砂高温印字・MZIP ~瞳量』
"とフルコ""可チ・SKsO)/~戸、 A咽園町・・・・園面=吾.円
メモリ付噛応，、ソコンMZ2000さに 三司 園.. ~..， 
2500‘5500.6500;:'"リー-A.Xtシリ ー~旬、4ナ4司にデ・v
-x‘X6800Qンリーズ他 一、、J

標準価絡￥59，日日日時特価￥25.000

パソコンファクスMZ-1V01

“プリンヲ・コピー"1'ヲス"
1台3役のスタレモノ 号~搾
限定セット販売/ 、""'/・MZ筒包・3ト(インヲーフzースソフト付)

栂準価格合計￥342.800暗￥120.000・MZ-1V01{本体のみ)

相時価格合計￥幻8.0日日時~ 98.000 

シャープMZ-1X30モデムホン
(lx19上位機種)

(300/ I 200BPS会 ZI眠過償問応 J 
ザム向日 音 声入出力哨予 ，/1 

izi妥当記説ib，g
b.silifl!l手順サポート〉

標準価格￥98.0∞時大特価

ワープロソフトr.，.昆 28J園圃・圃圃・

MS-DOS V3、l装備 圃・・・・

エミュレーション‘ノフ ト 搭 蹴 -

定価￥328，0閃時 -7E孟
大特価￥198.000 :.:;:;~￥T 

(ティスプレイは男1))可L四.-
MZ-2861J宥ソフト(UPシリーズ)
・ 1 P- 1 251(デ;t.~7'川 雄川畑吋彊四 m
・ 1 P- 1253(~ IJッパー) 定釦17畑哨価￥却，(XX)
・1判 254(プランナ州。日定価'88，000哨 幅削脚

シャープMZ-2520

定価判59.800..大特価￥78.0叩

《限定在庫限り〉
'89プログラム大賞グランプリ受賞作

'HEAVY METALJ搭般

PC-E500PJ 

亡二二二コアイビ.ツト推奨ディスプレイ仁二二二コ

.三菱XC叶 498C11

(14型アナログ)

ド汁ピyテ0.28

定価￥ l日7，000吟

特 価￥59.800

-シャープOZ-8300・自K

(14型)

2モードオートスキャン方式

(アナログ/デジタJレ)

定価~ 98，000吟

特価￥54，800

-シャープCZ-6110-GY
(15型アナログTV/3モード

オートスキャン)

定価￥ 145，00日。

特 価 ￥89.8∞

.シャープ OZ-6030-GY'自K

(15型カラーディスプレイTV)

ドットピッチ3.9

定価 》制，800吋

特価 つ謹望Z

XC-1498Cl1対応パソコン機組 PC-9801:/リース

/PC-286シリーズ/PC-386シリース/PC-8801

シリーズ

(上記機種には付属の接続ケープJレで、接続可能)

OZ-830日対応パ‘ノコン機権:CZ880C/881 C.X 1/ 
TURBOγリ-;t..ケーブルは本体付臓を使用.

NEC PC-8801・9801シリ-;((XA'Xしのみ不可)

MZ700/1500/2000/2200/2500昏シリーズ(推奨

品y ャーブ808K)。

CZ-6110対応パ‘ノコン機樋 ※Xlシリーズ/減

Xl turboシリーズ/X1 yurboZ:/リーズ/X68000

yリーズ/PC8801シリーズ/PC-9801シリース/

PC-286γリ-;t.

(磁は接続ケープJレANI506が必要です)

CZ-6030対応パソコン機栂 縦 Xl::"-リーズ/※

Xl turboシリーズ/XlyurboZシリーズ/X68000

シリーズ/PC8自01:シリ ズ/PC-9801ンリース/

PC-286シリース'

(※は接続ケープJレANI506が必要です)

SHARPフリートップパソコン

A11 in Note 
A X 2 8 6 N - H 2  FMTOWN5お買い得セヴト

1， TOWNS-1体制 ￥338.000  

2， FMT-ME{lM)(滑股メモリー) ￥ 60.000 

3， FMD-FD301 (増往FDユニ汁) ￥ 28.000 

4. FMT-KB101 (キーボード) ￥ 20.000 

5. FMT-DP531 (カラーディスプレイ}￥ 89.800 

6. TOWNS-OS V1.1 L20 ￥ 20.000 

定価合計 ￥ 555.800 

大特価/￥285，000

MZ2500下取り/ MZ2500からMZ2861(定価

￥328，000)に 寅い 替え 下取 後 特価￥ 165.000

CZ600C下取り/CZ600CからCZ623(X 68000 

SUPER)に買い答え下取後特価￥300.000

子広張機器他
.γャープCZ6BMI(も~.!I~!""， I D I) ￥ 26 ， 800 <? ￥ 23 ， 000

.ンヤープCZ-8GR(XIGRAM) --~ 32，0日日→￥12.000

. YヤープCZ-8EB3(1/0ポ yクスI --~ 33， 800<?￥28.000 

.ンヤプCZ-BBK3----(XI).--~ 13，800'令￥11.7∞

.γャープCZ-BBK4--'(Xl) ------Y6，800口令￥5，7∞
・シャープCZ-8BGR2'(Xl) ￥14，800<?￥4.000 

.ンヤープCZ-64H(らよなク)<~追認定川〉 特価

.ンヤープCZ 酔JJ2(""':i":!"~首三云二う￥ 23 ， 800 <? ￥ 18 ， 500
・シャープMZ-IEII ￥38，000今￥25，000
.ンヤープCZ-81Tチルトス7ンド H ，500<?'>' 1.000 
.シャープMZ-IU08(時 四 )--~ 25，∞0今￥12，∞0
・シャープMZ-IU03(怪奇F曲) ￥35，000吟￥15，000
.シャープMZ-1X22モデムユニット ￥21，800吟￥13.000
・シャープMZ-IRI2RAM ￥35，000吟￥8.000
.ンヤープMZ-IE29(MZJ ￥17，800.令￥9.800
・ シャープMZ-1E30 ぽ~:;1I 1 1 ￥25，∞O<?￥22.500 

.ンャープMZ-lU09 --'(2500) --.， 9，000φ￥7守200

.ンヤープMZ-IM03--'(5500)￥69，000<?￥35.000 

.ンャープMZ8BC04"(2000) ￥18，000<?￥8.∞0 

.ンャープMZ-8B104 --(2000)' ~佑 ， OOO <? ￥ 18 .000

.シャープMZ-IRII----(5500)" 80.000<?￥30.000 

.ンヤープMZ-1R24--.(1500) ￥22，000<?￥6.0∞ 

.ンヤープMZ-IR26A--(2500)￥13，000<?￥12.800

.シャープMZ-1R27A--(2SOO)" 13，000<?￥10.000 

.シャープMZ-IR28A'(2500)￥13，000<?￥10.000
・シャープMZ-1R291，--(2500). ~ 32，000吟￥10.000
.ンャープMZ-1T02 但宜ね) --~ 19，800<?￥8.500 
.ンヤープMZ-1T03--(1500) --， 12， OOO<?￥8.500 
.::，...ヤープMZ.1X29 ￥13，800-今￥11.000
・テレンステムRM-25E(ろせO:J~M) 1f. 428，800今￥38.500
・シャープCZ-6ST1チル卜台代品 特価￥3.5∞
・シャープCZ組問陥IIKRAM-- ￥29，800<?￥25.300 
.ンヤープCZ-8BM耳，=マワスボード ~ 19，800-今￥16.800

.ンャープ別、MZ周マウス 特価￥4.800

.シャープXl南ジョイカード ￥1.500 

・富士通同βキーボード{親指}￥25.000今￥20.0∞
.ンヤープMZ.3500キーボード ￥8，000 
.ンヤープMZ-5500キーボード ￥8.000 
.ンャープ2日0012200キーボード ￥8.0∞ 

・シャープMZ_IE08 ￥9，000<?￥8.000 
.ンヤープcz品目(指定'iriM)".... '" 35 ， OQQ -=þ 当~ 29 ， 500
.ンャープcz品tlAC'.:震官9-M).... ~ 38，000-参￥23.800
・7イテッ押IO-lllEI-A(:fヲ:正EZJ主J￥25，000吟￥21.500
・7イテッ押IO.filE2.2M(，~~主語百三)￥ 50 ， 000-令制2.500
・アイ子JクP旧品E4.4M{~;-~;t;.主ド)￥ 88 ， 00日吟 ￥ 74.500

(MZ-28611 
.ンヤープMZIR耳(212:;竺払-，.) ￥55，000<?￥19.000 
.ンヤーブ'MZIRJ?(~ふうtt '・ ") ￥45，0∞吟￥15.000
.ンヤープSS-SC加M色、正fJE土ト)￥ 49，800<?￥10.000

プリンター
・シャープCZ-8PC3............ ..H5，800→大特価

.シャープCZ-8PC4(黒・7レ }￥99，800今大特価

. ::..-ヤープCZ8PG1.......... ~ 130，000吟￥100.000

.ンヤープCZ8PG2.. ￥160，000ゆ￥130.000

.:...-ヤープMZ-IP27.........， 268.000<?￥214白4∞
・シャープMZ-1P28 ￥148，000ゅ￥118，400
.シャープMZ-IP29 ￥168.000吟￥134.400
・シャープMZ-6PI8…ー ￥60，0∞吟￥35.0∞
・シャープMZ-6P27............ ~ 58，000<?￥39.800 
・シャープMZ-6P29...・ ￥50，000<?￥37.500 

フロッピーディスク
.ンヤープCZ501H(r，ffH~;個). ~ 258，000今￥60.0日日

.ンヤープCZ-503F ￥49，8∞吟>;<30.000

.ンャー7CZ-53F ￥19，800<?￥9.800 
・シャープCZ-3∞F(CZ.3PCM付} ・￥13.0∞

ハードディスク・7イテyクIT-X剖0 ・~ 158.000φ￥128.000 
・アイテックIT-X68............ ~ 198，000吟'"158.000 

ディスプレイ
-宮士通FMTV.153 ￥108，∞日吟>;<76.000

・シャープMZ.IDI7(民法~.;?~二 ) ，，~ 124，000<?￥63，000 
・γャープMZ-ID27.......... ~ 120，000吟 >;<79.800

ソフト
(X6日日日日用}
.CZ.230ASニュージーランド ￥8，800吟"'7.040・CZ-231OASFULl.THRTTlE .... ~ 8，800'今￥7.040・CZ-233A5PACMAN Iん ~ 7，800'今 "'6.250・CZ.222A5ARKANOID - ￥ 7，800吟 "'6.250・POPULOU5 ￥9，800吟￥7.850・CZ.239A5THUNOARBLADE.. ~ 9，500<? "'8.000 
(MZ-2500用}
.'P-1215 COBOL ￥ 13，800闘争'"11.700 ・DANGERBOX ..................~5 ， 800吟 "' 2 . 000

.日TRAHYP四OISKMCNITOR. ￥10，0日目。￥8.500

.日TRAHYP日DISKMCNITO軒￥ 14，000吟'"12.000 ・FILEUTILlTY<UT-25F> ￥6，800φ￥6.0∞ ・FREECAlL￥6，800吟'"1.000 
・G.EDIT250(f..-......"..... .... ~ 8，0∞ゅ￥7.0∞
・H.5-コントローラー ￥9，6∞。￥8，500

.HuCAL目本籍 ￥45，000吟'"15.0∞ 

.カレイドスコープ ~ 9，800吟"'3.000
・カレイドスコープ2......"..... .. ~ 5，800'今￥1，000
・ザ・フラッ?オニキス 0 ・ ￥7，800今￥3.日日日

.スーパー修理屋さん ￥12，000<? '" 10.2∞ 

.ムーンテャイJレド ーー ~ 7，80日φ"'3.000

.英雄伝説サーガ ￥9.即日吟"'2.000

.五目並べ ￥4，80日吟￥2.000

・探倹隊第2弾 ￥7，即日時￥2.000
・プリント5HOp.. .. ~ 9，800'令泊料8.500
.プリントSHOPライブラリー1....， 4.500・今￥3.800
・プリント5HOPライブラリー2 ￥4，500吟"'3.800

<Xl周)
・日本語ワープロ将軍Xll......， 34， 800<? "'29.0∞ 

・日本舘ワープロ{寺 XII ￥19，800φ￥16.800 
・CZ-8W851XIiディスク8ASIC ￥9，800<?￥3.500 ・3CP/MXI 3・CPM ￥16，800ct"'5.000
・CZ-8BK3XIi軍二水準ROM ￥13，800吟'"11.700 ・CZ-128SFX1.CP/M ..........， 13，800ゅ￥ 11.700・CZ-1305FXII CP/M ￥14，800吟'"12.500 ・CZ.116LFX1.C..- .， 13，800φ'" 11.700 ・CZ-1175 XIi LOGO ￥18，800吟'"13，200 ・CZ-118LFXl .COBOL ￥13，8ω→￥11.700 ・CZ-126LFXI APL ￥13，8∞今>;<11.700 

(MZ-5500、6500S0FTl

.MZ-2Z013(MZ-5反町、'SOOS)

. MZ-2Z014(MZ.5.500TOOAY) 

.MZ-2Z023(MZ-5!班lGW.BASに)

.MZ.2Z028(MZ岨氾GWBASIC) 
・MZ-2Z025(MZふYXJワープロ)
.MZ-2Z029(MZ-6500TOOAYI 
本体・ンヤープCZ.820.822.鵬、 881、MZ.3刻、

2520、2861、2200、X680∞.CZ-612、662、602、652 ・
富士通FM.77AV-I，77AV.2. 77AV2口、 77AV40・NEC
PC-9801N・東芝J31oo55

〈全商品新品完全保liIイ寸〉 ・yャープfケコン全商品販売中。カタロク:特価表こ1青求ください(〒72)。

r0426・45・300唱~3
FAX.0426・44・6002

-・・.J::.!e.(7)霊童謡置".-0軍iID盟"Chl
);f_"9:

全 通販:iiiiJJ232135;[三九時
国個売j;!?L叩去りlfM7日芯252
北海辺から沖縄まで川lzvurz…mz二二五?ιt'vhlLL r u 。

・営業時間/10:00-19・00・電話受付/20・00迄可・定休日/日曜日(祭自営業)

i E'-"j: '，';1 :';_"ilJ:;J ::::{;.':i=t:"'-'3 :(.I:J I 

アイヒット電子柿式会社干192 東京都八王子市北野町560-5 I富士銀行八王子支庖 〈普)1752505

-本It発売時にはよle価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合がありま主・ 部を除きょ配商品価絡には消費税は宮まれておりません。全ての商品に対し別途3%の，肖賢税がかかりますのでご了承ください.



d'~ロ宅ロEXECLUB
新規ユザー・EXE会員大葉倉

*XBBOOOユーザーニーズに対応したハード・ソフト・ウエア・周

辺機器は全て展示しています。
*新製品情報・ユーザー同士の情報交換ができる、メンパー織の

憩いのスペースです。

*大特価セール期間中×
の方は全国どこでも送料無料グ

*遠くでなかなかお越し頂けない方にも通販専用TELで専門ス

タッフ(XB8P円oSTAFR)か親切丁寧にお答え

*XB8凹日お買い上げの方、アイツ←より目jgプレゼント

パ刀叶:h?~四
X玄88000

書道サウ乙，ド号イ..， fJ融ベペソト

X68000"MIDI"実体験
(パソコンができなくても、楽器ができなくても"MIDI"ができる)
后頭では"MIDI"だよX回000を切り口にパソコンミュージック

、、MIDI"が体験できるrXBBOOOトレンド実体験コーナー」を設置

XB叩凹新製自(SUPERIHOI'EXPE円TII・P円OII)ライン

アップ展示でXB叩凹の魅力の全てを訴求します。

a分屯新た附ちん桔ことを …飢-
2毛ん帯~指たにとっTお手抗贈り物をむや5Jか角。 4・

PERSONAL WORK5TATIα4 

SUPER.eXPERT.PRO 
・次':WJNDOW搭載オI)V-rJV?イン問ステム

・大容量メディア対応 8CSI対応大容.H.D.D

.AV機能強化ビデオボード宝?州ディスプレイテレビ

頂点を短める当大機能

×回000ユーザーとっておきのグッズメ/

XB8000ユーザーのステータスシンボル。

新グッズもグループインしてますます充実。

キミのパソコンライフが一層楽しくなるコレクションだ/
X聞000オリジナルグッスtをまだ持っていないキミ

アイ・ツーからお届けしちゃいマス/

グ「「1L居106・633圃 9800軍基》5h拡
大阪后/〒542大阪市中央区難波千日前15-1日

日 提須町



-全商品兜全保証書付(メーカー保証)

・全国無料配途 (一部離島 の方は有料になります)

・配達 日の指定OK(回目費・祭日にかかわらずお客機 のこ・都合

にあわせて配達 します)

・どんな商品の組合せも自由自在(ご予 算、 用途 に応じ自由
自在にシステムアッフ。できます)

・中古~ ，ソコン高額下取り(今お使いのパソコンをわずかな
差額でグレードアッフ。)

・お支払い方法自由(低金利の均等払い、ボーナス一括払い
もこ叩j用くださし、)

当社はX68000の販売認定庖で志
どんなことでも安心してご相談ください。|鰐gーし開催中グ。
ぶざと68000NEW PROll 

芯 S80DDSUPERr:E 
・CZ-623C-TN(本体・キーボードマウス) ・・ ・・￥498，000
・CZ-613D-TN(カラー事fスプレイ) ーーー￥135，000
・CZ-6BP1・・ 0・..・ 0・・… ・0・0・0・0・0・0・・ ・…一一-￥ 79，800 

・定価合計 …・ ・ … ￥712，800 

※本広告に掲載の全商昂の価格について消費税
は含まれておりません。

女この表以外の組合せ、お支

払い方法もご自由にできます五

*Xlシリーズ用、X68000シリ

ーズ用各社ハードディスク/プ

リンタ等の周辺機器を大特価

にて販売しております五

電話にてお問合せください。

玄玄68000NEWEXPERTII 

ミュージシャンセット。これも，TMネットワークだよ~/・CZ-603C............................ ￥338，000 ・CZ-605D............ ・・ ￥115，000 

・MU1.B(MIDIボード&ソフト) ・・ ￥ 39，800 ・CM32L.. ・ . . . . . . ￥ 69，000

・グラナダ ー ・ ・・・・ ・ ー￥ 8，800

・，JOYカード ー-￥ 1.800

.定価合計 ・ー￥ 572 ，400~超特価￥ 458 ，000

X玄68000EXPERTl1 r:EJ 

・CZ-613C(本体)・ 0・・・ 0・・・0・・ 0・・ 0・・...・ ・0・・ 0 ￥448，000 
・CZ-604D(カラ一円スプレイ) … ￥ 94，800 
・お好きなゲームソフト1本 ・・・…・ ・・・ ・ ￥ 9，800 
・定価合計 ・ ー・・・ ・・ ￥552，600 

率玄BBOOONEWPRDlI
ゲーマース白セット。遊んで暮らせるSET/
ePRO n cz653C........ .. ............... ￥285，000 ・0.31CRTcZ603D ￥ 84.800 
・グラナダ 0・ ・・ ・・ ￥ 8，800 
・Y'S・ ー ・・・ ー ￥ 8，700 
.ポヒ.ュラス・・ ・・.... ￥ 9.8∞ .ス-r¥ーハングオン ・ -・ ￥ 8.800 
.エージャックス ーー・ ￥ 8，800 
・サーク 目...・ ￥ 8.800 
・アールタイプ ￥ 7，800 
・アナログ，JOYSTICXE-1AP ￥ 13.800 
・定価合計一ー ￥445，100炉超特価￥353，000



| こんどめ 8月~日目 I 

MIDIって何だ?というあなたも、コンビュ

ータミユージ、ツクならまかせろ/という君も、

思わずナットク。スタジオでの多重録音によ

る音楽作成の現場をプロミュージ、シャンがト

ークショー形式ですべてお見せします。

こんなチャンスはざらにない/

|A町 OYOMURA 'it~rl ティーゾーン | 

海外でも使える

rI測ECLUBJ
カード会員募集中グ

平'fBBOOOをトー ボート

T.ZONE2F -・ーミ1: た司~~竺".!1IIi1訂画面目羽田

る8000

、

新号イ乙，ナ勺プ大好評発売中11
EXPERT D • EXPERT D r:.& 
PRon.PRODr:.&. SUPER r:.& 
・新高速8108、8X-Window等、期待のX凹凹日

新シリーズを全昂超特価販売中です。

もちろんクレジッ トもOK/
X68凹日シリーズはT.ZONEIこおまかせ下さい。

正社員・長期アルパイト募集中-
食お問い合わせは総務課鈴木まで TEL03-257-2630 

rオリエントJrUCJ rマスターJカードか1つになった。

「ボ由ナス目指払し¥JOK/ r通信販売Jも

お手軽にご利用頂けます。そのほか、便利でお得な

特典がいっぱい/ 今がチャンス.グ

詳 しくは、jき鎖にてどうぞ.イ/

os・91芯 68000
口089/6即日日 (SHARP) ￥29.即日
ロC&PROPACK'マイクロ h 円 ￥58.000 
口MW-BA8IC(マイク ロウヱア) ￥60.日目。
口BTree09 (A附) ￥36.日日日

MW-BA8IC用の18AM用B-Treeパッケージです。応用例と

して住所録と販売管理プログラムが付属。主ソースコード付です。

(このソフト在動力、すためにはMW-BA8ICが必聾です。)

口UD-CACHE(ARK) ￥16.即日
すべての円BFデバイスに対応するキャッシユです。

口FBU(ARK) ￥38.000
ハード ディスヲパックア yプユーティリティーです。巨大ファイ

ル在分劃パックアップしたり、日付管理在行なったパッヲアップも

OK. 

口V8ED(FORKS) ￥28.000 
089/6日日日日で唯一オートパッファリンクをサポートしたスクリーン

エディタです。

ー闘画-=岨.. ..a:::::厩・z・岨~-.aJ.圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

関 川温四! 欄星光電子

￥118，000 
あのCSG-IMSがつuにX68000にリリ ースさ丸ました。高度同処理に射応可

随伝曾鰭型リレーショナルデータベースです。フォーマ ッタ舎利用 して間胤に
システム段ttを行えます。059の特長を，脅かして、 リアルタイム、マルチタス
ク.マルチユーザが必凄なアプリケーションを情獲するニとが可能です.もち
ろん、Cやアセ y プラ由モジュールを呼び出す二とも可陣、 OA(it，ちろんFAに
も対応で$るパワフルツールです。

08ト8HL FORKS 
8uper 8hell for 089/681く￥12.800
S可待tろかね、 089-8HしがX68日日日に対応しました。
.プロy ージヤファイルで引盟、 リダイレク ト、パイプが値用可胞。

・珊i寛宜誼を融個または支宇多'1 として演算可、制柵文中で世用で~1 す.
.皇官な制調文。Whlle.wend. roopout， contInu 

.ヒストリ やエイ リアスをサポート マクロコマンドもOK

.カーソルキーに対応。

C8円CD8Gマイクロウエアシステムズ

C SOURCE lEVEL DEBUGGER ￥39，800 
/X68000用 Cソ ー ス レ ベル デ パ ツガ 発売開始グ

これでデパ ッ ダ も楽々。 -イh

Oh/FM:iーナー
|FMシリーズ用0891，こ新ソフト登場/1
日本ソフト パンク

DB-09(FM-7.77.AV.11)￥18，2521 
089上で走るリレーショナルデータベースマネ
ージャーです。問い合わせ形式で取扱い簡単。
なんとCによる全ソース付。

r ，. 11目 雪后:ft0286(63)4949川口后 ・ft0482(68) 7826静 岡庖 窓口542(83) 1331横浜 后 念日45(641)7741 花園口T.ZONEãrn~t.… 
E問、H一 大 宮庖 :ft048(652)1831東ラジ庖 :念日3(257l2694パーツショッブ :ft日3(257)2655 

J‘J. 1L - ・マイコン過眠判聞の方へ 現金・盟て必金εれる陣1;住所、氏名、TEL番号.希望商品名mしoを明配して下さい?且込?御舟躍的方"下記拙行へお願いし皐す
・司'・ w・・・・ 尚いずれむ予約TEuこて、剖予約送料値認の上御溢傘下さい t傷 込 ロ 鹿 鳩 玉 銀 行 執 草 原 主 庖 当 座2705総重土電子工.1

営 業 時 閣 制10:30-附7日日
合この広告の提示価格には、消費税は含まれておりません。



デバッグの無い

プログラミング

なんてどうして

も考えられ無い

からデバッグの

環境も大切にし

ました.

プログラム
オペレーテイング

システム

あらたに、プログラム相互の通信銀総が加わり、複数のプログラ

ムの聞でメッセージをかわしながら、お互いを協調させるごとが

可能になりました.

これにより、今まで複雑で"あった条件による同一プログラムのと

りこみを避けることが、よ り簡単に定義できるようになりました.

また、このメッセージはチャイルドプロセスにも引き継がれるた

め、コンパイル時だけでなくプログラムの実行i侍にも生かされ、

さらに、プログラムの可能性が大きく広がりました.

N o. 10 

ぶ'XBBOOO専用
多機能デジタルサウンドツール

豊富な機能をギッシリツメて、 7，800円で登場三/

-・J:'，m量òli.\f'Jlif:ËiØ戸v哩l"，，"1:~巧~çヨ7~怪奇岩園圃 -ワンタッチ再生やプログラム再生など多彩な再生樋能

X6日日日日専用に開発・設計しその八イスペックを ・X6日日日日か自在にしゃべるスピーチ憐能

継承し、持つ俄能を愚大限に活用した、新bい跨 ・新時代のメール、ボイスメールシステム

代の幕開けlこ13、さわしいディスピーの誕生てaま己 ・データは自作プログラムにそのまま利用可能

E亘書. ・ハイスピードなデーヲ処理とグラフ表示

・絡でも楽しめる豊富な音声データ付属
-すべてのサウンドをそつくりデジヲル録音

-商ったその日から使えるイージーオペレーション
ディスピー控自の侵略悶録音はナレ ション力、らミユ-':./':1

.X68000が再生できるすべてのデータの編集が可能
クにいたるまであらゆるニーズに対応

・涜形編集をプロフエツシヨナルなザウンドクリ工イト 長この他機能，盲目躍‘使い方いろいろ.実用性を憲議した(士

滋形を確認しながら簡単泡マウス操作てオリジナルサウンド 僚で丸お気軽にお問合せください。
豪政自のため、 内容のー留を予告草く変更することがあります.

画面に笛僚のお名前をお入れしてお届けしま五住所・氏名

ふりがなを明記し7.8日日円を、現金書留・郵便派首・銀行阪込

の伺れかで下記宛にお願いしま蕊 (m込み送料サービス)

郵便娠嘗 東京 8-404042 サザンエンタープライズ

銀行鋸込 三和銀行荏原支庖当座 308061

サザンエンタープライズ
(."写真は1M噌即刊す) 〒142東京都昂川区戸超5-12-17TEL' FAX 03-787-3932 

《広告的半べ-~> 世界人類が断弘~ëP\りますように

醇

月干リ

ラベノレ作成支援ツーノレ

M 

編集長祝一平からの御挨拶「どーもすいません。どうしてもいっぺんやってみたかったネタなんで‘す。へコヘコ」

販売方法は通信販売のみて'す。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で

. 定期購読 6ヶ月分 6，000円(消費税込・郵送料サービス)

・6月18日以降に受け付けた分は，原則とLてVol.26から発送しまれ新たに購読を
. 希望される方は r新規Jと御明記下さい。
. ・郵便援替を御利用の場合は口座番号r東京5-36284 7満開製作所jでお願いいたします。

製品の性格上，返品には応じbれませんが，お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返ししますL
(こ'注意パックナンバーの受け付けLJ:，定期購慌の方に限らせていただきます)

担



A(!(!ESS 

エミュレータ
好評発売中

定価￥9.800

XlエミュレータはXB8000上でXlシリーズのアプUケーションを実行す

るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト

ウェアのみでエミュレートしているため、Xl上での実行速度と比較して、

平均3-5倍程度おそくなりますが、XB8000のマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとXB8000の相互間でファイルを転送する

ためのユーティリティと専用ケーブルか付属しますので、Xl上で作り上げ

たソフトの資産をXB8000上に移行することも簡単にできます。

芯 Eエミュレータの機能

.Xl工ミュレータはXlに相当する機能をエミュレート。

この仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。

・Xlエミュレータカ、らみたドライブId:Human6BIくのドライブょにある

ファイルで仮想的仁実現。このファイルはXl用の5"20ディスクのイ

メージをファイル転送ユーティリティでまるごと転送したもの。

ファイル誌送ユーティリティ

|ディスク転送|

Xlディスク争時X6BOOOHuman6Bk(5' 20ディスクイメージファイル)

・XlエミュレータではHuman6Bk上のディスクイメージファイルを仮

想ドライブとして使用。

lファイル転送|

Xl BA81C: CP/M....X6BOOO Human6Bk 
・Xlで作ったプログラム8データをX6凹凹上で使用。
日i付属の専用ケーブルをXlとX6即日日に接続してファイルを転送します。

芯 DエミュレータQlSA
Q.ファイル転送のために別途R8-232Cケーブルを買わないといけない

のですかっ

A.専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。

Q. X1BA81CのプログラムをX6即日日上のX-BA81Cで使えますか?

A.通常のセーブではコードが遣うので使用できませんが、アスキーセー

ブしたファイルであればX-BA8IC上でそのままロード可能です。

ロ.TurboBA81Cで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある

のですがX6B凹O上にファイル転送できますか?

A. XlTurboもX6BOODも漢字はシフト.J18コードなのでファイルの

転送は可能です。ただし、漢字ROMを必要とするものはサポートし

ていません。

.Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライブカ必起動。

このため仮想ドライブ用ファイルには、XPを立ち上げ白るために必要な

HuBA81CやCP/Mなどのシステムプログラムが必要。

・Xl工ミュレータでは、 Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや

ZBOCPUを仮想的にソフトウェアで実現。

Q. Turbo用のソフトは動きますかっ

A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません。

Q.ゲームは動きますか?

A.純粋にBA81Cでかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも

のや直接八一ドをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミンク等ハードウェアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に動作しない窃合がありますのでご注憲ください。

本一部サポートしていない機能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知

らせください。注文書をお送り致します。

発売中 X68000用 CONCERTO-X68K MS-DOSエミュレータ 定価￥99.800

もト¥
一 、

〉3言、

募集しております二詳しくはお問い合せください。

*この商品価格には消費税は含まれておりません。

*MS-DOSはマイクロソフトヰ土， CP/Mはデジタルリサーチ社の商機で1'0
文中のソフトウェアは吾社の商標で1九

*製品の仕棟、名称は予告な〈変更する場合もこ'ざいますのて'あらかじめこ'了承ください。

有限園田'ーI....~ 〒 101 東京都千代田区神田神保町ト64

会社Jペノピ人ft03(233)問附 J預貯印F
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《注意お強世相場~~仰ンプ芯附 ) 
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「ミートマっせ !Jめ呼Uかけに即座「参加っ !Jと嬉しし、返事。サリー抗オワミI~\'''

つ也大入り満員。初対面ざんちこ、挨拶済的lぎ、すぐにわ予aνéPI~'。ま"l>"1'旧知的

間柄。小ウ恕ミート也宮'~'11と毎週ゃっマν3か恕?り八八、ヤリスギ‘フテ?マ屯
り司、Y通lさ職種的壁を越え3つ!Jと、オつミ"B:重ね、メふパー間的親近度ち抜群だ

から、MSGCメ‘ワセージ)め量lさザこ....1、、フ。オヂャ弓ケカ、.;専門的恕ことま""fMS
G前山、山、山。怠んせ、パワー弓イI:Jー養成所もやっマ3く内νマ寸前マ。八イ。

チャしこ，乙;精神ち旺盛。現状的「テキストマしカ、意志を表現マ予怠V状態」め打

破に挑戦しマ、新しし、通信前世界へ..... とし、うりケマ4月より画悔通信専用

ボード「サリーギャ弓リー」をオープレ。ここマlさ画像通信を勉強し怠が向、メ心

パーめ描し、たイ弓ストやMEET，め写真をア、ヮブしマ、メふバー各位同コミュニ

ケーむヨふを図つマνます。

その他楽しいメニューがまだまだいっぱい/
*.J& Pならではのパソコン・家電製白

スタータキットのお求めはJ&P各屈でどうぞ。

渋谷庖 東京都渋昔区道玄坂2丁目28番4号合 (03)496-4141 
町田庖東京都町田市森野1丁目 39帯16号包 (0427)23-1313
八王子広 東草都八王干市旭町l書1号八王子そ二乃7Ffi(0426) 26-4141 
立川后 東京 都立川市幸町 4-39 -1 fi (0425) 36-4141 
本厚木康厚木 市 中 町 3-4 -3fi(0462)25-1548 
富山底富山市悩岡J2ート 1Ofi(0764 )32-3133 
金沢后金沢市入， 工 2 - 63fi(0762)91-1130 
寺 i也底金沢市寺 地 2 - 3fi(0762)47-2524 
大 沼庖名古 屋市中区大須4丁目 2-48fi (052) 262-1141 

の会員割引もあるONLlNE SHOPPING。
女.J& Pだから強いグパソコン情報をはじめとする

役に立つDATABASE。
青みんなでおしゃべりオンライントークCCHAT機能〉。
青地威別・テーマ別ボードで充実のBBSC電子掲示板〉。
*ヒ'ジュコフルデータもばっちり送受煙できるX-MODEM。

J&P HOT LlNEへのこ、入会はスタータキットで己

テフノランド 丈阪市浪速区日本僑5丁目6番7号合 (06)634-1211 
メディアランド 大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号宮 (06)634-1511 

コスモランド 丈阪市浪速区難波中2丁目 1番17号台 (06)634-3111 
U.S.LAND 丈阪市浪速区日本橋4丁目9番15号合 (06)634ω1411 
ビジネスランド 士匝市北区椙田1-1・]大幅駅前車]ヒル61宮 (06)348-1881 
嶋 田庖大阪市北区小松原田Tj-IOfi(06) 362-1141 
高槻広高槻市高槻町 11番 16号fi(0726) 85-1212 
く ず は 庖 牧 方 市 術 菜花園町 15番 2号合 (0720)56-8181 
千里中央庖 豊中市新干里東町1-JSENCHU PAL冶Ili4Ffi(06) 834-4141 
m意宮田庖高槻市大畑町 24 - IOfi(0726)93-7521 
寝屋川広寝屋川市 緑 町 4- 20fi(0720)34-i 166 

競井寺広藤井寺市岡 2丁目 1需 33号fi(0729)38-2111
岸和田広岸和田市土生町 2451-3fi(0724)37-1021 
さんのみ¥'111ん曹 神 戸市 中 央区八 幡 通 3-2・16fi(078)231-2111
西宮庖兵庫 県 西 宮 市 河 原 町 5-11宮 (0798)7ト1171
姫 路 庖 姫路市東証末1丁目1番住正生命姫路南ビルIFfi(0792) 22-1221 
京都寺田T庖 京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵美靖之er549fi(075)341-3571
京都近鉄庖 京都市下京区島丸通七圭下ル車i針路町波宮 (075)341-5769 
和歌山庖和歌山市元寺町4丁目 4*j也宮 (0734)28-1441
奈良 lばん館奈良市三条町 478- Ifi(0742)27-1111 
郡山イ/7一広大和郡山市償回 693- Ifi(07435)9-2221 
能本広 1県本市手取本町 4- 12含 (096)359-7800 
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TURBO 

クリエイティブマインドを刺激するAV機能 テレビ、ビデオ、ピテ'オディ

スクなどの映像を最大4，096色のリアルな函像てa瞬時にグラフイツク画面に取

り込めるカラー画像デジタイズ機能を棟準装備。4段階の量子化取り込み、42

通りのモザイク取り込みなど多彩な卜，)-;"ク取り込み処理もサポート。さらにクロマ

キ一合成、インターレースス-./'ーインポース:， 4， 096色対応テツタJレテロツ， ~機

能、ステレオFM音源 先駆のAV機能がアートワークの領域をさらに拡げまれ

ぶて77t;;;-L70zm 
パーソナJレコンヒュ-5'+キーボード+マウス CZ'888C'BK標準価格 169.8∞円(視別)

14型カラーディスプレイテレビ CZ.860D.BK梅準価格 92.200円(税別)

チルトス7ンド CZ'6ST卜日 係準価指 5，800円(税別)

AV指向の高水準ベーシックZ-BASIC搭載 多色グラフイツ夕、カ

ラー画像処理、ステレオFM音源、"ンクメモリ対応など、ターボZシリーズが

本来もつクリエイティブな機能をフJレサポート。また豊富な函面モードで多色を

駆使するときに便利なグラフイツク用関数 (HSV，RGB， HALF， CDOWN， 

CUP)も装備。さらにFM音源制御用ステートメントとしてX68000と命令コン

パ チの拡張MMLの採用によりスムーズな8音同時演奏を実現しています。

-メインメモリ128Kバイト標準装備、 Z'BASICで最大576Kバイトまでサポート・1Mバイトの5インチフロンピーテ'ィスクドライブ2基搭載・JIS第 1/第2水準準拠漢字、「システム

ユーザー辞書」を標準装備した高度な日本鱈処理機能・ニューデザインのマウス標準装備・XI5'ーボシリ ズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計・プリン久

円S-232Cなど豊富なイン7ーフヱイスを装備・トヘン卜ヒ・ッチ0.39mmのJ、イコントラストブラウン管、 15kHz/24kHzのデュアルスキャン方式保周14型カラーディスフ.レイテレビ(別売)。

v令-~巴繍説舎草拍t ;ζ::弘話:詩2:蒜2液i誌LZ虫惣f笠:2詑2z諮2諜二Jお;詳f弐t?昔fぷ;諒;右J主zご!号l官立:官z諒:;;;r髭;;;T1z(f段2足L品匙22お.jア?;f2
本広告にj掲目蹴しております商品およぴ役務の価格には，肖費税は宮まれておりませんのてで.‘ご購入の際、消費税額をお支払い下さい。

T4910217907565 雑誌02179-7
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